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PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBANTUAN 

BOOK CREATOR UNTUK KETERAMPILAN MENULIS TEKS 

PROSEDUR KELAS VII DI SMP NEGERI 6 INDRALAYA 

UTARA 

ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk bahan ajar yang 

berupa E-Modul interaktif berbantuan book creator untuk keterampilan menulis 

teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 6 Indralaya Utara. Penelitian ini 

menggunakan model penelitian dan pengembangan ADDIE yang dimodifikasikan 

hanya sampai pada tahap pengembangan (development). E-Modul interaktif 

disusun berdasarkan angket analisis kebutuhan guru dan peserta didik untuk 

menunjang pembelajaran menulis teks prosedur di SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 

Selanjutnya, dilakukan tahap desain yang meliputi pembuatan rangkaian perangkat 

pembelajaran dengan sintaks PjBl kemudian dilanjutkan dengan desain flowchart 

dan storyboard dan penyiapan materi pembelajaran. Setelah melalui tahap desain, 

tahap selanjutnya yaitu pengembangan E-Modul interaktif kemudian akan 

dilakukan uji coba produk awal melalui tiga validasi ahli yakni ahli media, ahli 

materi, dan ahli bahasa yang kemudian akan dilanjutkan sampai tahap revisi. 

Setelah dilakukan revisi, berdasarkan masukan dari ketiga validator maka akan 

menghasilkan produk E-Modul yang layak digunakan. Pada aspek media mendapat 

skor sebesar (97,72%) sangat layak, materi mendapat skor sebesar (95,00%) sangat 

layak, dan bahasa mendapat skor (88,88%) sangat layak. Berdasarkan penilaian dari 

ketiga validator ahli, produk E-Modul interaktif untuk keterampilan menulis teks 

prosedur sudah layak digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada era digitalisasi yang semakin maju pendidikan memiliki peranan 

penting dalam upaya peningkatan mutu sumber daya manusia (SDM). Peran 

teknologi dalam pendidikan yaitu sebagai usaha untuk meningkatkan dan 

mengembangkan sumber daya manusia supaya lebih optimal dan maksimal. 

Melalui kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) di era digital ini 

menimbulkan pemikiran tentang perlunya kebaharuan atau inovasi-inovasi baru 

yang dikembangkan dalam dunia pendidikan sesuai kemajuan IPTEK. 

Ilmu teknologi (IT) sudah semestinya dimanfaatkan dan diaplikasikan untuk 

kegiatan belajar mengajar. Hal ini dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran salah satunya dengan menciptakan bahan ajar berbasis IT. Menurut 

Sumiati (2023) bahan ajar memegang peranan penting dalam proses belajar 

mengajar untuk mempermudah peserta didik memahami materi yang disampaikan. 

Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, diperlukan inovasi dalam 

penyajian bahan terbuka agar lebih menarik, sehingga mampu meningkatkan minat 

belajar peserta didik dan memudahkan mereka dalam memahami materi. Bahan ajar 

dapat memberikan peluang dalam mendapatkan informasi, menambah wawasan 

dan pengetahuan dalam proses pembelajaran (Kosasih, 2021). 

Menurut Pratiwi & Indana (2022) Pengembangan bahan ajar dapat 

dilakukan dengan meningkatkan kualitasnya melalui penyusunan bahan ajar yang 

mudah diakses, mudah dipahami oleh peserta didik, serta mampu menarik minat 

belajar. Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi, proses pembelajaran dapat 

mengalami perubahan signifikan yang awalnya berbentuk konvensional ke bentuk 

digital. Salah satu bentuk pengembangan bahan ajar yaitu pembuatan E-Modul.  

Menurut Kemendikbud (2017) Modul merupakan kumpulan bahan 

pembelajaran yang dirancang dengan sistematis sesuai dengan kurikulum tertentu, 

sehingga dapat digunakan oleh peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

Sementara itu, E-Modul adalah bahan terbuka yang memuat materi secara lengkap 

serta dilengkapi dengan latihan soal, yang disusun dengan tampilan menarik. E-
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Modul disajikan dalam bentuk tautan yang dapat diakses secara online sehingga 

menjadikan E-Modul tersebut bersifat interaktif dan dapat menarik minat belajar 

peserta didik. Pada era modern saat ini bahan ajar berbentuk E-Modul terbukti 

sangat efektif dalam kegiatan pembelajaran, karena siswa dapat mengaksesnya 

secara mandiri, di mana saja dan kapan saja, dengan bantuan koneksi internet 

(Hastari et al., 2019). 

Guru sebagai fasilitator memiliki peran penting dalam pembelajaran, 

terutama dalam menyampaikan materi secara praktis dan menarik. Seiring dengan 

kemajuan teknologi di era digital pembuatan E-Modul menjadi sangat penting 

dalam dunia pendidikan. E-Modul ini merupakan bentuk inovasi dan kreativitas 

guru untuk meningkatkan proses pembelajaran, menjadikannya lebih menarik, dan 

memperbaiki mutu peserta didik. Dengan demikian, E-Modul dapat menciptakan 

lingkungan belajar yang lebih efektif bagi siswa 

Salah satu sekolah yang memerlukan pengembangan E-Modul yaitu SMP 

Negeri 6 Indralaya Utara. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan 

salah satu guru Bahasa Indonesia kelas VII di SMP Negeri 6 Indralaya Utara pada 

hari Selasa, 9 Juli 2024 beliau mengatakan bahwa dalam penggunaan bahan ajar 

untuk menunjang proses pembelajaran teks prosedur di kelas VII beliau masih 

menggunakan buku cetak sebagai bahan ajar. Penggunaan bahan ajar berbentuk 

elektronik seperti E-Modul belum pernah diterapkan dan diimplementasikan pada 

proses pembelajaran. Oleh karena itu, peneliti memilih SMP Negeri 6 Indralaya 

Utara sebagai lokasi penelitian karena pengembangan E-Modul pada materi teks 

prosedur belum pernah dikembangkan di sekolah tersebut. 

Selain memiliki kendala pada bahan ajar, hasil wawancara dengan guru 

Bahasa Indonesia di SMP Negeri 6 Indralaya Utara mengungkapkan bahwa ada 

masalah terkait materi pembelajaran, khususnya dalam kemampuan menulis. 

Meskipun metode discovery learning dan ceramah sudah diterapkan, minat peserta 

didik dalam belajar masih belum optimal. Alasan peneliti mengambil materi teks 

prosedur pada penelitian ini karena peserta didik di kelas VII di SMP Negeri 6 

Indralaya Utara mengalami kesulitan dalam membuat dan menyusun langkah-

langkah dalam teks prosedur. Mereka belum mampu menuangkan ide atau gagasan 



Universitas Sriwijaya 

3 
 

mereka menjadi sebuah teks prosedur dengan baik. Proses pembelajaran yang 

kurang menarik akan membuat peserta didik kurang antusias dan mudah bosan. 

Salah satu penyebabnya adalah terbatasnya bahan ajar. Penggunaan bahan ajar 

berupa buku cetak dalam proses pembelajaran membuat pembelajaran kurang 

efektif dikarenakan buku cetak memiliki keterbatasan ruang dalam penyajian 

materi, kurang interaktif karena tidak memiliki fitur seperti video dan animasi. Hal 

ini membuat proses belajar terasa monoton dan kurang menarik. Jika kondisi ini 

terus berlanjut maka akan berpengaruh terhadap prestasi belajar dan kualitas 

pembelajaran (Ceha et al., 2016). 

Sejalan dengan hal itu diperkuat oleh penelitian yang dilakukan oleh Amril 

& Thahar (2022) dengan judul penelitian Pengembangan Modul Elektronik 

Menulis Teks Cerpen Berbasis Project Based Learning(PjBl) bagi Siswa Kelas XI 

SMA. Menurut hasil penelitian terkait penggunaan pengembangan modul 

elektronik berbasis PjBl untuk keterampilan menulis teks cerpen menunjukan 

bahwa modul elektronik berbasis Pjbl dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hal 

ini dapat dibuktikan dengan hasil pemerolehan kevalidan modul elektronik 

mendapat kategori sangat valid, kepraktisan modul elektronik jika dilihat dari 

kemudahan guru dan siswa mendapatkan kategori sangat praktis, dan keefektifan 

modul elektronik jika ditinjau dari hasil belajar siswa yakni pada penilaian sikap, 

dan keaktifan belajar peserta didik. Pada hasil belajar peserta didik terbagi dua, 

yaitu tes kognitif memperoleh angka 87 dengan predikat A, sementara itu tes unjuk 

kerja memperoleh angka 87 dengan predikat A. Pada penilaian sikap memperoleh 

angka 94 dengan predikat A. Pada keaktifan belajar siswa mendapatkan persentase 

97,5% dengan kategori sangat aktif.  

Terdapat beberapa aplikasi maupun web yang dapat dimanfaatkan guru 

dalam membantu proses pembuatan E-Modul interaktif. E-Modul interaktif adalah 

peralihan modul cetak ke dalam modul berbasis TIK yang mampu mengembangkan 

indera pendengaran dan penglihatan sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik 

(Cynthia et al., 2023). Dalam karakteristiknya, E-Modul dapat dikatakan interaktif 

apabila terdapat hubungan timbal balik yang dirasakan antara peserta didik dan 

guru. Selain dapat membaca E-Modul, peserta didik juga dapat memanfaatkan 
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berbagai fitur yang ada pada E-Modul tersebut. Kegiatan inilah yang dapat 

dikatakan bahwa E-Modul tersebut bersifat interaktif. Salah satu web yang dapat 

mempermudah dalam pembuatan E-Modul yaitu Book Creator.  

Menurut Mardiana et al. (2024) Book Creator merupakan aplikasi yang 

dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran, yang di dalamnya berisi teks, gambar, 

animasi, video, hingga audio dalam format digital. Aplikasi ini dapat diakses 

melalui perangkat elektronik seperti tablet, laptop dan android. Penggunaan media 

book creator ini membuat peserta didik tidak mudah bosan terhadap pembelajaran 

karena peserta didik akan tertarik untuk membuka E-Modul yang didalamnya 

terdapat berbagai tombol yang dapat diakses mandiri oleh peserta didik. Book 

creator mendukung berbagai jenis konten seperti teks, gambar, audio, video, dan 

link ini memungkinkan pembuatan modul yang kaya akan multimedia. Pengguna 

dapat menyesuaikan desain dan layout E-Modul sesuai dengan kebutuhan mereka, 

termasuk memilih tema, font, dan warna yang sesuai. 

Terkait dengan permasalahan yang telah dipaparkan di atas, diperlukannya 

pemanfaatan teknologi canggih yang kreatif dan inovatif untuk menyelesaikan 

permasalahan yang sedang dikeluhkan oleh guru Bahasa Indonesia kelas VII di 

SMP Negeri 6 Indralaya Utara. Sehubungan dengan hal itu SMP Negeri 6 Indralaya 

Utara telah menunjang pembelajaran berbasis IT dengan menyediakan sarana dan 

prasarana seperti proyektor, LCD dan lab komputer yang dapat dipergunakan untuk 

menunjang pengembangan dari produk yang akan dihasilkan. Oleh sebab itu, 

peneliti terdoronh untuk melakukan penelitian terkait pengembangan E-Modul 

berbantuan book creator untuk pembelajaran teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 

6 Indralaya Utara sebagai solusi untuk permasalahan yang sedang terjadi. 

Salah satu penelitian yang relevan dengan penelitian ini yaitu penelitian 

yang dilakukan oleh Lailiyah & Arsana (2023) dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran E-Modul Bersama Book Creator Untuk Mata Pelajaran PPKN 

di SMA Negeri 1 Lamongan”. Hasil penelitian yang dilakukan oleh Lailiyah & 

Arsana (2023)  mendapat kesimpulan bahwa media pembelajaran E-Modul PPKn 

sangat layak digunakan dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Namun 

penelitian ini memiliki saran untuk penelitian lanjutan untuk menambahkan materi 
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dan video animasi yang menarik yang sesuai dengan tahap perkembangan peserta 

didik dan disarankan mengembangkan E-Modul berbasis book creator ini pada 

mata pelajaran lain. Persamaan penelitian ini terletak pada penggunaan book 

creator sebagai aplikasi berbasis web yang digunakan untuk mengembangkan E-

Modul. Perbedaannya terletak pada materi, sekolah, dan model penelitian yang 

dipakai. Model penelitian yang digunakan dalam penelitian terdahulu 

menggunakan model Borg & Gall sedangkan penelitian yang akan dilakukan ini 

menggunakan model ADDIE. Kebaharuan penelitian yang akan dilakukan terletak 

pada pengembangan E-Modul menggunakan book creator yang akan 

dikembangkan pada materi teks prosedur kelas VII menggunakan model ADDIE. 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan adalah E-Modul interaktif 

yang dibuat menggunakan book creator. E-Modul ini akan dapat diakses secara 

online melalui tautan dan dapat digunakan di ponsel yang terhubung dengan 

internet. E-Modul ini mencakup materi berupa teks, gambar, video, dan audio, yang 

disusun sesuai dengan Capaian Pembelajaran (CP) dalam Kurikulum Merdeka. E-

Modul yang akan dikembangkan ini pada elemen menulis dan capaian 

pembelajaran fase D yang berupa peserta didik mampu menulis gagasan, pikiran, 

pandangan, arahan atau pesan tertulis untuk berbagai tujuan secara logis, kritis, dan 

kreatif. Adapun tujuan pembelajaran yang akan dicapai pada elemen menulis fase 

D ini yakni membuat teks prosedur dalam bentuk tulisan atau audiovisual dengan 

efektif dan menarik. 

E-Modul yang akan dikembangkan menggunakan aplikasi book creator 

akan memiliki beberapa kelebihan khusus, selain memuat materi pembelajaran 

mengenai teks prosedur, E-Modul nantinya juga akan menyediakan latihan soal 

yang dapat diakses melalui tautan yang dibuat dengan aplikasi Quiziz dan 

liveworksheet untuk mengukur kemampuan siswa. Untuk menarik minat belajar 

siswa, peneliti akan menambahkan gambar, audio, dan video contoh teks prosedur 

yang akan dimuat dalam bentuk tautan Youtube. E-Modul dapat dibuat dengan 

penyesuaian desain, layout, dan konten sesuai dengan kebutuhan individu siswa 

atau gaya belajar tertentu yang mencakup penambahan multimedia yang dapat 

disesuaikan dengan tingkat kemampuan atau minat siswa. Manfaatnya dapat 
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menyediakan pengalaman pembelajaran yang lebih sesuai dan relevan bagi setiap 

siswa, memungkinkan pendekatan yang lebih personal dan adaptif dalam 

pendidikan 

Terdapat alasan peneliti menggunakan book creator sebagai aplikasi yang 

dipakai untuk membuat E-Modul karena aplikasi ini memastikan pembuatan E-

Modul secara gratis dan dapat diakses dari berbagai platform digital tanpa biaya 

tambahan yang menjadikannya solusi hemat biaya untuk materi pendidikan. Selain 

itu, E-Modul ini tidak memiliki batas kadaluarsa sehingga bisa digunakan dalam 

jangka panjang tanpa perlu pembelian ulang atau pembaharuan berkala. Fitur-fitur 

book creator juga mudah dioperasikan oleh siswa dan guru serta mendukung 

keterlibatan aktif dalam proses belajar karena sifatnya yang interaktif. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kebutuhan guru mengenai E-Modul berbantuan book creator 

untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 6 

Indralaya Utara? 

2. Bagaimana kebutuhan peserta didik mengenai E-Modul berbantuan book 

creator untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP 

Negeri 6 Indralaya Utara? 

3. Bagaimana pengembangan E-Modul berbantuan book creator untuk 

keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 6 Indralaya 

Utara? 

4. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap E-Modul berbantuan book creator 

untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 6 

Indralaya Utara? 

1.3 Tujuan Penelitian  

1. Untuk mendeskripsikan kebutuhan guru mengenai E-Modul berbantuan 

book creator untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP 

Negeri 6 Indralaya Utara. 

2. Untuk mendeskripsikan kebutuhan peserta didk mengenai E-Modul 

berbantuan book creator untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas 

VII di SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 
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3. Untuk menghasilkan pengembangan E-Modul berbantuan book creator 

untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP Negeri 6 

Indralaya Utara. 

4. Untuk mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap E-Modul berbantuan 

book creator untuk keterampilan menulis teks prosedur kelas VII di SMP 

Negeri 6 Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Secara teoretis, penelitian ini berpotensi memperluas pengetahuan 

mengenai berbagai inovasi di bidang pendidikan dan sebagai bentuk 

kreativitas, terutama dalam konteks pengembangan bahan ajar. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan kemudahan kepada 

peserta didik untuk memahami materi teks prosedur di kelas VII melalui E-

Modul berbantuan book creator serta memberikan motivasi belajar sehingga 

menumbuhkan minat belajar yang tinggi kepada peserta didik. 

2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan dari produk 

yang dihasilkan berupa E-Modul berbantuan book creator ini dapat 

dimanfaatkan guru sebagai bahan ajar untuk melaksanakan kegiatan 

pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi kepada 

sekolah dalam mengoptimalkan penggunaan fasilitas, meningkatkan 

kualitas pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya pada materi teks 

prosedur di kelas VII, melalui penggunaan bahan ajar elektronik berupa E-

Modul dalam materi teks prosedur di kelas VII dengan menggunakan bahan 

ajar elektronik E-Modul berbantuan book creator. 
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