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MOTTO 
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“Terbentur, Terbentur, Terbentur, Terbentuk”. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan proses yang menghasilkan ilmu dan pengetahuan. 

Perkembangan zaman berpengaruh besar terhadap pendidikan, sehingga sistem 

pendidikan terus mengalami kemajuan dari waktu ke waktu. Kemajuan zaman juga 

menyebabkan teknologi berkembang menjadi semakin canggih. 

Seiring dengan perkembangan teknologi, cara belajar telah beralih dari metode 

konvensional ke metode digital. Perubahan ini disebabkan oleh penerapan strategi 

pembelajaran yang melibatkan teknologi informasi dan komunikasi (TIK), yang telah 

merevolusi cara kita belajar. Di abad ke-21, tantangan utama sering kali berhubungan 

dengan empat keterampilan utama: komunikasi, kolaborasi, berpikir kritis, dan 

kreativitas. Untuk menghadapi tantangan tersebut, pengembangan keterampilan 

seperti: (1) kemampuan komunikasi yang efektif; (2) keterampilan kerja sama dengan 

berbagai kelompok; dan (3) kemampuan berpikir kritis sangat diperlukan. Oleh karena 

itu, meningkatkan keterampilan kritis dan kreatif sangat penting di era modern ini 

(Mashudi, 2021). 

Salah satu kemampuan yang dibutuhkan untuk pemecahan masalah dalam 

proses pembelajaran adalah kemampuan berpikir kreatif dan kreativitas yang dimiliki 

oleh masyarakat. Kemampuan berpikir kreatif adalah kemampuan atau proses berpikir 

untuk memberikan gagasan-gagasan baru yang dapat memecahkan masalah (Kanza et 

al., 2020). Sedangkan kreativitas adalah kemampuan untuk menciptakan sesuatu yang 

baru (produk) atau membuat kombinasi baru berdasarkan fakta, data, informasi atau 

unsur–unsur yang ada (Junaedi, 2021). Kreativitas siswa sangat perlu di kembangkan 

dalam proses pendidikan salah satunya adalah pelajaran Pendidikan Pancasila yang 

harus memusatkan pembelajaran pada siswa (student center) sehingga siswa dapat 
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memiliki kemampuan dalam investigasi dan pemecahkan permasalahan yang dapat 

meningkatkan kreativitas siswa dalam proses pembelajaran. 

Menurut Pertiwi et al. (2022), pembelajaran yang berpusat pada siswa (student 

center) memberikan kesempatan untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran 

sehingga mampu meningkatkan kreativitas dan kompetensi siswa. 

Pemanfaatan sumber belajar memiliki peran penting dalam meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas proses pembelajaran. Penggunaan sumber belajar membantu 

peserta didik dalam mengembangkan pemahaman baru dengan memperkenalkan 

konsep-konsep baru. Diharapkan bahwa hal ini akan meningkatkan efektivitas 

keseluruhan proses pembelajaran. Dengan kata lain, sumber belajar merupakan 

komponen krusial dalam upaya meningkatkan hasil pembelajaran peserta didik 

(Mawardi, 2023).  

Dalam praktiknya, beberapa tantangan masih dihadapi dalam sistem 

pendidikan. Salah satunya adalah kendala dalam akses terhadap sumber belajar, yang 

tercermin dari jumlah terbatasnya buku cetak yang tersedia di sekolah. Contohnya, 

penggunaan satu buku cetak untuk dua siswa, yang menyebabkan kurangnya motivasi 

siswa dalam mempelajari mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

(PPKn). Masalah ini muncul karena materi pelajaran PPKn yang sangat luas dan 

bersifat memerlukan hafalan, yang mengakibatkan siswa kurang bersemangat untuk 

belajar, dan akhirnya, hasil belajar mereka menjadi kurang optimal (Rifa’i et al., 2022). 

Modul adalah media atau sarana pembelajaran yang dirancang untuk mencapai 

kompetensi yang diharapkan dan digunakan secara mandiri (Florentina et al., 2021). 

Modul mencakup materi, metode, latihan, evaluasi, batasan materi, dan petunjuk 

kegiatan pembelajaran. Alat bantu pembelajaran berupa modul dapat digunakan secara 

mandiri dengan berpedoman pada bagian-bagiannya (Fitriana, 2024). Penggunaan 

modul pembelajaran selaras dengan perkembangan kurikulum di Indonesia, sehingga 

modul dapat menjadikan proses pembelajaran lebih berpusat pada keaktifan siswa 

(siswa berpusat) daripada pada guru (guru berpusat). Modul juga dapat membantu guru 
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dalam membimbing siswa mereka dan memperluas sumber daya pembelajaran mereka 

(Najuah et al., 2020). 

Salah satu cara untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan guru membuat 

bahan ajar berupa modul. Semakin dengan berkembangnya zaman, teknologi 

mengalami perkembangan ssehingga modul cetak dapat dibuat kedalam bentuk 

elektronik yang biasa dikenal dengan E-modul. E-modul adalah bahan ajar yang 

digunakan dalam pembelajaran mandiri tersusun secara sistematis dalam unit 

pembelajaran terkecil untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan yang 

disajikan dalam bentuk elektronik (Rahmi et al., 2021).  

Menurut Mufida et al. (2022) e-modul memberikan kemudahan dalam proses 

pembelajaran dengan bahasa yang lebih mudah dipahami. E-modul menjadi sebuah 

alternatif dalam proses pembelajaran dengan menyajikan materi pelajaran dan isi yang 

mudah dimengerti oleh siswa. Pemanfaatan modul dalam proses pembelajaran dapat 

meningkatkan minat, semangat belajar, dan pemahaman siswa terhadap materi 

pelajaran.  

Modul elektronik dapat dibuat dengan memanfaatkan berbagai aplikasi 

multimedia, yang menggabungkan berbagai jenis media seperti teks, gambar, musik, 

animasi, video, dan interaktifitas menjadi bentuk digital. Dengan demikian, 

pembelajaran akan menjadi lebih menarik, interaktif, dan fleksibel, memungkinkan 

siswa untuk belajar sesuai dengan waktu dan tempat yang mereka inginkan 

(Husnulwati et al., 2019). Modul elektronik yang dapat digunakan melalui perangkat 

komputer bahkan smartphone yaitu dengan bantuan beragam platform, salah satunya 

adalah canva. Canva adalah platform desain online yang menyediakan berbagai 

template siap pakai untuk membuat beragam media pembelajaran (Resmini et al., 

2021). Canva digunakan secara online melalui perangkat elektronik dan fleksibel saat 

penggunaannya. Mudahnya penggunaan canva menjadi salah satu alternatif untuk 

mendukung berkembangnya peserta didik menjadi kreatif. Selain itu dapat membuat 

pembelajaran lebih menarik dikarenakan di dalam canva dapat memuat media bukan 
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hanya tulisan saja namun dapat berupa video, foto, hingga musik sehingga peserta didik 

tertarik untuk mengikuti kegiatan pembelajaran (Handayani, 2023). 

Kurikulum merdeka mengembangkan karakter peserta didik melalui berbasis 

proyek atau Project Based Learning (PJBL) pada proses pembelajaran. Keberhasilan 

penggunaan proyek difasilitasi oleh pendekatan yang berpusat pada peserta didik di 

mana guru berperan sebagai pemandu, pemantau, pelatih, dan fasilitator (Asitah & 

Ismafitri, 2021). Pendekatan ini mendorong peserta didik untuk mengembangkan 

kreativitas yang dapat membantu mereka menjadi seumur hidup pelajar. Pembelajaran 

berbasis proyek sangat penting untuk dilakukan dengan pendekatan saat pembelajaran 

menggunakan kegiatan atau proyek sebagai media pembelajarannya. Maka dari itu 

pembelajaran berbasis proyek berkaitan karakter peserta didik, Hal ini dikarenakan 

pada proses pembelajaran peserta didik diberi kesempatan belajar menggunakan 

pengalaman atau kompetensi sosial yang diintegrasikan oleh peserta didik masing-

masing. Pembelajaran berbasis proyek sangat penting dalam proses pembelajaran 

dengan integrasikan proyek-proyek dalam pembelajaran pendidikan Pancasila dan 

menggunakan kurikulum baru yaitu kurikulum merdeka yang dimana pembelajaran 

tersebut lebih mendalam. Dan lebih banyak membahas tentang konsep pembelajaran 

kompetensi, berkelompok dalam konteks kehidupan nyata. 

Hasil penelitian terdahulu yang dilakukan oleh dari Sriwindari et al., (2022) 

menyebutkan bahwa penggunaan e-modul Berbasis Project Based Learning (PjBL) 

efektif dalam meningkatkan kreativitas siswa. Pengembangan e-modul yang dilengkapi 

dengan berbagai media, seperti gambar dan video, mempermudah pemahaman siswa 

terhadap materi. Selain itu, model pembelajaran PjBL mendorong siswa untuk aktif 

dalam memecahkan masalah, yang berkontribusi pada peningkatan keterampilan 

berpikir kreatif mereka. Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Triantoro 

(2022) bahwa pada penerapan modul pembelajaran berbasis pjbl menunjukkan 

peningkatan kemampuan berpikir kreatif dalam menyelesaikan masalah. Selanjutnya 

dalam penelitian terbaru yang dilakukan oleh Ferdiani (2024) mengungkapkan bahwa 

penggunaan e-modul interaktif berbasis pjbl mampu meningkatkan kemampuan 
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berpikir pada anak yang berkebutuhan khusus dan juga efektif dalam meningkatkan 

kreativitas dan kemampuan berpikir kritis siswa.  

Selanjutnya terdapat temuan dari Indira (2023) yang mengatakan bahwa 

penerapan e-modul berbasis pjbl efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis siswa, dimana siswa yang terlibat dalam pembelajaran menggunakan e-modul 

tersebut menunjukkan peningkatan dalam pemahaman materi dan keterlibatan aktif 

dalam proses pembelajaran, kemudian terdapat penelitian oleh Simangunsong et al. 

(2020) yang mengemukakan bahwa penggunaan modul elektronik berbasis Project 

Based Learning mampu meningkatkan motivasi belajar siswa karena menyediakan 

pengalaman belajar yang relevan dan kontekstual. Kombinasi media interaktif dan 

kegiatan proyek memungkinkan siswa merasa lebih terlibat dan termotivasi untuk 

menyelesaikan pembelajaran. Hal ini didukung oleh Nusa (2021) yang 

mengungkapkan bahwa penerapan modul elektronik berbasis PjBL dapat 

meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran. Model ini mendorong 

siswa untuk berpikir kritis, menyelesaikan masalah, dan bekerja secara kolaboratif, 

yang pada akhirnya berdampak positif pada penguasaan materi dan keterampilan abad 

ke-21. Terdapat pula temuan lain yang dikemukakan oleh Haka et al., (2021) yang 

menyoroti bahwa modul elektronik berbasis proyek tidak hanya meningkatkan 

penguasaan konsep akademik tetapi juga keterampilan kolaboratif siswa. Modul ini 

memfasilitasi kerja kelompok melalui panduan proyek yang terstruktur, sehingga siswa 

dapat belajar berkomunikasi dan bekerja sama secara efektif. 

Hasil dari penelitian-penelitian tersebut diperoleh produk berupa perangkat 

pembelajaran yakni e-modul yang dirancang dengan Berbasis pada project based 

learning. Dari penelitian-penelitan tersebut diperoleh kesimpulan bahwa e-modul yang 

dikembangkan dengan Berbasis project based learning mampu meningkatkan 

kreativitas dan keterlibatan aktif dari peserta didik ketika ketika pembelajaran 

berlangsung serta mendukung pembelajaran yang kolaboratif. Selanjutnya 

pembelajaran berbasis proyek ini bertujuan agar peserta didik mendapat pengalaman 

belajar yang relevan dan kontekstual, juga berdampak positif pada peningkatan dalam 
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penguasaan materi, sehingga peserta didik dapat belajar berkomunikasi dan bekerja 

sama secara efektif. 

Penelitian ini membedakan diri dari penelitian sebelumnya dengan fokus pada 

penggunaan modul elektronik yang dapat diakses secara fleksibel, berbeda dengan 

penekanan pada modul cetak dalam penelitian sebelumnya. Penggunaan modul 

elektronik dianggap lebih menarik dan praktis dalam pembelajaran karena dapat 

diakses kapan saja. Dalam konteks project based learning atau pembelajaran berbasis 

projek pada penelitian ini, perhatian utama adalah pada pembelejaran berbasis projek 

tersebut dimana nantinya pada hasil akhir proses pembelajaran, siswa diharapkan untuk 

menghasilkan produk pembelajaran. Pembaharuan yang diterapkan dalam penelitian 

ini berdasarkan penelitian sebelumnya adalah penekanan pada penggunaan modul 

elektronik dalam pembelajaran berbasis projek. E-modul ini dilengkapi dengan 

berbagai media seperti gambar, suara, dan video yang dapat diakses secara fleksibel, 

baik di sekolah maupun di luar jam pelajaran. Peneliti menggunakan aplikasi Canva 

untuk menyusun e-modul, memastikan aksesibilitasnya melalui PC, laptop, atau 

ponsel. 

Studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti adalah melakukan wawancara 

terstruktur dengan guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila SMA Negeri 8 

Palembang terkait penerapan Project Based Learning serta bahan ajar yang digunakan 

pendidik dalam proses pembelajaran, wawancara ini dilaksanakan pada tanggal 16 

Oktober 2024 di Ruang Perpustakaan SMA Negeri 8 Palembang.  Hasil dari 

wawancara diperoleh bahwa Project Based Learning sudah pernah diterapkan dalam 

proses pembelajaran namun penerapannya belum optimal dikarenakan beberapa faktor, 

diantaranya yaitu bahan ajar yang dirancang Berbasis Project Based Learning masih 

sangat terbatas, lalu terkendala dalam penggunaan perangkat pendukung yang berbasis 

teknologi untuk menunjang pembelajaran berbasis proyek ini, seperti contoh laptop, 

proyektor, dan lainnya masih tergolong baru diterapkan sehingga banyak peserta didik 

yang belum paham dalam mengoperasikan perangkat pendukung dalam penerapan 

pembelajaran berbasis proyek tersebut. Adapun jenis bahan ajar yang biasanya 
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digunakan oleh pendidik yaitu berupa buku cetak, power point, makalah, dan video 

pembelajaran dari youtube. Pendidik khususnya guru mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila di SMA Negeri 8 Palembang sudah pernah menggunakan bahan ajar yang 

berupa e-modul dalam proses pembelajaran, namun untuk e-modul yang Berbasis 

Project Based Learning belum pernah diterapkan sebelumnya terkhusus dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila kelas XI SMA Negeri 8 Palembang.  

Dari wawancara tersebut juga diperoleh informasi bahwa terdapat kendala guru 

dalam pelaksanaan proses pembelajaran yaitu pada keaktifan peserta didik yang 

cenderung pasif apabila metode belajar dan bahan ajar kurang menarik dan tidak 

bervariasi sehingga diperlukan metode ajar yang bervariasi, salah satunya yaitu dengan 

pembelajaran berbasis proyek ini. Informasi selanjutnya yang diperoleh dari 

wawancara tersebut yaitu SMA Negeri 8 Palembang memiliki kebijakan berupa peserta 

didik diperbolehkan membawa dan menggunakan handphone di sekolah untuk 

menunjang proses pembelajaran dengan masih dalam pengawasan guru. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dapat peneliti mengambil kesimpulan 

Project Based Learning sudah pernah diterapkan di SMA Negeri 8 Palembang, namun 

penerapannya masih belom optimal dikarenakan bahan ajar yang dirancang Berbasis 

Project Based Learning pun masih sangat terbatas serta terkendala dalam 

mengoperasikan perangkat pendukung yang berbasis teknologi untuk menunjang 

pembelajaran berbasis proyek tersebut.  

Selain itu, dalam proses pembelajaran, guru membutuhkan bahan ajar dan 

metode belajar yang bervariasi serta interaktif dan inovatif untuk mengatasi kendala 

proses pembelajaran berupa keaktifan belajar peserta didik yang sering tidak stabil. 

Solusi untuk mengatasi kendala tersebut yaitu dengan menggunakan bahan ajar yang 

efektif meningkatkan keterampilan komunikasi dan kerja sama antar peserta didik 

dalam proses pembelajaran. Bahan ajar tersebut adalah bahan ajar yang Berbasis 

Project Based Learning, karena dalam penerapan proses pembelajarannya melibatkan 

peran aktif dari peserta didik dalam menciptakan hasil karya-karya baru, disamping itu 

juga agar peserta didik  mempelajari konsep cara pemecahan masalah serta membuat 
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suasana belajar yang menyenangkan ketika proses pembelajaran sedang berlangsung. 

Oleh karena itu peneliti akan mengembangkan suatu bahan ajar yang menarik yang 

Berbasis Project Based Learning agar sesuai dengan kebutuhan peserta didik untuk 

meningkatkan keaktifan dan kreativitas peserta didik pada saat pembelajaran 

berlangsung.  

Adapun bahan ajar yang akan dikembangkan oleh peneliti berupa e-modul 

(modul elektronik) Berbasis Project Based Learning yang didukung oleh kebijakan 

sekolah yang memperbolehkan peserta didik membawa dan menggunakan handphone 

untuk menunjang proses pembelajaran sehingga e-modul (modul elektronik) 

berorintasi Project Based Learning yang dikembangkan dapat di akses oleh peserta 

didik melalui perangkat elektronik masing-masing. Dengan adanya e-modul ini, 

diharapkan dapat memudahkan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran 

yang disampaikan oleh guru dan juga berpotensi untuk meningkatkan kreativitas 

peserta didik. Maka dari itu, terkait hal-hal serta permasalahan yang sudah dijabarkan 

diatas, maka peneliti tertarik melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E-

Modul Berbasis Project Based Learning dengan Bantuan Canva Pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas XI SMA Negeri 8 Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah yang telah diuraikan 

sebelumnya, berikut adalah permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini: 

a. Bagaimana Mengembangkan E-Modul Berbasis Project Based Learning 

dengan Bantuan Canva Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas XI 

SMA Negeri 8 Palembang yang valid ? 

b. Bagaimana Mengembangkan E-Modul Berbasis Project Based Learning 

dengan Bantuan Canva Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas XI 

SMA Negeri 8 Palembang yang praktis?  

c. Bagaimana Mengembangkan E-Modul Berbasis Project Based Learning 

dengan Bantuan Canva Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas XI 
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SMA Negeri 8 Palembang yang memiliki efek potensial terhadap kreativitas 

peserta didik?  

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan E-Modul Berbasis Project Based Learning dengan Bantuan 

Canva yang valid.  

2. Menghasilkan E-Modul Berbasis Project Based Learning dengan Bantuan 

Canva yang praktis.  

3. Menghasilkan E-Modul Berbasis Project Based Learning dengan Bantuan 

Canva Pada yang memiliki efek potensial terhadap kreativitas peserta didik.  

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang ingin dicapai, maka penelitian ini memiliki 

manfaat dalam pendidikan baik itu berupa secara langsung ataupun secara tidak 

langsung, adapun manfaat penelitian sebagai berikut. 

 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini merupakan sebuah pengembangan produk bahan ajar E-

Modul elektronik yang diharapkan mampu memberikan manfaat dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila di kelas XI SMA serta dapat dijadikan bahan rujukan bagi tenaga 

pendidik dalam mengembangkan sebuah bahan ajar yang kreatif dan inovatif untuk 

menunjang proses pembelajaran. Serta penulisan ini juga dapat dijadikan bahan 

referensi untuk mengembangkan bahan ajar pendidikan Pancasila yang kreatif dan 

menyenangkan bagi peserta didik. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat praktis bagi: 
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1.4.2.1 Bagi Peserta Didik 

Hasil pengembangan produk ini diharapkan dapat mempermudah peserta didik 

dalam memahami pembelajaran pendidikan Pancasila di kelas XI SMA Negeri 8 

Palembang, sebagai salah satu upaya tepat dalam mengembangkan proses 

pembelajaran yang fleksibel sehingga pembelajaran dapat dilakukan di manapun dan 

kapanpun karena bentuk dari E-Modul yang akan dikembangkan berbentuk digital. 

Serta produk yang dihasilkan juga diharapkan mampu mendorong perkembangan 

teknologi dalam pembelajaran kepada peserta didik sesuai dengan perkembangan 

zaman. 

 

1.4.2.2 Bagi Guru 

Hasil pengembangan E-Modul elektronik ini dapat digunakan oleh tenaga 

pendidik sebagai bahan ajar penunjang kegiatan pembelajaran yang inovatif dan 

variatif ketika mengajarkan materi-materi yang ada dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas XI SMA Negeri 8 Palembang. 

 

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan menjadi referensi dan bahan ajar penunjang yang 

telah ada di sekolah serta dapat menjadi bahan ajar yang menarik dan menyenangkan 

bagi peserta didik. 

 

1.4.2.4 Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan bagi peneliti tentang bagaimana 

cara mengembangkan suatu bahan ajar khususnya E-Modul elektronik pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas XI SMA Negeri 8 Palembang. 
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