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ABSTRAK

Pada penelitian ini yang berjudul “Pengaruh Media Mind Mapping berbasis Android pada
materi Pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam di kelas X MAN 1 Pagar Alam”.
Penelitian ini dilakukan secara dua kali untuk membandingkan hasil penelitian pertama dan
penelitian kedua. Rumusan masalah dari penelitian ini yaitu bagaimana pengaruh dari
penerapan media pembelajaran dengan menggunakan media Mind Mapping berbasis Android
terhadap hasil belajar peserta didik di kelas X.5 pada materi Penyebaran Islam di Kota Pagar
Alam di kelas X MAN 1 Pagar Alam. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana
pengaruh dari penggunaan media pembelajaran dengan menggunakan Mind Mapping
terhadap hasil belajar peserta didik di kelas X.5. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian
quasi eksperimen dengan populasi dari seluruh peserta didik kelas X di MAN 1 Kota Pagar
Alam dengan itu teknik pengambilan sampel dengan menggunak random sampling, sehingga
terpilih kelas X.5 sebagai kelas eksperimen dengan jumlah peserta didik 34. Uji statistik yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu uji regresi. Dengan hasil pada penelitian pertama yang
diketahui dari Fiyne 1.83 sedangkan Fupe 2.90. Karena Fhiung < Ftanes maka tolak H, dan
terima H, yang berati pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam dengan
menggunakan media Mind Mapping berbasis Android tidak memberikan pengaruh terhadpa
hasil belajar peserta didik kelas X.5 di MAN 1 Kota Pagar Alam. Sedangkan hasil dari
penelitian yang kedua didapatkan hasil Fpiune 57.52 sedangkan Fiaper 30,4. Karena Fpitung >
Ftabe maka tolak H, dan terima H, yang berati pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar
Alam dengan menggunakan media Mind Mapping berbasis Android memberikan pengaruh
terhadpa hasil belajar peserta didik kelas X.5 di MAN 1 Kota Pagar Alam

Kata Kunci: Mind Mapping, media pembelajaran, hasil belajar
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ABSTRACT

In this research entitled "The Influence of Android-based Mind Mapping Media on Learning
Material for the Spread of Islam in Pagar Alam City in class X MAN | Pagar Alam". This
research was conducted twice to compare the results of the first study and the second study.
The formulation of the problem of this research is what is the effect of implementing learning
media using Android-based Mind Mapping media on the learning outcomes of students in
class X.5 on the material on the Spread of Islam in Pagar Alam City in class X MAN | Pagar
Alam. This research aims to determine the influence of the use of learning media using Mind
Mapping on student learning outcomes in class X.5. This research uses a quasi-experimental
type of research with a population of all class X students in MAN 1 Pagar Alam City with a
sampling technique using random sampling, so that class in this research, namely the
regression test. With the results of the first study, it is known that Fcount is 1.83 while Ftable
is 2.90. Because Fcount < Ftable then reject Ha and accept Ho which means learning the
Spread of Islam in Pagar Alam City using Android-based Mind Mapping media does not
have an influence on the learning outcomes of class X.5 students at MAN 1 Pagar Alam City.
Meanwhile. the results of the second study showed that Fcount was 57.52 while Ftable was
30.4. Because Fcount > Ftable then reject Ho and accept Ha which means learning the Spread
of Islam in Pagar Alam City using Android-based Mind Mapping media has an influence on
the learning outcomes of class X.5 students at MAN 1 Pagar Alam City.

Keywords: Mind Mapping, learning media, studying result
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam dunia pendidikan dijadikan pandangan sebagai usaha pemberian
informasi dan pembentukan keterampilan yang diperluas hingga mencakup usaha
untuk mewujudkan keinginan, kebutuhan dan kemampuan untuk mencapai
kemampuan individu. Pendidikan dalam proses pembelajaran yang didapat oleh
peserta didik menjadikan peserta didik dapat mengerti dan lebih kritis dalam
pemikiran (Rahman et al., 2022:4)

Pada perkembangan ilmu pendidikan dan teknologi yang semakin maju
dalam mendorong perbaikan terhadap pemanfaatan hasil teknologi dalam proses
berjalannya pembelajaran. Pada situasi pada saat ini seorang guru pendidik harus
mampu memanfaatkan dalam menggunakan pengetahuan dan teknologi dengan
perkembangan zaman ini dalam melakukan kegiatan pembelajaran untuk

mempengaruhi hasil belajar dari peserta didik (Jennah, 2009:13)

Dengan berkembangnya kualitas dan sumber daya manusia dan teknologi
yang semakin maju di era global dan perubahan kurikulum yang terus berkembang
dalam kegiatan pembelajaran menuntut untuk mengurangi metode ceramah dalam
melakukan proses pembelajaran dan diganti dengan menggunakan media yang

menekan kan pada keterampilan proses dan aktif learning (Moto, 2019:21).

Media menjadi salah satu perantara antara pengantar pesan dari pengirim
kepenerima pesan. Teknologi pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan untuk
keperluan pembelajaran Sarana fisik untuk menyampaikan isi dan materi
pembelajaran seperti buku, film, video, slide, dan sebagainya. Media memposisikan
suatu alat atau sejenisnya yang yang dapat digunakan dalam melakukan kegiatan
pembelajaran. Media dapat diartikan sebagai benda atau peristiwa yang
memungkinkan untuk peserta didik dapat memperoleh pengetahuan dan
keterampilan. Media pembelajaran juga berkembang sejalan dengan perkembangan

teknologi pembelajaran (Rohani, 2020:7).



Pada zaman sekarang media sangatlah dibutuhkan dengan seiring
perkembangannya jika tidak mengikuti perkembangan zaman maka kita akan
tertinggal yang dimana peserta didik sekarang mudah bosan. Maka dari itu agar
peserta didik lebih fokus dalam melakukan proses pembelajarn maka maka
penggunaan media dapat diharapkan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik
dengan mudah daalam proses mengajar. Dengan menggunakan media secara cepat
dan tepat dan juga bervariasi dapat memudahkan peserta didik untuk memahami
pembelajaran.(Fadilah et al., 2023:15).

Pembelajaran yaitu suatu sitem yang terdiri dari komponen yang saling
terhubung dengan komponen media, metode, strategi, dan pendekatan yang akan
digunakan dalam kegiatan pembelajaran yang hakikatnya merupakan proses
interaksi antara guru dan psesrta didik dengan interaksi secara langsung dengan
menggunakan berbagai media pembelajaran (Rusman, 2017:24). Pembelajaran
dapat disimpulkan bahwa kegiatan yang melibatkan masyarakat yang bertujuan
untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai positif melalui
pemanfaatan berbagai sumber belajar. Pembelajaran dapat melibatkan dua pihak

peserta didik sebagai pembelajar dan guru sebagai fasilitator.

Media pembelajaran menjadi salah satu faktor penting dalam meningkatkan
kualitas belajar yang menyebabkan adanya perkembangan teknologi dalam bidang
pendidikan dengan efisiensi dan efektivitas dalam melakukan pembelajaran. Untuk
mencapai tingkat efisiensi dan efektivitas menjadi optimal maka upaya yang harus
dilakukan yaitu menghilangkan adanya dominasi sistem yang bersifat verbalistik
dengan cara menggunakan media pembelajaran. Ada hal yang mengapa media
pembelajaran dipergunakan yaitu karena adanya kebutuhan (demand) yaitu adanya
kehidupan yang semakin komples ehingga perlu dipelajari hal yang menjadi rumit,
maka dari itu proses pembelajaran menjadi semakin rumit dan menjadikan proses
pembelajaran semakin rumit. Dengan adanya media maka dapat membantu
menyederhanakan lagi konsep yang rumit agar bisa dicerna dengan mudah. Dan
adanya ketersediaan (supplay) yang semakin beragam dari akibat kemajuan
teknologi disegala bidang (Kristanto, 2016:30).



Media pembelajaran menjadi sebuah sarana pembelajaran yang digunakan
oleh guru untuk memudahkan dalam penyampaian materi ketika sedang mengajar.
Melakukan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran menjadi
solusi untuk membuat peserta didik merasa mudah dalam melakukan kegitan

pembelajaran yang tidak jenuh.

Salah satu inovasi penting dalam pendidikan yang secara signifikan
meningkatkan kompetensi peserta didik adalah penggunaan media pendidikan.
Salah satu komponen penting dari sistem pendidikan adalah media. Akibatnya,
media pendidikan tidak dapat dipisahkan dari proses pembelajaran. Tanpa adanya
media pendidikan, pembelajaran tidak dapat terjadi. Karena media pendidikan
merupakan bagian integral dari sistem pembelajaran, penggunaan media
pendidikan berdampak negatif pada hasil belajar peserta didik (Ramli et al.,
2018:5).

Seperti yang diketahui terdapat banyak sekali media pembelajaran namun
salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dam proses mengajar yaitu
dengan menggunakan Mind Mapping. Mind Mapping merupakan bentuk visual
gambar yang mudah dilihat, dibayangkan, ditelusuri, dan dibagikan kepada orang
lain dengan dipresentasikan atau berdiskusi bersama, belajar dan berdiskusi
bersama yang dapat digunakan dalam aspek kehidupan (Windura, 2013:16). Mind
Mapping dapat bekerja dengan baik karena menggunakan imajinasi dan dapat

mengingat dengan baik maka ia dapat mencapai segala sesuatu yang diinginkan.

Penggunaan Mind Mapping dalam proses pembelajaran akan membuat
peserta didik lebih menyenangkan dalam melakukan pembelajaran dikarenakan
karena dalam melakukan pembelajaran peserta didik harus merasa senang dan akan
menciptakan suasana pembelajaran menjadi lebih efektif dan menciptakan memori
yang kuat (Widiyono, S.Kep., 2021:8)

Dalam menggunakan media pembelajaran Mind Mapping peserta didik
dapat lebih mudah dalam mengingat kembali informasi yang sudah didapatkan.

Selain itu peserta didik dapat memetakan peta konsep yang telah diperoleh dari



buku dalam bentuk simbol dengan berbagai warna sehingga memudahkan otak

untuk menyerap informasi yang telah diterima.

Teknologi dalam dunia pendidikan dalam melakukan pembelajaran dapat
mempengaruhi pola pembelajaran yang lebih efektif bagi peserta didik yang dimana
dengan adanya teknologi yang semakin canggih maka pembelajaran dapat lebih
dikembangkan. Sehingga peserta didik dapat mengatasi berbagai kesulitan yang
dihadapi selain itu dalam penggunaan Mind Mapping dalam melakukan
pembelajaran dapat menjadi lebih efektif. Selain itu Mind Mapping mudah
dikembangkan karena tidak terlalu rumir guru maupun peserta didik dapat dengan
mudah untuk mengembangkannya (Mawadah et al., 2020) . Mind Mapping bisa
dibuat salah satunya dengan menggunakan Android dengan menginstal Aplikasi
Mind Mapping yang teredia di Play Store.

Berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi saat ini
memungkinkan pembelajaran dilakukan di mana saja dan kapan saja, seperti
pembelajaran berbasis Android. Dengan menggunakan media secara efektif,
pendidik dapat meningkatkan pemahaman peserta didik tentang proses
pembelajaran (Kuswanto,2019:15).

Dalam berkembangnya teknologi yang semakin canggih dan maju pada era
globalisasi maka menimbulkan dampak positif dan negatif yang berpengaruh dalam
dunia pendidikan. Android, sistem operasi, middleware, dan aplikasi generasi baru
platform ponsel berbasis Linux, memiliki kemampuan untuk meningkatkan
motivasi melalui media pembelajaran berbasis Android peserta didik dalam
melakukan pembelajaran sesaui dengan kemampuan (Verawati & Comalasari,
2019:621).

Meskipun demikian, kemajuan teknologi tersebut belum terlihat dalam
proses pembelajaran. Hal ini terlihat dari fakta bahwa guru masih menggunakan
buku teks, yang berisi materi pelajaran dan gambar saja. Sedangkan dalam
penggunaan media lain seperti Android belum dimanfaatkan (Kuswanto, 2020:26).



Berdasarkan paparan di atas maka perlu adanya media Mind Mapping.
Media pembelajaran dapat dijadikan media beljar oleh peserta didik disekolah
maupun diluar sekolah. Dengan menggunakan aplikasi Mind Mapping ini maka
peserta didik dapat diarahkan agar lebih memanfaatkan Android ke ranah

komunikasi dan juga pendidikan.

Pada penelitian ini saat melakukan pembelajaran dalam menggunakan
media Mind Mapping berbasis Android maka dari itu penulis akan melakukan studi

kasus tentang penyebaran Islam di Kota Pagar Alam.

Berdsarkan dari permasalahan diatas maka dapat diuraikan penulis tertarik
untuk melakukan penelitian “Pengaruh Media Mind Mapping berbasis Android
pada materi Pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam di kelas X MAN

1 Pagar Alam”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka

peneliti akan merumuskan bagaimana permasalahannya sebagai berikut:

a. Bagaimana penggunaan media Mind Mapping berbasis Android di
MAN 1 Pagar Alam?

b. Bagaimana pengaruh media Mind Mapping berbasis Android di MAN
1 Pagar Alam?

c. Bagaimana pengaruh media Mind Mapping berbasis Android terhadap
efektivitas pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam di MAN
1 Pagar Alam?

1.3 Batasan Masalah

Pada pembatasan masalah diperlukan untuk memfokuskan pada masalah
yang akan diteliti saja, maka dalam penelitian ini peneliti membatasi masalah
dengan hanya sebatas menganalisis pengaruh dari media Mind Mapping, dan
bagaimana hasil belajar dari pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam
di MAN 1 Pagar Alam.



1.4 Tujuan Penelitian
Setelah memaparkan latar belakang dengan rumusan masalah diatas, maka

tujuan yang ingn dicapai dalam penelitian ini yaitu:

a. Untuk mengetahui penggunaan media Mind Mapping berbasis Android
di MAN 1 Pagar Alam.

b. Untuk mengetahui pengaruh media Mind Mapping berbasis Android di
MAN 1 Pagar Alam.

c. Untuk mengetahui pengaruh media Mind Mapping berbasis Android
terhadap efektivitas pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar
Alam di MAN 1 Pagar Alam

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada

beberapa pihak antara lain:

1. Manfaat Teoritis: pada penelitian ini diharapkan mampu menambah
pengetahuan dan wawasan terhadap guru dalam menggunakan media
pembelajaran Mind Mapping berbasis Android untuk meningkatkan
efektifitas pembelajran.

2. Manfaat Praktis: pada penelitian ini diharapkan agar dapat digunakan
sebagai referensi bagi guru dalam menggunakan Mind Mapping
berbasis Android untuk dalam melaksanakan proses pembeljaran.
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