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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam dunia pendidikan dijadikan pandangan sebagai usaha pemberian 

informasi dan pembentukan keterampilan yang diperluas hingga mencakup usaha 

untuk mewujudkan keinginan, kebutuhan dan kemampuan untuk mencapai 

kemampuan individu. Pendidikan dalam proses pembelajaran yang didapat oleh 

peserta didik menjadikan peserta didik dapat mengerti dan lebih kritis dalam 

pemikiran (Rahman et al., 2022:4) 

Pada perkembangan ilmu pendidikan dan teknologi yang semakin maju 

dalam mendorong perbaikan terhadap pemanfaatan hasil teknologi dalam proses 

berjalannya pembelajaran. Pada situasi pada saat ini seorang guru pendidik harus 

mampu memanfaatkan dalam menggunakan pengetahuan dan teknologi dengan 

perkembangan zaman ini dalam melakukan kegiatan pembelajaran untuk 

mempengaruhi hasil belajar dari peserta didik (Jennah, 2009:13) 

Dengan berkembangnya kualitas dan sumber daya manusia dan teknologi 

yang semakin maju di era global dan perubahan kurikulum yang terus berkembang 

dalam kegiatan pembelajaran menuntut untuk mengurangi metode ceramah dalam 

melakukan proses pembelajaran dan diganti dengan menggunakan media yang 

menekan kan pada keterampilan proses dan aktif learning (Moto, 2019:21).  

Media menjadi salah satu perantara antara pengantar pesan dari pengirim 

kepenerima pesan. Teknologi pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan untuk 

keperluan pembelajaran Sarana fisik untuk menyampaikan isi dan materi 

pembelajaran seperti buku, film, video, slide, dan sebagainya. Media memposisikan 

suatu alat atau sejenisnya yang yang dapat digunakan dalam melakukan kegiatan 

pembelajaran. Media dapat diartikan sebagai benda atau peristiwa yang 

memungkinkan untuk peserta didik dapat memperoleh pengetahuan dan 

keterampilan. Media pembelajaran juga berkembang sejalan dengan perkembangan 

teknologi pembelajaran (Rohani, 2020:7). 
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Pada zaman sekarang media sangatlah dibutuhkan dengan seiring 

perkembangannya jika tidak mengikuti perkembangan zaman maka kita akan 

tertinggal yang dimana peserta didik sekarang mudah bosan. Maka dari itu agar 

peserta didik lebih fokus dalam melakukan proses pembelajarn maka maka 

penggunaan media dapat diharapkan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

dengan mudah daalam proses mengajar. Dengan menggunakan media secara cepat 

dan tepat dan juga bervariasi dapat memudahkan peserta didik untuk memahami 

pembelajaran.(Fadilah et al., 2023:15). 

Pembelajaran yaitu suatu sitem yang terdiri dari komponen yang saling 

terhubung dengan komponen media, metode, strategi, dan pendekatan yang akan 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran yang hakikatnya merupakan proses 

interaksi antara guru dan psesrta didik dengan interaksi secara langsung dengan 

menggunakan berbagai media pembelajaran (Rusman, 2017:24). Pembelajaran 

dapat disimpulkan bahwa kegiatan yang melibatkan masyarakat yang bertujuan 

untuk memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai positif melalui 

pemanfaatan berbagai sumber belajar. Pembelajaran dapat melibatkan dua pihak 

peserta didik sebagai pembelajar dan guru sebagai fasilitator.  

Media pembelajaran menjadi salah satu faktor penting dalam meningkatkan 

kualitas belajar yang menyebabkan adanya perkembangan teknologi dalam bidang 

pendidikan dengan efisiensi dan efektivitas dalam melakukan pembelajaran. Untuk 

mencapai tingkat efisiensi dan efektivitas menjadi optimal maka upaya yang harus 

dilakukan yaitu menghilangkan adanya dominasi sistem yang bersifat verbalistik 

dengan cara menggunakan media pembelajaran. Ada hal yang mengapa media 

pembelajaran dipergunakan yaitu karena adanya kebutuhan (demand) yaitu adanya 

kehidupan yang semakin komples ehingga perlu dipelajari hal yang menjadi rumit, 

maka dari itu proses pembelajaran menjadi semakin rumit dan menjadikan proses 

pembelajaran semakin rumit. Dengan adanya media maka dapat membantu 

menyederhanakan lagi konsep yang rumit agar bisa dicerna dengan mudah. Dan 

adanya ketersediaan (supplay) yang semakin beragam dari akibat kemajuan 

teknologi disegala bidang (Kristanto, 2016:30). 
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Media pembelajaran menjadi sebuah sarana pembelajaran yang digunakan 

oleh guru untuk memudahkan dalam penyampaian materi ketika sedang mengajar. 

Melakukan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran menjadi 

solusi untuk membuat peserta didik merasa mudah dalam melakukan kegitan 

pembelajaran yang tidak jenuh. 

Salah satu inovasi penting dalam pendidikan yang secara signifikan 

meningkatkan kompetensi peserta didik adalah penggunaan media pendidikan. 

Salah satu komponen penting dari sistem pendidikan adalah media. Akibatnya, 

media pendidikan tidak dapat dipisahkan dari proses pembelajaran. Tanpa adanya 

media pendidikan, pembelajaran tidak dapat terjadi. Karena media pendidikan 

merupakan bagian integral dari sistem pembelajaran, penggunaan media 

pendidikan berdampak negatif pada hasil belajar peserta didik (Ramli et al., 

2018:5). 

Seperti yang diketahui terdapat banyak sekali media pembelajaran namun 

salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dam proses mengajar yaitu 

dengan menggunakan Mind Mapping. Mind Mapping merupakan bentuk visual 

gambar yang mudah dilihat, dibayangkan, ditelusuri, dan dibagikan kepada orang 

lain dengan dipresentasikan atau berdiskusi bersama, belajar dan berdiskusi 

bersama yang dapat digunakan dalam aspek kehidupan (Windura, 2013:16). Mind 

Mapping dapat bekerja dengan baik karena menggunakan imajinasi dan dapat 

mengingat dengan baik maka ia dapat mencapai segala sesuatu yang diinginkan.  

Penggunaan Mind Mapping dalam proses pembelajaran akan membuat 

peserta didik lebih menyenangkan dalam melakukan pembelajaran dikarenakan 

karena dalam melakukan pembelajaran peserta didik harus merasa senang dan akan 

menciptakan suasana pembelajaran menjadi lebih efektif dan menciptakan memori 

yang kuat (Widiyono, S.Kep., 2021:8) 

Dalam menggunakan media pembelajaran Mind Mapping peserta didik 

dapat lebih mudah dalam mengingat kembali informasi yang sudah didapatkan. 

Selain itu peserta didik dapat memetakan peta konsep yang telah diperoleh dari 
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buku dalam bentuk simbol dengan berbagai warna sehingga memudahkan otak 

untuk menyerap informasi yang telah diterima. 

Teknologi dalam dunia pendidikan dalam melakukan pembelajaran dapat 

mempengaruhi pola pembelajaran yang lebih efektif bagi peserta didik yang dimana 

dengan adanya teknologi yang semakin canggih maka pembelajaran dapat lebih 

dikembangkan. Sehingga peserta didik dapat mengatasi berbagai kesulitan yang 

dihadapi selain itu dalam penggunaan Mind Mapping dalam melakukan 

pembelajaran dapat menjadi lebih efektif. Selain itu Mind Mapping mudah 

dikembangkan karena tidak terlalu rumir guru maupun peserta didik dapat dengan 

mudah untuk mengembangkannya (Mawadah et al., 2020) . Mind Mapping bisa 

dibuat salah satunya dengan menggunakan Android dengan menginstal Aplikasi 

Mind Mapping yang teredia di Play Store. 

Berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi saat ini 

memungkinkan pembelajaran dilakukan di mana saja dan kapan saja, seperti 

pembelajaran berbasis Android. Dengan menggunakan media secara efektif, 

pendidik dapat meningkatkan pemahaman peserta didik tentang proses 

pembelajaran (Kuswanto,2019:15). 

Dalam berkembangnya teknologi yang semakin canggih dan maju pada era 

globalisasi maka menimbulkan dampak positif dan negatif yang berpengaruh dalam 

dunia pendidikan.  Android, sistem operasi, middleware, dan aplikasi generasi baru 

platform ponsel berbasis Linux, memiliki kemampuan untuk meningkatkan 

motivasi melalui media pembelajaran berbasis Android peserta didik dalam 

melakukan pembelajaran sesaui dengan kemampuan (Verawati & Comalasari, 

2019:621). 

Meskipun demikian, kemajuan teknologi tersebut belum terlihat dalam 

proses pembelajaran. Hal ini terlihat dari fakta bahwa guru masih menggunakan 

buku teks, yang berisi materi pelajaran dan gambar saja. Sedangkan dalam 

penggunaan media lain seperti Android belum dimanfaatkan (Kuswanto, 2020:26). 
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Berdasarkan paparan di atas maka perlu adanya media Mind Mapping. 

Media pembelajaran dapat dijadikan media beljar oleh peserta didik disekolah 

maupun diluar sekolah. Dengan menggunakan aplikasi Mind Mapping ini maka 

peserta didik dapat diarahkan agar lebih memanfaatkan Android ke ranah 

komunikasi dan juga pendidikan. 

Pada penelitian ini saat melakukan pembelajaran dalam menggunakan 

media Mind Mapping berbasis Android maka dari itu penulis akan melakukan studi 

kasus tentang penyebaran Islam di Kota Pagar Alam.  

Berdsarkan dari permasalahan diatas maka dapat diuraikan penulis tertarik 

untuk melakukan penelitian “Pengaruh Media Mind Mapping berbasis Android 

pada materi Pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam di kelas X MAN 

1 Pagar Alam”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan dari latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka 

peneliti akan merumuskan bagaimana permasalahannya sebagai berikut: 

a. Bagaimana penggunaan media Mind Mapping berbasis Android di 

MAN 1 Pagar Alam? 

b. Bagaimana pengaruh media Mind Mapping berbasis Android di MAN 

1 Pagar Alam? 

c. Bagaimana pengaruh media Mind Mapping berbasis Android terhadap 

efektivitas pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam di MAN 

1 Pagar Alam? 

1.3 Batasan Masalah  

Pada pembatasan masalah diperlukan untuk memfokuskan pada masalah 

yang akan diteliti saja, maka dalam penelitian ini peneliti membatasi masalah 

dengan hanya sebatas menganalisis pengaruh dari media Mind Mapping, dan 

bagaimana hasil belajar dari pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar Alam 

di MAN 1 Pagar Alam. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Setelah memaparkan latar belakang dengan rumusan masalah diatas, maka 

tujuan yang ingn dicapai dalam penelitian ini yaitu: 

a. Untuk mengetahui penggunaan media Mind Mapping berbasis Android 

di MAN 1 Pagar Alam. 

b. Untuk mengetahui pengaruh media Mind Mapping berbasis Android di 

MAN 1 Pagar Alam. 

c. Untuk mengetahui pengaruh media Mind Mapping berbasis Android 

terhadap efektivitas pembelajaran Penyebaran Islam di Kota Pagar 

Alam di MAN 1 Pagar Alam 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada 

beberapa pihak antara lain: 

1. Manfaat Teoritis: pada penelitian ini diharapkan mampu menambah 

pengetahuan dan wawasan terhadap guru dalam menggunakan media 

pembelajaran Mind Mapping berbasis Android untuk meningkatkan 

efektifitas pembelajran. 

2. Manfaat Praktis: pada penelitian ini diharapkan agar dapat digunakan 

sebagai referensi bagi guru dalam menggunakan Mind Mapping 

berbasis Android untuk dalam melaksanakan proses pembeljaran. 

 

 

 



 

78 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Devi, Agus, T. U. (2022). Reslaj : Religion Education Social Laa Roiba Journal 

Implementasi Model Discovery Learning Dengan Menggunakan Media Mind 

Mapping Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Dalam 

Pembelajaran Sejarah Reslaj : Religion Education Social Laa Roiba Journal. 

4, 970–986. https://doi.org/10.47476/reslaj.v4i4.1041 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. (2023). 

Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat dan Urgensi Media Pembelajaran. 

Journal of Student Research (JSR), 1(2), 4. 

Jennah, R. (2009). Media Pembelajaran. In Media Pembelajaran. 

Kristanto, A. (2016). Media Pembelajaran. Bintang Sutabaya, 1–129. 

Kuswanto, J. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Android Mata Pelajaran Desain 

Grafis Kelas X. Edutic - Scientific Journal of Informatics Education, 6(2), 78–

84. https://doi.org/10.21107/edutic.v6i2.7073 

Mawadah, I., Suminten, N., Studi, P., & Fisika, P. (2020). Analisis Kebutuhan 

Bahan Ajar Model Mind Map. 2(1). 

Moto, M. M. (2019). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran dalam Dunia 

Pendidikan. Indonesian Journal of Primary Education, 3(1), 20–28. 

https://doi.org/10.17509/ijpe.v3i1.16060 

Rahman, A., Munandar, S. A., Fitriani, A., Karlina, Y., & Yumriani. (2022). 

Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan dan Unsur-Unsur Pendidikan. Al 

Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, 2(1), 1–8. 

Ramli, A., Rahmatullah, R., Inanna, I., & Dangnga, T. (2018). Peran media dalam 

meningkatkan efektivitas belajar. Prosiding Seminar Nasional Lembaga 

Pengabdian Kepada Masyarakat UNM, 5–7. 

https://ojs.unm.ac.id/semnaslpm/article/download/7649/4429 

Rohani. (2020). Media Pembelajaran. Repository.Uinsu, 234. 

https://books.google.com/books?hl=en&lr=&id=npLzDwAAQBAJ&oi=fnd



 

79 
 

&pg=PA1&dq=media+pembelajaran&ots=Nr8w9uLXRR&sig=dO9nzuMde

U76Gwa7wE2-xLcBB7I 

Saleh & Syahruddin, D. (2023). Media Pembelajaran. 1–77. 

https://repository.penerbiteureka.com/publications/563021/media-

pembelajaran 

Tatipang, D., Oroh, E. Z., & Liando, N. V. F. (2022). Application of Mind Mapping 

Technique To Increase Students’ Reading Comprehension At the Seventh 

Grade of Smp. Kompetensi, 1(03), 389–397. 

https://doi.org/10.53682/kompetensi.v1i03.1869 

Verawati, & Comalasari, E. (2019). Pemanfaatan Android Dalam Dunia 

Pendidikan. Prosiding Seminar Nasional Program Pascasarjana Universitas 

PGRI Palembang, 2, 617–627. 

Widiyono, S.Kep., N. M. K. (2021). ”MIND MAPPING” STRATEGI BELAJAR 

YANG MENYENANGKAN. In ممممممم مممم . 

https://doi.org/10.46314/1704-021-001-010 

Yam, J. H., & Taufik, R. (2021). Hipotesis Penelitian Kuantitatif. Perspektif: 

Jurnal Ilmu Administrasi. 3(2), 96–102. 

Yandi, A., Nathania Kani Putri, A., & Syaza Kani Putri, Y. (2023). Faktor-Faktor 

Yang Mempengarui Hasil Belajar Peserta Didik (Literature Review). Jurnal 

Pendidikan Siber Nusantara, 1(1), 13–24. 

https://doi.org/10.38035/jpsn.v1i1.14 

 

 

 

 

 


