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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan E-LKPD materi barisan dan deret aritmatika
melalui pembelajaran berdiferensiasi dengan konteks kearifan lokal Pagaralam untuk
mendukung computational thinking skill yang valid dan praktis serta mengetahui dampak
dari E-LKPD yang dikembangkan dalam mendukung computational thinking skill peserta
didik. Penelitian ini adalah penelitian design research tipe development studies dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE melalui lima tahap, yaitu: (1) Analyze; (2)
Design; (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. Penelitian ini dilaksanakan
di SMK Muhammadiyah Pagaralam Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam
penelitian ini adalah angket dan tes. Kevalidan LKPD dapat dilihat dari tiga aspek yaitu
isi, konstruk, dan bahasa yang dilakukan pada tahap expert riview serta komentar dan saran
dari hasil uji coba one to one. Kepraktisan E-LKPD dapat dilihat dari hasil perhitungan
angket kepraktisan yang diberikan pada tahap small group. Berdasarkan hasil validasi
expert riview diperoleh bahwa E-LKPD valid dengan persentase rata — rata kevalidan
sebesar 84,28% dan berdasarkan angket kepraktisan diperoleh persentase kepraktisan
sebesar 89,58% yang menunjukkan bahwa termasuk pada kriteria sangat praktis. Selain
itu, E-LKPD yang dikembangkan juga memiliki efek potensial yang terlihat pada analisis
hasil tes yang dilakukan dimana hasil perhitungan tes secara keseluruhan terdapat
peningkatan nilai peserta didik dari pre-fest sebesar 38 dan posttest 88 dengan nilai N-Gain
yang diperoleh sebesar 81 sehingga skor N-Gain antara hasil pre-test dan post-test
terkategori tinggi. Pada kriteria keefektifan didapat bahwa penggunaan E-LKPD berbasis
computational thinking skill termasuk interprestasi efektif.

Kata Kunci: ADDIE, Computational Thinking Skill, E-LKPD, Pembelajaran
berdiferensiasi, Kearifan Lokal Pagaralam
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ABSTRACT

This study aims to produce E-LKPD on arithmetic sequences and series through
differentiated learning with the context of Pagaralam local wisdom to support valid and
practical computational thinking skills and to determine the impact of the E-LKPD
developed in supporting students' computational thinking skills. This study is a design
research type of development studies using the ADDIE development model through five
stages, namely: (1) Analyze; (2) Design; (3) Development; (4) Implementation; (5)
Evaluation. This research was conducted at SMK Muhammadiyah Pagaralam. The data
collection techniques used in this study were questionnaires and tests. The validity of the
LKPD can be seen from three aspects, namely content, construct, and language which are
carried out at the expert review stage as well as comments and suggestions from the results
of one-to-one trials. The practicality of the E-LKPD can be seen from the results of the
calculation of the practicality questionnaire given at the small group stage. Based on the
results of the expert review validation, it was found that E-LKPD is valid with an average
validity percentage of 84.28% and based on the practicality questionnaire, the practicality
percentage was 89.58%, indicating that it is included in the very practical criteria. In
addition, the developed E-LKPD also has a potential effect that can be seen in the analysis
of the test results carried out where the overall test calculation results show an increase in
student scores from the pre-test of 38 and the post-test of 88 with an N-Gain value obtained
of 81 so that the N-Gain score between the pre-test and post-test results is categorized as
high. In the effectiveness criteria, it was found that the use of E-LKPD based on
computational thinking skills is an effective interpretation.

Keywords: ADDIE, Computational Thinking Skill, E-LKPD, Differentiated learning,
Pagaralam Local Wisdom.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sudah mengalami kemajuan yang pesat, terutama
dibidang pendidikan yang menuntut siswa untuk memiliki pengetahuan, inovasi,
keterampilan hidup serta kemampuan di bidang teknologi, media dan informasi
(Komar et al., 2022). Manusia modern pada abad 21 diharapkan dapat berpikir
secara kompleks dan juga diharapkan dapat berpikir computational (Suharto, 2022).
Berpikir komputasional atau biasa dikenal dengan computational thinking
merupakan suatu hal yang terpenting dalam menghadapi dinamika kehidupan yang
dinamis (Meitjing & Fuad, 2023). Sejalan dengan Wing (2006) menyatakan bahwa
kemampuan computational thinking cocok atau tepat diterapkan pada cangkupan
luas diberbagai bidang. Hal ini merujuk pada kerangka kerja PISA 2021 yang
disebutkan bahwa computational thinking skill dalam matematika sebagai
kemampuan yang mendefinisikan dan menguraikan pengetahuan matematika yang
dapat diekspresiakan oleh pemrogramam yang memungkinkan siswa untuk
memodelkan konsep dan hubungan matematika secara dinamis.

Computational thinking adalah cara seseorang dalam menyelesaikan masalah,
bukan cara berpikir seseorang seperti komputer (N. Christi & Rajiman, 2023).
Czerkawski dan Lyman (2015) menyatakan Computational thinking tidak hanya
membantu siswa menjadi lebih kritis, kreatif, komunikatif, dan kolaboratif, tetapi
juga meningkatkan kemampuan bernalar, menyelesaikan masalah, pengetahuan
logis, dan pemikiran logis. Ini juga merupakan cara untuk memahami, mempelajari,
dan memahami masalah yang dihadapi dengan menggunakan teknik berpikir ahli
komputer seperti algoritma, dekomposisi, pengenalan pola, dan abstraksi. (Ansori,
2020). Namun pada kenyataannya masih banyak peserta didik yang memiliki
kemampuan computational thinking yang rendah, dan peserta didik belum mampu
mendeskripsikan soal dan menemukan pola penyelesaian permasalahan dengan

tepat (Sa’diyyah et al., 2021). Rendahnya kemampuan computational thinking pada
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peserta didik di Indonesia juga menjadi perhatian serius para ahli pendidikan.
Menurut penelitian yang dilakukan oleh Kharomah et al., (2023) bahwa peserta
didik memiliki keterbatasan dalam kemampuan computational thinking pada
menyelesaikan masalah matematika masih terbatas pada dekomposisi dan
pengenalan pola saja, dan belum terlihat kemampuan berpikir abstraksi serta
berpikir algoritma karena dalam penyelesaian masalah siswa tidak lengkap dan
sistematis.

Permasalahan pada peserta didik yang memiliki keterbatasan dalam
kemampuan computational thinking sejalan dengan hasil studi yang dilakukan oleh
Angraini et al., (2022) yang menunjukkan bahwa ketidakmampuan siswa untuk
berpikir secara komputasional dapat menghambat pemahaman mereka terhadap
teknologi informasi dan komunikasi yang merupakan keterampilan penting di era
digital ini. Faktor yang menjadi penyebab rendahnya kemampuan computational
thinking peserta didik dalam matematika adalah metode pembelajaran saat ini
membatasi kemampuan computational thinking peserta didik (Azmi & Ummabh,
2021). Dalam hal ini sebagian besar peserta didik merasa pembelajaran cenderung
membosankan karena pendidik hanya mengajarkan pengetahuan sehingga siswa
tidak memiliki abstraksi dan berpikir algoritma siswa belum terlihat (Astria &
Kusuma, 2023). Sesuai dengan kondisi yang ada maka untuk mendukung
kemampuan computational thinking peserta didik diperlukan pendekatan yang
berfokus kepada kebutuhan peserta didik (Pozas et al., 2020). Berdasarkan uraian
dari permasalahan tersebut dalam hal ini pendekatan yang tepat adalah

pembelajaran berdiferensiasi.

Pembelajaran  berdiferensiasi  adalah  strategi  pembelajaran  yang
mempertimbangkan kebutuhan siswa berdasarkan kesiapan belajar, profil belajar,
minat, dan bakat mereka (Aprima & Sari, 2022). Menurut Kinanthi et al., (2023)
Pembelajaran berdiferensiasi adalah jenis pembelajaran di mana kebutuhan belajar
siswa disesuaikan dengan strategi kegiatan pembelajaran yang independen. Untuk
meningkatkan hasil belajar siswa, penyesuaian ini berhubungan dengan profil
belajar, minat belajar, dan kesiapan belajar siswa. Pembelajaran berdiferensiasi

mencakup empat komponen: diferensiasi materi atau isi (apa yang dipelajari siswa),
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proses (bagaimana siswa mengolah ide dan informasi), produk (bagaimana siswa
menunjukkan apa yang mereka pelajari), dan perasaan dan aktivitas lingkungan
belajar. Pembelajaran berdiferensiasi dirancang untuk memfasilitasi perbedaan

siswa dan memungkinkan berbagai kebutuhan belajar mereka dipenuhi.

Secara umum, tujuan berdiferensiasi adalah untuk mengatur pembelajaran
dengan fokus pada minat, kesiapan, dan preferensi belajar siswa (Muslimin et al.,
2022). Pembelajaran berdiferensiasi memiliki lima tujuan, khususnya: 1)
membantu semua siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran; 2) meningkatkan
motivasi siswa melalui stimulus yang meningkatkan hasil belajar mereka; 3)
menciptakan lingkungan pembelajaran yang harmonis sehingga siswa lebih
bersemangat; 4) mendorong siswa untuk menjadi siswa yang mandiri dan
menghargai keberagaman; dan 5) meningkatkan kepuasan guru karena siswa
belajar lebih banyak. (Marlina, 2020). Maka dapat diambil kesimpulan bahwa
pembelajaran berdiferensiasi merupakan Solusi yang dapat mendukung kegiatan
pembelajaran sehingga pencapaian yang positif untuk kemampuan computational
thinking.

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran di sekolah yang memiliki
peran penting yang berkaitan dengan angka, symbol dan pola. Materi matematika
yang berkaitan erat dengan Computational Thinking yaitu barisan dan deret karena
peserta didik perlu menggunakan tahapan dari kemampuan Computational
Thinking dalam memecahkan masalah pada materi tersebut (M. Lestari et al., 2019).
Dengan barisan dan deret peserta didik dapat mengidentifikasi dan mengeksplorasi
masalah, menemukan pola dari suatu bilangan, mencari pemecahan masalah,
memprediksi keuntungan, dan manfaat-manfaat lainnya (Rahayu & Alyani, 2020).
Hal ini sejalan dengan kemampuan computational thinking yang akan diteliti

khususnya pada sub materi barisan dan deret aritmatika.

Menurut beberapa penelitian, siswa masih tergolong dalam kategori rendah
dalam menyelesaikan masalah barisan dan deret. Jayanti et al., (2018) mengatakan
bahwa kemampuan siswa untuk menyelesaikan masalah kontekstual dengan materi

baris dan deret harus ditingkatkan. Siswa telah mengembangkan dan menggunakan
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teknik baru meskipun mereka masih kesulitan memahami masalah dan melakukan
pemeriksaan kembali untuk menemukan solusinya. Damayanti dan Kartini (2022)
juga menyatakan bahwa siswa dapat memahami masalah barisan dan deret. Namun,
mereka masih kesulitan menafsirkan hasil perhitungan. Siswa tidak memiliki
kemampuan untuk melihat masalah dari perspektif yang lebih sederhana.
Akibatnya, mereka tidak dapat menemukan pola yang mengkonstruksi masalah.
Kasus ini sering terjadi karena siswa menyerah ketika mereka menghadapi masalah
matematis. Ketika siswa gagal dalam beberapa percobaan, mereka berhenti berpikir
tentang solusi masalah. Salah satu masalah yang dialami oleh mereka dalam materi
barisan dan deret adalah buku-buku pendukung dan perangkat pembelajaran yang
dimiliki oleh para siswa masih kurang (Wulandari & Setiawan, 2021). Hal ini sesuai
dengan pertemuan dan penyamaan persepsi oleh peneliti dengan para pendidik di
SMK Muhammadiyah Pagaralam, disadari para peserta didik sebenarnya
mengalami kendala dalam memahami ilustrasi aritmatika khususnya pada materi
barisan dan deret, karena pengalaman belajar mereka yang sesekali masih

menjadikan pendidik sebagai titik fokus pada saat belajar.

Solusi yang dapat diperbuat adalah dengan memberi materi yang dapat
membantu mereka seperti LKPD (Hardi et al., 2022). LKPD mampu menjadikan
proses pembelajaran lebih sistematis (Ariani, 2021). Dalam LKPD, telah dilengkapi
juga dengan materi yang bertujuan agar pemakai dapat maju dengan bebas
(Haryonik & Bhakti, 2018).

Namun, pada kenyatannya menurut penelitian Salamah et al., (2024) bahwa
minat yang dimiliki masih rendah untuk belajar matematika karena penggunaan
bahan ajar yang kurang menarik, sehingga inspirasi untuk belajar matematika
sangat kurang. Kemudian Apriyanto dan Herlina, (2020) menyebutkan bahwa
pelajaran matematika sekarang masih menjadi salah satu topik yang minim peminat
karena sulit dan sukar untuk dipahami. Sejalan dengan hasil temuan peneliti ketika
melakukan proses pembelajaran di sekolah yang masih menganggap LKPD sebagai
kertas yang dicetak, sehingga harus menimbulkan biaya fungsional lainnya. Selain
itu, gambar yang terekam hanyalah gambar yang sangat tidak kontras dan suram,

sehingga mereka tidak mampu mengenali gambar secara jelas. Jadi, bisa diduga



Universitas Sriwijaya

bahwa karakteristik LKPD yang digunakan masih kurang baik. LKPD untuk siswa
yang dianggap tepat, seperti yang sesuai dengan standar isi, dan yang disusun secara
lugas sehingga mudah dipahami, runtut, dan berguna untuk digunakan secara
optimal oleh siswa (Nabilla et al., 2022).

Dalam pembelajaran di masa transformasi modern 4.0 yang diterapkan dalam
pengalaman yang terus berkembang, instruktur harus memiliki pilihan untuk
mengembangkan materi pembelajaran berbasis teknologi canggih mampu
digunakan anak didik kapanpun (Ramadhani & Fitri, 2020). Bahan ajar digital ini
adalah bentuk inovatif dari bahan ajar yang biasa pada umumnya yang membuat
siswa lebih bersemangat karena terdapat gambar, musik dan sebagainya (Indariani
et al., 2019). Bahan ajar digital yang sedang naik daun yaitu LKPD yang bersifat
elektronik atau E-LKPD. E-LKPD adalah bentuk baru yang dibuat dengan
pengembangan yang berbeda, spesifik lagi dengan menggunakan landasan
elektronik sebagai media pembelajaran yang mampu menjunjung tinggi
pengalaman yang berkembang (Syafruddin et al., 2022). Menurut Maharani (2020)
kemampuan berpikir komputasi dapat ditingkatkan melalui bahan ajar yang
menggunakan teknologi sebagai basisnya.

Karena guru tidak menggunakan bantuan media yang dapat memvisualkan
objek yang dikenal siswa, seperti barang atau produk yang menjadi kearifan lokal
di daerah tempat tinggal mereka, aktivitas pembelajaran matematika yang
dilakukan siswa biasanya bersifat abstrak. Namun, penggunaan media belajar untuk
memvisualkan produk kearifan lokal di daerah tempat tinggal siswa dapat
digunakan untuk menggali proses berfikir mereka. (Komar et al., 2022). Dengan
menggabungkan konsep matematika dengan konteks kearifan lokal daerah menjadi
sebuah sarana pembelajaran, siswa menjadi lebih tertarik untuk mengikuti
pelajaran. Ini membantu siswa memahami materi dan mencapai hasil belajar yang
lebih baik. (Khaerunnisa & Pamungkas, 2018). Kearifan lokal bukan nilai; beberapa
contohnya adalah peninggalan bersejarah, kekhasan budaya, dan kemungkinan
suatu daerah memiliki produk buatan manusia. Desain E-LKPD peneliti
menggunakan konteks kearifan lokal Pagaralam, hal ini sejalan dengan (Putria et

al., 2015) menyatakan bahwa dengan penggunaan konteks pada proses
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pembelajaran peserta didik menunjukkan keaktifan saat menyelesaikan masalah
dan berani mengkomunikasikan ide. Maka dengan didukungnya bahan ajar yang
interaktif siswa dapat meningkatkan computasional thinking pada peserta didik.
Berdasarkan keterbatasan siswa dalam kemampuan Computational Thinking
maka penelitian ini akan berfokus pada pengembangan dan Desain E-LKPD Materi
barisan dan deret kelas X sehingga dapat membantu mengurangi keterbatasan
peserta didik terhadap Kemampuan Computational Thinking pada materi barisan
dan deret aritmatika melalui Pembelajaran Berdiferensiasi dengan Kearifan lokal

Pagaralam.

1.1 RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana karakteristik desain E-LKPD Materi barisan dan deret aritmatika
kelas X untuk Mendukung Computational Thinking Skill Peserta Didik melalui
Pembelajaran Berdiferensiasi dengan Kearifan lokal Pagaralam yang valid dan
praktis?

2. Bagaimana efek potensial penggunaan E-LKPD materi barisan dan deret
aritmatika kelas X melalui Pembelajaran Berdiferensiasi dengan Kearifan lokal

Pagaralam terhadap computational thinking skill peserta didik?

1.2 TUJUAN PENELITIAN
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui karakteristik E-LKPD Materi barisan dan deret aritmatika
kelas X untuk Mendukung Computational Thinking Skill Peserta Didik melalui
Pembelajaran Berdiferensiasi dengan Kearifan lokal Pagaralam yang valid dan
praktis

2. Untuk mengetahui efek potensial penggunaan E-LKPD materi barisan dan
deret aritmatika kelas X melalui Pembelajaran Berdiferensiasi dengan dengan

Kearifan lokal Pagaralam terhadap Computational Thinking Skill peserta didik
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1.3 MANFAAT PENELITIAN

1. Manfaat bagi siswa dari desain E-LKPD yang dibuat diantaranya:

a.

Meningkatkan hasil kemampuan computational thinking, khususnya
dalam barisan dan deret aritmatika dalam memecahkan masalah dengan

menggunakan pemikiran logis dan komputasional.
Mempermudah akses pembelajaran dengan E-LKPD yang dapat diakses
kapan saja dan di mana saja.

Meningkatkan motivasi belajar siswa melalui pendekatan pembelajaran
berdiferensiasi yang menarik dan dapat mengaktifkan siswa secara aktif

dalam pembelajaran.

2. Manfaat bagi dari desain E-LKPD yang dibuat diantaranya:

a.

Menambah variasi dan inovasi pembelajaran dalam mengajar barisan dan

deret aritmatika.

Memberikan alternatif sumber belajar yang dapat membantu guru dalam
mengajar.

Meningkatkan kemampuan guru dalam mendesain E-LKPD dengan

pendekatan pembelajaran berdiferensiasi.

3. Manfaat bagi peneliti lain:

a.

Memberikan ide dan inspirasi dalam pengembangan E-LKPD dengan
pendekatan pembelajaran berdiferensiasi pada mata pelajaran lainnya.
Menambah referensi dan literatur dalam bidang pengembangan E-LKPD

interaktif dan pendekatan pembelajaran berdiferensiasi.
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