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ABSTRAK 

 

Kemampuan represenstasi matematis merupakan kemampuan penting bagi peserta 

didik. Perhatian khusus perlu diberikan pada pentingnya representasi matematis 

dalam pembelajaran matematika. Salah satu hal yang mempengaruhi kemampuan 

representasi adalah minat belajar. Pendidik harus mampu menciptakan metode 

pengajaran untuk meningkatkan minat peserta didik. Salah satunya adalah dengan 

memanfaatkan kemajuan teknologi yaitu dengan mengunakan LKPD digital. 

Berdasarkan pemaparan diatas, Penelitian ini bertujuan memperoleh informasi 

mengenai kemampuan representasi ditinjau dari minat belajar matematika peserta 

didik menggunakan LKPD digital. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 

untuk subjek penelitian ini dilakukan kepada siswa VIII SMP Negeri 2 Indralaya 

Utara dengan jumlah 18 Peserta didik. Pengumpulan data dilakukan dengan angket, 

tes, wawancara dan dokumentasi. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa peserta 

didik dengan Tingkat minat tinggi mempunyai kemampuan representasi matematis 

yang sangat baik, sementara peserta didik dengan tinggat minat sedang mempunyai 

kemampuan representasi matematis baik dan peserta didik dengan tingkat minat 

rendah mempunyai kemampuan representasi matematis kurang. 

Kata kunci: Kemampuan Representasi, LKPD digital, minat belajar matematika. 
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ABSTRACT  

 

Mathematical representation ability is an important ability for students. Special 

attention needs to be paid to the importance of mathematical representations in 

mathematics learning. One of the things that influences representational abilities 

is interest in learning. Educators must be able to create teaching methods to 

increase student interest. One way is by taking advantage of technological 

advances, namely by using digital LKPD. Based on the explanation above, this 

research aims to obtain information regarding representation abilities in terms of 

students' interest in learning mathematics using digital LKPD. This research is 

descriptive research for the subject of this research carried out on students of VIII 

SMP Negeri 2 Indralaya Utara with a total of 18 students. Data collection was 

carried out using questionnaires, tests, interviews and documentation. The results 

of this research show that students with a high level of interest have very good 

mathematical representation abilities, while students with a moderate level of 

interest have good mathematical representation abilities and students with a low 

level of interest have poor mathematical representation abilities. 

Keywords: Representation ability, digital LKPD, interest in learning mathematics 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan memiliki kontribusi yang sangat tinggi untuk mengoptimalkan 

kualitas suatu bangsa dan negara (Widodo et al., 2021). Pendidikan adalah pusat 

utama dalam kemajuan sumber daya manusia yang berkualitas, oleh karena itu 

sektor pendidikan harus bergerak cepat dalam menyesuaikan serta berkembang 

dengan dinamika yang ada (Badri Munawar dkk, 2020). Pendidikan hakikatnya 

berperan sebagai pendorong dalam perubahan menuju kondisi yang lebih baik dari  

satu generasi ke generasi berikutnya . Degan pendidikan, diharapkan dapat 

melahirkan  generasi yang inovatif serta kreatif yang mampu mengantarkan 

perubahan (Pratiwi et al., 2023). Pembelajaran matematika ialah Salah satu aspek  

pendidikan yang berperan dalam pengembangan ilmu pengetahuan serta teknologi. 

Pembelajaran   matematika   diminta mampu mengikuti serta beradaptasi dengan 

kemajuan teknologi  yang melaju cepat (Saputra et al., 2023). 

 Salah satu mata pelajaran yang mempunyai peran penting saat 

mengembangkan daya pikir peserta didik menjadi sebuah jembatan agar  peserta 

didik dapat berpikir secara logis, kritis serta sistematis dalam menyelesaikan suatu 

permasalahan merupakan matematika (Heldawati et al., 2023). Merujuk pada 

Peraturan Menteri Pendidikan Nasional No. 22 tahun 2006, sasaran  pendidikan 

matematika ialah  siswa menguasai kemampuan: (1) Mengerti materi matematika, 

menjabarka hubungan antar materi, dan menggunakan materi atau algoritma secara 

fleksibel, akurat, efisien, serta cermat tentang pemecahan masalah; (2) 

Memanfaatkan penalaran untuk pola dan sifat, mengerjakan manipulasi matematika 

saat melakukan generalisasi, menyusun bukti, atau menjabarkan gagasan serta 

pernyataan matematika; (3) Menyelesaikan masalah yang mencakup pemahaman 

masalah, membuat model matematika, memecahkan model dan mengartikan solusi 

yang didapat; (4) Mempresentasikan ide melalui simbol, tabel, diagram, atau media 

lain guna menjelaskan keadaan atau masalah; (5) Mempunyai sikap menghargai 

kegunaan matematika pada kehidupan, yaitu mengandung rasa keingin tahuan, 
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perhatian, dan minat dalam mempelajari matematika, serta sikap gigih dan percaya 

diri pada memecahkan masalah. Sebagai mata pelajaran, matematika mengandung 

peranan signifikan dalam mengembangkan karakter dan pola pikir siswa (Sinaga et 

al., 2023). Tidaklah tepat jika matematika disebut hidup untuk dirinya sendiri, tetapi 

matematika mengandung peran universal dalam ilmu pengetahuan lain dan 

pengembangan teknologi modern (Jeheman et al., 2019). Lebih jauh, matematika 

sebagai suatu disiplin ilmu menyumbangkan peran bagi pengembangan ilmu 

pengetahuan serta teknologi, menyumbangkan solusi terhadap permasalahan 

kehidupan, serta memberikan keterampilan berpikir dan argumentasi (Sinaga et al., 

2023).   

 Beberapa kemampuan dasar dalam matematika adalah Kemampuan 

Representasi Matematis (KRM) (Suhartati dkk, 2023). Kemampuan Representasi 

Matematika digunakan untuk berfikir dan mengungkapkan ide-ide matematika 

dalam bentuk tertentu. Kemampuan representasi matematika merupakan 

kemampuan representasi matematika seseorang saat mengungkapkan bentuk, 

model, atau ide matematika dari suatu masalah tertentu sebagai suatu susunan yang 

dapat merepresentasikan situasi masalah untuk mencari penyelesaian masalah yang 

dapat diukur dengan menggunakan indikator kemampuan representasi matematika 

yang telah ditentukan (Wijaya Saputra et al., 2022). Untuk mengukur  kemampuan 

representasi matematika yang dipunyai oleh siswa, diperlukan suatu indikator yang 

menunjukkan berapa besar siswa dapat mengaplikasikan representasi saat 

menyelesaikan masalah (Rizki Hardianti et al., 2021). Indikator kemampuan 

representasi matematika tersebut adalah kemampuan representasi verbal, 

kemampuan representasi visual, dan kemampuan representasi simbol (Silviani et 

al., 2021). Siswa dengan kemampuan representasi matematis yang unggul dapat 

menguasai dan memperlihatkan ketiga indikator representasi matematis secara 

efektif. Kemampuan representasi sangat penting karena saat siswa menguasai 

kemampuan komunikasi yang baik, maka mereka akan mampu memberikan ide 

matematika dengan jelas dan lebih efektif (Mulyaningsih et al., 2020). 
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 Sejumlah penelitian menunjukan bahwa kemampuan siswa dalam 

Menyampaikan representasi matematis masuk dalam kategori rendah. Searah yang 

terlihat dalam penelitian yang dilaksanakan Rifani & Iyan (2023) yang berjudul 

analisis kemampuan representasi matematis siswa SMP pada materi himpunan 

menjelaskan kemampuan representasi siswa berada pada kategori rendah.  

Penelitian dilakukan oleh Humawida & kiki (2022) menyampaikan bahwa 

kemampuan representasi siswa SMP pada materi Sistem persamaan linear dua 

variabel berada pada kategori rendah. Penelitian lain yang dilakukan oleh anggi & 

Nuqthy (2024) juga mengemukakan bahwa Kemampuan representasi matematis 

siswa yang termasuk dalam gaya kognitif field dependent tergolong rendah. 

 Minat belajar merupakan suatu hal yang memberi dampak kemampuan 

representasi (Mayer, 2024). Peningkatan minat belajar siswa akan memicu 

keberhasilan kemampuan matematis mereka, diantaranya adalah kemampuan 

dalam representasi matematis (Mayer, 2024). Hal itu sejalan dengan pendapat 

(Maryati et al., 2021) menjabarkan bahwa suatu faktor penyebab dari rendahnya 

kemampuan representasi ialah rendahnya minat dan motivasi dalam belajar 

matematika. Minat belajar berpengaruh sangat besar terhadap hasil belajar, hal ini 

disebabkan materi pembelajaran yang dipelajari tidak sejalan dengan minat, maka 

siswa tidak belajar secara baik sebab tidak menarik baginya (Aprijal dkk, 2020). 

Minat belajar matematika ialah suatu  perasaan  lebih suka dan berminat untuk 

mempelajari matematika, tanpa ada yang menyuruh atau memaksanya (Jauhari et 

al., 2023). Stimulasi minat belajar dalam setiap pembelajaran merupakan hal yang 

penting, terutama dalam menjalankan pembelajaran matematika bagi menurut 

beberapa siswa kurang menarik (Tohimin Apriyanto et al., 2020). Pernyataan 

tersebut sejalan dengan sejumlah studi yang menyatakan bahwa rendahnya minat 

siswa dalam pembelajaran matematika misalnya penelitian dari Imam saro Ndraha 

(2022) yang berjudul analisis hubungan minat belajar dengan hasil belajar 

matematika dan penelitian Tohimin Apriyanto (2020) yang berjudul analisis 

prestasi belajar matematika pada masa pandemi ditinjau dari minat belajar siswa. 

Apabila siswa tidak berminat dalam memahami matematika, maka kemampuan 

siswa dalam mata pelajaran ini akan terhambat (Tohimin Apriyanto et al., 2020) 
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 Terdapat beberapa faktor yang berpengaruh terhadap minat belajar 

matematika siswa yaitu salah satunya pengaplikasian media pembelajaran yang 

kurang interaktif (Mandala Putri et al., 2022). Pendapat lain yang sejalan 

mengatakan bahwa kurang inovasinya bahan belajar  akan  mempengaruhi  minat  

belajar siswa menjadi  rendah (Putri et al., 2023). Keberhasilan pelaksanaan proses 

pembelajaran tidak dapat dipisahkan oleh komponen yang sangat penting yaitu 

bahan ajar karena mempunyai pengaruh terhadap hasil belajar dan meningkatkan 

efektifitas pembelajaran (Kadek et al., 2021).  

 Pendidikan saat ini telah memasuki era teknologi dimana pembelajaran juga 

diharuskan untuk berbasis digital (Oktaviana et al., 2022). Perkembangan teknologi 

menimbulkan berbagai perubahan dalam dunia pendidikan dan  perubahan yang 

dilakukan ditunjukkan untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia (Kadek 

et al., 2021). Teknologi digital ini terkait melalui pengamlikasian computer, laptop, 

notebook, internet serta perangkat digital lain. Pembelajaran menggunakan 

komputer dapat memotivasi, mempermudah, dan mempercepat proses belajar 

(Muzanip Alperi, 2019). Keunggulan teknologi digital antara lain biaya rendah, 

tidak tergantung jarak, memungkinkan diperkenalkannya layanan baru, kapasitas 

besar, manfaat input, akses lebih mudah, serta efisiensi waktu (Muzanip Alperi, 

2019). 

 Di zaman digital seperti saat ini, guru diharapkan mengandung keterampilan 

menguasai LKPD, khususnya yang berbasis elektronik. LKPD digital dapat 

meningkatkan minat peserta didik dalam pembelajaran (Agustin et al., 2023; 

Heriyanto et al., 2024; Vonna et al., 2022). Serta LKPD digital dapat mendukung 

kemampuan representasi matematis Peserta didik (Musyarifah et al., 2023). LKPD 

digital merupakan bahan ajar yang terdiri dari teks serta gambar  yang berisi materi, 

serta dapat  digunakan  dalam pembelajaran berbasis  elektronik. Sebenarnya LKPD 

digital mirip dengan  LKPD.  Faktor  yang mengecualikan keduanya  ialah LKPD 

digital adalah  hasil pengembangan dari  LKPD  yang disajikan menjadi bentuk  

elektronik sedangkan LKPD disajikan menjadi bentuk bahan  ajar cetak.  LKPD 

digital berisi pembelajaran  yang diperkaya dengan  gambar  serta video sehingga 
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lebih memukau perhatian  peserta  didik  dalam pembelajaran serta dingiinkan 

membantu siswa menangkap  materi pelajaran dengan lebih baik (Amthari et al., 

2021).  

 Berdasarkan hal-hal yang telah disebutkan sebelumnya Berdasarkan hal-hal 

yang telah disebutkan sebelumnya, belum ada yang membahas sesuai dengan 

lingkup yang ada pada judul penelitian dan mempertimbangkan pentingnya 

kemampuan representasi dalam pembelajaran matematika serta kajian yang sudah 

ada sebelumnya, penulis tertarik melaksanakan kajian mengenai kemampuan 

representasi ditinjau dari minat belajar matematika peserta didik menggunakan 

LKPD digital. Penelitian ini dimaksud untuk mendapatkan informasi tentang 

kemampuan representasi peserta didik ditinjau dari minat belajar matematika 

menggunakan LKPD digital. Temuan penelitian ini dimohonkan dapat 

menyampaikan gambaran umum tentang kemampuan representasi peserta didik dan 

mengidentifikasi peningkatan konten dan proses untuk memaksimalkan 

keterampilan representasi. 

1.2 Rumusan Masalah  

 Merujuk pada uraian latar belakang masalah, berikut adalah rumusan  

masalah penelitian: Bagaimana kemampuan representasi ditinjau dari minat belajar 

matematika peserta didik menggunakan bahan LKPD Digital. 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Mengacu pada  rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini seperti berikut 

ini. Untuk mendeskripsikan bagaimana kemampuan representasi ditinjau dari minat 

belajar matematika peseta didik menggunakan LKPD digital. 

1.4 Manfaat penelitian 

1. Bagi Guru 

Penelitian ini dapat membantu guru untuk menambahkan informasi atau 

menjadi pedoman mengenai kondisi kemampuan representasi untuk 

menemukan perbaikan konten dan proses pembelajaran guna meningkatkan 

kemampuan reprentasi secara lebih optimal. 
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2. Bagi Peneliti lain 

Penelitian ini bisa membantu penelitian lain dimasa mendatang yang akan 

melakukan penelitian sejenis menjadi bahan masukan serta kesamaan untuk 

penelitiannya. Hasil penelitian ini diharapkan bisa dijadikan sebagai 

referensi ketika penelitian melaksanakan penelitian serupa lebih lanjut.  
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