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PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS 

WIZER.ME PADA MATERI MENULIS PUISI DI KELAS 

VIII SMP NEGERI 56 PALEMBANG 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan pengembangan E-LKPD 

interaktif dalam pembelajaran menulis teks puisi kelas VIII SMP; (2) merancang produk berupa 

E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dalam pembelajaran menulis teks puisi; (3) 

mendeskripsikan kelayakan produk E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dalam pembelajaran 

menulis teks puisi yang dikembangkan menurut para ahli; dan (4) mendeskripsikan hasil uji 

kepraktisan dan keefektifan dari E-LKPD yang dikembangkan. Metode penelitian ini 

menggunakan model pengembangan modifikasi berdasarkan kebutuhan penelitian yaitu 

gabungan Borg dan Gall dan Allesi dan Trollip. Data penelitian ini berupa data kualitatif dan 

data kuantitatif. Data kualitatif dikumpulkan dengan teknik wawancara, sedangkan data 

kuantitatif dikumpulkan dengan teknik kuesioner. E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me ini 

disusun berdasarkan hasil analisis kebutuhan Peserta didik dan pendidik kelas VIII di SMP 

Negeri 56 Palembang. Kerangka media pembelajaran ini tersusun atas beberapa fitur yakni video 

pembelajaran online, kiat-kiat menulis dari ahli, buku-buku online, link yang terhubung dengan 

moodle, dan adanya fitur interaktif berupa voice. E-LKPD ini telah melalui uji validasi dan 

mendapat hasil oleh tiga ahli, yakni ahli materi 92.8% (sangat valid), ahli media 100% (sangat 

valid), dan ahli bahasa 84.9% (sangat valid), serta telah melalui tahap uji kepraktisan dan 

keefektifan. Berdasarkan hasil validasi dari ketiga ahli, uji kepraktisan, dan uji keefektifan 

tersebut, E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me dalam pembelajaran menulis teks puisi ini 

dinyatakan sangat layak untuk digunakan pada kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang.   

 

Kata Kunci: Pembelajaran Digital, Pengembangan Media, E-LKPD Interaktif, Menulis Puisi. 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE E-LKPD BASED ON WIZER.ME 

ON POETRY WRITING MATERIAL IN CLASS VIII SMP NEGERI 56 

PALEMBANG 

ABSTRACT 

This study aims to (1) describe the needs of interactive E-LKPD development in learning to 

write poetry text in class VIII junior high school; (2) design products in the form of interactive 

E-LKPD based on Wizer.Me in learning to write poetry text; (3) describe the feasibility of 

interactive E-LKPD products based on Wizer.Me in learning to write poetry text developed 

according to experts; and (4) describe the practicality and effectiveness test results of the E-

LKPD developed. This research method uses a modified development model based on research 

needs, namely a combination of Borg and Gall and Allesi and Trollip. The data of this research 

are qualitative data and quantitative data. Qualitative data were collected using interview 

techniques, while quantitative data were collected using questionnaire techniques. This 

interactive E-LKPD based on Wizer.Me was prepared based on the results of the needs analysis 

of students and teachers of class VIII at SMP Negeri 56 Palembang. This learning media 

framework is composed of several features, namely online learning videos, writing tips from 

experts, online books, links connected to moodle, and interactive features in the form of voice. 

This E-LKPD has gone through validation tests and received results by three experts, namely 

material experts 92.8% (very valid), media experts 100% (very valid), and linguists 84.9% (very 

valid), and has gone through the practicality and effectiveness test stages. Based on the 

validation results from the three experts, the practicality test, and the effectiveness test, this 

interactive E-LKPD based on Wizer.Me in learning to write poetry text is declared very feasible 

to be used in class VIII SMP Negeri 56 Palembang.   

Keywords: Digital Learning, Media Development, Interactive E-LKPD, Poetry Writing. 
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                                                                    BAB I 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan zaman, para pendidik dituntut untuk kreatif 

dalam mengemas pembelajaran. Hal ini mengharuskan tenaga pendidik mampu 

menggunakan media dan strategi mengajar yang tepat, agar ilmu atau materi yang 

disampaikan dapat tersalurkan dengan baik (Wahyudi, 2021). Dalam hal mengajar 

di kelas, juga diperlukan media dalam mengajar yang sesuai, karena banyak sekali 

media dalam pembelajaran yang bisa digunakan tenaga pendidik, dalam hal ini 

bermanfaat bagi tenaga pendidik dalam mengakomodasi pembelajaran dengan 

baik (Haryono, A., & Alatas, 2021). 

Dalam dunia pendidikan pembelajaran merupakan unsur yang terpenting. 

Menurut Ramdhani (2021), pada hakikatnya pembelajaran adalah membuat 

peserta didik termotivasi untuk mendapatkan dan mencari informasi dari berbagai 

sumber belajar. Sementara itu Suardi (2021), menjelaskan bahwa pembelajaran 

merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada 

suatu lingkungan belajar, sehingga dapat disimpulkan bahwa pembelajaran adalah 

sebuah proses interaksi antara peserta didik dan pendidik dalam mencari informasi 

dari berbagai sumber belajar dengan maksud untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. 

Menulis tidak melulu soal kecakapan tata bahasa si penulis, namun isi 

tulisannya juga harus diperhatikan. Demi menghasilkan tulisan yang berbobot, 

penulis dituntut untuk banyak membaca. Membaca adalah proses menafsirkan 

berita yang disalurkan penulis melalui tulisan (Sujanto, 2021). Orang yang 

membaca akan memiliki informasi lebih dibandingkan yang tidak membaca. Perlu 

banyak referensi sebelum menulis. Agar banyak pula informasi yang 

memungkinkan disampaikan. Dua hal ini saling berkaitan, yakni antara membaca 

dengan menulis. Oleh karena itu, perlu membaca berulang kali sampai mampu 

memahami dengan seksama, sehingga ketika menulis, penulis lebih mudah 

menyalurkan ide-idenya (Nursalim, 2021).
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Dalam kurikulum merdeka, pendidik dituntut untuk menyajikan 

pembelajaran berbasis teknologi. Pembelajaran ini diterapkan agar suatu mata 

pelajaran dapat terhubung dengan mata pelajaran lainnya dengan memanfaatkan 

teknologi, sehingga dapat membuat kualitas belajar peserta didik menjadi lebih 

baik. Menurut Malawi (2021), pembelajaran interaktif didefinisikan sebagai 

pembelajaran yang menghubungkan berbagai gagasan, konsep, keterampilan, 

sikap, dan nilai, baik antar mata pelajaran maupun dalam suatu mata pelajaran.  

Hal ini sejalan dengan pendapat Fatmawati (2020), pembelajaran interaktif 

merupakan salah satu model pembelajaran terpadu yang menggunakan alur 

untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga memberikan pengalaman 

yang bermakna bagi peserta didik. Dari pendapat tersebut dapat ditarik 

kesimpulan bahwa pembelajaran interaktif merupakan suatu model pembelajaran 

di mana peserta didik dapat belajar menciptakan keterkaitan antara suatu 

pengalaman dengan pengalaman lainnya, suatu pengetahuan dengan 

pengetahuan lainnya ataupun suatu pengetahuan dengan pengalaman, sehingga 

dapat membuat pembelajaran menjadi lebih bermakna dan menarik.  

Di antara pembelajaran yang melatih pengetahuan serta kemampuan peserta 

didik ialah pembelajaran menulis puisi. Dalam praktiknya, banyak ditemui 

hambatan baik yang berasal dai peserta didik, pendidik maupun kurikulum. 

Sebagaimana yang dimukakan Ekoati (2019), menurutnya dibandingkan dengan 

menulis puisi, peserta didik lebih meminati menulis karangan ilmiah populer 

karena menulis puisi terlalu berat dalam segi bahasa maupun pemaknaannya. 

Berbeda dengan menulis surat, memo atau yang lainnya. Proses pembelajaran 

harus ditingkatkan secara berkelanjutan seiring dengan majunya ilmu 

pengetahuan dan teknologi. Teknologi pendidikan merupakan praktik yang 

mengacu pada segala bentuk pengajaran dan pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi, sehingga dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembelajaran 

(Istiq’faroh, 2020).  

Pengintegrasian teknologi dalam proses pembelajaran sangat bermanfaat 

bagi peserta didik terutama saat mereka bekerja dan berkomunikasi di masa yang 

akan datang. Pendidik harus bisa mengintegrasikan pemanfaatan teknologi ke 

dalam proses pembelajaran agar pembelajaran menjadi efektif dan efisien. 

Merebaknya beragam platform penunjang pembelajaran merupakan sebuah 

peluang besar untuk dunia pendidikan (Dheni, 2020). Di tengah fenomena 
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digitalisasi ini banyak sekali kemudahan yang dapat kita gunakan, seperti 

maraknya penggunaan aplikasi, platform, dan website penunjang pembelajaran 

salah satunya adalah Wizer.Me. 

Wizer.Me adalah platform layanan multimedia yang interaktif, gratis, mudah 

dan berbasis internet berkecepatan tinggi (Kopniak, 2020a). Pendidik dapat 

membuat sendiri LKPD interaktif sesuai kreativitas, pendidik bisa 

menambahkan gambar, audio dan video, serta melihat respon peserta didik 

secara langsung. Selain itu Wizer.Me mudah diakses di mana saja dan kapan saja 

oleh pendidik dan peserta didik baik melalui laptop, smartphone dan lain-lain 

tidak terbatas oleh ruang dan waktu. Wizer.Me merupakan sebuah platform 

lembar kerja peserta didik online dengan penilaian yang dilakukan secara 

otomatis. Dengan adanya penilaian otomatis pada Wizer.Me ini sangat 

memudahkan pendidik dalam memeriksa hasil kerja peserta didik, fitur-fitur 

Wizer.Me ini juga beragam dan sangat membantu pendidik dalam membuat soal 

untuk LKPD (Erawati et al., 2023). 

Lembar kerja peserta didik, merupakan lembar kerja di mana peserta didik 

mengerjakan sesuatu terkait dengan apa yang dipelajarinya. Adapun pengertian 

LKPD menurut Pulungan (2020), LKPD adalah salah satu bahan ajar yang sering 

digunakan oleh pendidik sebagai sarana pendukung dalam proses belajar yang 

terdiri dari beragam bentuk latihan soal yang harus dikerjakan oleh peserta didik. 

Sejalan dengan pendapat tersebut, Triana (2020) mengungkapkan bahwa LKPD 

merupakan alat belajar peserta didik yang berisi petunjuk-petunjuk kegiatan yang 

akan dilaksanakan peserta didik secara aktif dan mengacu pada kompetensi dasar 

yang ingin dicapai. Jadi, LKPD adalah seperangkat pembelajaran yang terdiri dari 

beberapa pertanyaan yang harus dikerjakan oleh peserta didik, sehingga dapat 

mencapai kompetensi yang telah ditetapkan (Pulungan, 2020). 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pendidik, yakni ibu Dra. 

Rusmawati, M.Pd., di SMPN 56 Palembang, diketahui bahwa pada saat proses 

pembelajaran pendidik belum memiliki dan belum pernah membuat E-LKPD 

karena keterbatasan pengetahuan mengenai jenis asesmen yang kreatif, jadi 

LKPD yang digunakan hanya mengandalkan buku penunjang saja. Mengoreksi 

hasil kerja peserta didik yang banyak membuat waktu pendidik sedikit tersita 

karena pendidik harus mengoreksi satu persatu LKPD secara manual. Saat 

mengisi LKPD peserta didik cenderung pasif dan bosan karena LKPD yang 
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disajikan bersifat satu arah dan belum bersifat interaktif, lalu kurangnya 

pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran membuat pembelajaran 

menjadi kurang menarik. Penggunaan teknologi di sekolah masih sangat jarang 

dikarenakan sekolah kekurangan media elektronik seperti LCD proyektor dan 

infocus, sehingga pendidik jarang mengintegrasikan teknologi dalam 

pembelajaran. Secara umum terdapat beberapa kendala yang membuat pendidik 

kesulitan dalam membuat LKPD, yaitu kurangnya pemahaman pendidik, 

keterbatasan bahan materi, dan rendahnya motivasi pendidik dalam membuat 

LKPD terlebih lagi dalam materi menulis puisi masih belum ada. Sedangkan 

berdasarkan hasil wawancara dari peserta didik, yakni SA, AC, MP, IA, dan FCK 

mereka sepakat membutuhkan media ajar yang menarik, tidak membosankan, 

dilengkapi contoh-contoh, ada tips-tipsnya, dan juga terdapat menu interaktif 

seperti menu voice dan juga classroom. 

Dalam observasi dan wawancara tersebut peneliti mendapatkan kesimpulan 

bahwa perlu dilakukannya inovasi LKPD, sehingga dapat memudahkan pendidik 

dalam mengoreksi dan membuat soal, walaupun sekolah belum memiliki media 

elektronik, namun pendidik tetap dapat mengintegrasikan teknologi dalam 

proses pembelajaran dengan E-LKPD berbasis Wizer.Me ini melalui media 

smartphone, dengan begitu peserta didik dapat lebih aktif dan semangat dalam 

mengikuti proses pembelajaran dengan menggunakan LKPD yang didesain 

sesuai kemauannya.  

Beberapa penelitian menunjukkan efektivitas E-LKPD dalam proses 

pembelajaran. Misalnya, penelitian oleh Wardani et al. (2022) menemukan 

bahwa penggunaan E-LKPD berbasis aplikasi Android dalam pembelajaran 

matematika dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa. Sementara itu, 

Prasetyo (2021) dalam penelitiannya tentang E-LKPD dalam pembelajaran IPA, 

menyoroti bahwa E-LKPD dapat meningkatkan kemandirian belajar siswa. 

Namun, penelitian terkait penggunaan E-LKPD khusus untuk pembelajaran 

menulis puisi masih jarang ditemukan, terutama yang berbasis platform 

Wizer.Me masih belum ada. 

Berdasarkan tinjauan literatur, terdapat kesenjangan yang signifikan dalam 

penelitian terkait pengembangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me untuk 

pembelajaran menulis puisi. Penelitian sebelumnya lebih banyak fokus pada 

penggunaan media interaktif dan E-LKPD dalam mata pelajaran lain, sementara 
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penggunaan teknologi ini dalam pembelajaran menulis puisi di tingkat SMP 

masih kurang mendapat perhatian dan masih belum ada. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan tersebut dengan 

mengembangkan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me yang didesain khusus 

untuk mendukung pembelajaran menulis puisi di kelas VIII SMP. Penelitian ini 

tidak hanya memberikan kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran, 

tetapi juga menawarkan panduan praktis bagi pendidik dalam mengintegrasikan 

teknologi digital ke dalam pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya dalam 

mengajarkan keterampilan menulis puisi. 

Berdasarkan uraian di atas, penelitian yang berjudul “Pengembangan E-

LKPD Interaktif Berbasis Wizer.Me pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII 

SMP Negeri 56 Palembang” perlu dilakukan. Adapun kebaruan dalam penelitian 

ini sebagai berikut. 

1) Penggunaan desain yang lebih menarik dengan menggunakan bantuan desain 

dari canva; 

2) Mendukung pembelajaran auditori dan visual dengan adanya video menarik; 

3) Terdapat menu voice agar pembelajaran menjadi interaktif dan memudahkan 

peserta didik dalam menjawab soal; 

4) Terdapat menu yang terhubung langsung dengan flip book dan video 

pembelajaran di Youtube; 

5) Terdapat kiat-kiat menulis puisi dari ahli ternama untuk menunjang penulisan 

puisi yang baik; dan 

6) Terdapat link yang terhubung dengan Moodle untuk pengumpulan hasil 

penulisan puisi peserta didik dan diskusi secara interaktif bersama pendidik. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah yang terdapat 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me 

pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang? 

1.2.2 Bagaimana rancangan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada 

Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang? 

1.2.3 Bagaimana hasil validasi E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada 

Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang? 
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1.2.4 Bagaimana kepraktisan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada 

Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang? 

1.2.5 Bagaimana keefektifan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me pada 

Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian berdasarkan masalah tersebut adalah: 

1.3.1 Mendeskripsiskan analisis kebutuhan pegembangan E-LKPD 

interaktif berbasis Wizer.Me pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII 

SMP Negeri 56 Palembang. 

1.3.2 Menghasilkan rancangan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

Wizer.Me pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 

Palembang. 

1.3.3 Mendeskripsikan validitas pengembangan E-LKPD interaktif berbasis 

Wizer.Me pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 

Palembang. 

1.3.4 Mendeskripsikan kepraktisan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me 

pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang. 

1.3.5 Mendeskripsikan keefektifan E-LKPD interaktif berbasis Wizer.Me 

pada Materi Menulis Puisi di Kelas VIII SMP Negeri 56 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini memberikan manfaat teoretis dan manfaat praktis. Manfaat 

teoritis dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan informasi dan referensi 

untuk penelitian selanjutnya. Sedangkan manfaat praktis penelitian ini adalah 

bermanfaat bagi peserta didik, pendidik, sekolah dan peneliti. 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan 

pendidik dalam mengembangkan LKPD agar proses pembelajaran menjadi 

lebih bermakna dan menarik dan membuat peserta didik lebih aktif dan 

bersemangat dalam mengikuti pembelajaran. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1) Bagi peserta didik, diharapkan hasil penelitian ini dapat memudahkan 

peserta didik pada saat proses pembelajaran. 
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2) Bagi pendidik, diharapkan hasil penelitian ini dapat menambah 

keterampilan dalam mengembangkan E-LKPD. 

3) Bagi sekolah, diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai 

bahan masukan dan upaya dalam meningkatkan mutu pembelajaran 

agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

4) Bagi peneliti, diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam 

menciptakan E-LKPD yang lebih menarik lagi sebagai pendidik nantinya. 
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