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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi pada saat ini berkembang cukup pesat, 

mengakibatkan banyak perubahan yang terjadi dalam kehidupan manusia. 

Perkembangan ini juga membawa dampak positif pada teknologi komputer yang 

memberikan kemudahan bagi manusia dalam melakukan aktifitasnya sehingga 

kegiatan yang dilakukan manusia menjadi lebih cepat dan efisien.(Nasrol, 2005:1) 

Komputer digunakan untuk mempermudah pekerjaan manusia untuk 

memperoleh informasi. Informasi adalah data yang dikumpulkan, kemudian data 

tersebut diolah lalu diberikan kepada pemakai. Informasi merupakan sumber daya 

konseptual yang sangat penting dalam setiap organisasi terutama dalam hal 

pengambilan keputusan. Informasi yang ada haruslah mempunyai kualitas 

informasi yang baik, yaitu akurat (accurate), tepat waktu (realtime), dan relevan 

(relevance). Cara mendapatkan informasi secara cepat adalah dengan 

menggunakan teknologi internet dan web. Menurut Jasmadi (2015), Web 

merupakan sebuah kumpulan halaman-halaman web beserta file-file 

pendukungnya, seperti file gambar, video dan file digital lainnya yang diletakan 

disebuah web server yang dapat diakses melalui internet 

Dinas Peternakan Hewan pada Kabupaten Pali merupakan salah satu dinas 

yang ada di Kabupaten Pali yang mengurus data tentang hewan ternak yang ada 

pada Kabupaten Pali. Pada Dinas Peternakan hewan Kabupaten Pali masih ada 

banyak data-data yang masih dilakukan secara lama yaitu dimana data –data 
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hewan yang ada di Dinas Perternakan Pali di tulis dalam sebuah buku, atau kertas 

kemudian data-data tersebut disimpan dan di letakan ke dalam susunan buku yang 

tersimpan sehingga dalam ruangan tersebut banyak memiliki susunan buku guna 

untuk menyimpan data-data di Dinas Peternakan Hewan pada Kabupaten Pali. 

Pada saat data-data tersebut dibutuhkan maka para pegawai di Dinas 

Perternakan Hewan sangat sulit dalam mencari data-data yang dibutuhkan, 

walaupun data-data tersebut telah disusun berdasarkan abjad. 

Karena ada banyak permasalahan yang ada pada Dinas Perternakan 

Hewan, maka penulis mengusulkan judul penelitian “Aplikasi Pengolahan Data 

Hewan Ternak pada Dinas Peternakan Kabupaten Pali Berbasis Web” 

 

1.2   Tujuan 

 

Membuat suatu aplikasi pengolahan data hewan ternak pada Dinas 

Peternakan yang sistematis, tersruktur dan terarah, serta menerapkan aplikasi 

pendataan keluhan hewan serta terkomputerisasi sebagai solusi masalah yang 

dihadapi oleh Dinas Petrenakan Kabupaten Pali. 

1.3  Manfaat 

  Adapun manfaat yang didapat dalam penyusunan Tugas Akhir ini adalah 

sebagai berikut:  

a)  Membantu Admin Dinas Peternakan Hewan di Kabupaten Pali dalam 

mengelolah data hewan ternak yang belum efektif menjadi terkomputerisasi 

yang lebih cepat, akurat dan efisien 

b)  Membantu Admin dalam mengelola dan membuat laporan data hewan ternak 

saat dibutuhkan . 
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1.4  Batasan Masalah 

   Dalam perancangan dan pembuatan Tugas Akhir ini, dibuat batasan masalah 

agar tugas akhir ini dapat lebih terarah, batasan masalah tersebut meliputi: 

a) Data-data yang dikelola yaitu berupa data hewan ternak, data keluhan dan 

data penambahan vaksin. 

b) Sistem dapat melakukan cetak perhari dan perbulan sehingga memudahkan 

pimpinan untuk melihat hasil data hewan ternak tiap hari dan bulannya. 

c) Bahasa pemograman yang digunakan adalah PHP dan database menggunakan 

MySQL 

 

1.5   Metodelogi Penelitian 

1.5. 1  Metode Pengumpulan Data 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis menggunakan beberapa metode 

pengumpulan data, yaitu: 

a. Wawancara (Interview) 

Penulis melakukan tanya jawab secara langsung kepada bagian terkait yang 

mempunyai wewenang untuk memberikan data dan informasi yang diperlukan 

dalam penulisan laporan akhir. Dalam wawancara ini data yang didapat yaitu 

analisa sistem yang sedang berjalan. 

b. Pengamatan (Observasi) 

Penulis melakukan pengamatan langsung terhadap kegiatan yang dilakukan 

pada Dinas Perternakan Hewan Kabupaten Pali sehingga data yang diperoleh 

lebih akurat. 
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c. Dokumentasi 

Penulis mengumpulkan data-data, baik berupa arsip maupun file yang    

berkaitan dengan permasalahan yang diangkat pada Tugas Akhir ini, yang 

digunakan pada Dinas Perternakna Kabupaten Pali sebagai referensi dari 

sistem informasi yang dibuat. 

d. Studi Pustaka 

Penulis mengumpulkan data dengan cara melalui beberapa buku, jurnal yang 

erat kaitannya dengan objek permasalahan untuk menjadi referensi dan acuan 

dalam penulisan laporan akhir ini. 

1.5.2  Metode Pengembangan Sistem 

Menurut Kadir (2003), metode waterfall merupakan metode yang sering 

digunakan oleh penganalisa sistem pada umumnya. Inti dari metode waterfall 

adalah pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear. 

Jadi jika langkah ke-1 belum dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat dikerjakan. 

Jika langkah ke-2 belum dikerjakan maka langkah ke-3 juga tidak dapat 

dikerjakan, begitu seterusnya. Secara otomatis langkah ke-3 akan bisa dilakukan 

jika langkah ke-1 dan ke-2 sudah dilakukan. 
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Gmabar 1.1 Metode Waterfall 

Tahapan-tahapan metode waterfall meliputi : 

 

1. Analisa Kebutuhan 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data 

dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi 

literatur. Sistem analis akan menggali informasi sebanyak-banyaknya dari 

user sehingga akan tercipta sebuah sistem komputer yang bisa melakukan 

tugas-tugas yang diinginkan oleh user tersebut. Tahapan ini akan 

menghasilkan dokumen user requirment atau bisa dikatakan sebagai data yang 

berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem. Dokumen ini 

lah yang akan menjadi acuan sistem analis untuk menerjemahkan ke dalam 

bahasa pemrogram. 
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2. Desain Sistem 

Tahapan dimana dilakukan penuangan pikiran dan perancangan sistem 

terhadap solusi dari permasalahan yang ada dengan menggunakan perangkat 

pemodelan sistem seperti diagram alir data (data flow diagram), diagram 

hubungan entitas (entity relationship diagram) serta struktur dan bahasan data. 

3. Penulisan Kode Program 

 

Penulisan kode program atau coding merupakan penerjemahan design dalam 

bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang 

akan meterjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan ini lah yang 

merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam 

artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah 

pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah 

dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap 

sistem tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 

4. Pengujian Program 

Tahapan akhir dimana sistem yang baru diuji kemampuan dan keefektifannya 

sehingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem yang kemudian 

dilakukan pengkajian ulang dan perbaikan terhadap aplikasi menjadi lebih 

baik dan sempurna. 

5. Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan 

karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan (periperal 
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atau sistem operasi baru) baru, atau karena pelanggan membutuhkan 

perkembangan fungsional. 
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