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ABSTRAK 

APLIKASI PENDAFTARAN SISWA BARU  

DI SMA NEGERI 2 PALEMBANG BERBASIS WEB 

Oleh: 

Gustin Saputri 

09120301046 

SMA Negeri 2 Palembang adalah salah satu yayasan yang bergerak dibidang 

pendidikan. Pengolahan data pada SMA Negeri 2 Palembang saat ini 

menggunakan aplikasi Microsoft Office sebagai alat bantu. Banyaknya jumlah 

data pendaftaran siswa baru menimbulkan beberapa kendala pada proses 

pendaftaran siswa baru dan pembuatan laporan pendaftaran siswa baru. Oleh 

karena itu, dibuatlah suatu aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis web untuk 

mendukung kegiatan pendaftaran siswa baru secara maksimal. Aplikasi ini 

dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL, dengan 

metode pengembangan rekayasa dan pemodelan sistem, analisis kebutuhan, 

desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Diharapkan dengan adanya 

sistem ini dapat mempermudah proses pendaftaran siswa baru dan pembuatan 

laporan pendaftaran siswa baru di SMA Negeri 2 Palembang. 
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ABSTRACT 

APPLICATION OF THE NEW STUDENT REGISTRATION 

IN SMA NEGERI 2 PALEMBANG WEB-BASED 

 

By: 

Gustin Saputri 

09120301046 

SMA Negeri 2 Palembang is one of the foundations in the field of education. Data 

processing in SMA Negeri 2 Palembang currently using Microsoft Office 

applications. The large number of new student enrollment data make some 

constraints in new student registration process and the new student reporting 

process. Therefore, was made a new student enrollment  application based on web  

to support the new student enrollment process to the maximum. This application 

is created using the PHP programming language and MySQL, with engineering 

development methods and modeling systems, requirements analysis, design, 

coding, testing and maintenance. Hopefully with this system, can make new 

student enrollment process and new student reporting process in sma negeri 2 

palembang easier. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendaftaran siswa baru merupakan suatu proses yang terjadi setiap tahun 

untuk seleksi calon siswa berdasarkan nilai tes tertulis pada suatu sekolah. SMA 

Negeri 2 Palembang merupakan salah satu sekolah menengah atas yang setiap 

tahunnya menerima calon siswa baru. Setiap tahunnya, Proses pendaftaran di 

SMA Negeri 2 Palembang dilakukan dengan cara calon siswa dan orang tua siswa  

mendatangi sekolah untuk mengambil formulir pendaftaran dan mengambil kartu 

ujian. Kemudian data calon siswa baru yang telah mendaftar akan direkap ke 

dalam komputer. Hal ini menyebabkan waktu yang tersita dan biaya yang besar  

karena calon siswa dan orang tua sering datang ke sekolah untuk melakukan 

pendaftaran. Selain itu, lamanya proses merekap data calon siswa tersebut 

membutuhkan waktu yang lama. Hal ini menandakan bahwa proses pendaftaran di 

SMA Negeri 2 Palembang masih kurang efektif dan efisien. 

Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi pada era 

globalisasi saat ini, memungkinkan hampir setiap organisasi, perusahaan atau 

institusi, baik besar maupun kecil, memanfaatkan kemajuan teknologi dan 

informasi dari segi pengelolaan data dan efisiensi dalam pembuatan arsip yang 

disimpan dalam sebuah file. 

Penerapan teknologi komputer dapat meringankan suatu pekerjaan dalam 

menyelesaikan suatu masalah yang memerlukan ketelitian dan proses 

penyimpanan data. Sehingga proses pendaftaran siswa baru di SMA Negeri 2 
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Palembang dapat lebih efektif dan efisien dengan menerapkan pengolahan data 

berbasis komputer. 

Berdasarkan uraian di atas, maka  masalah ini dibuat sebagai bahan 

penelitian dalam penyusunan Tugas Akhir dengan judul “APLIKASI 

PENDAFTARAN SISWA BARU DI SMA NEGERI 2 PALEMBANG 

BERBASIS WEB”. 

 

1.2 Tujuan 

Memberikan dan meningkatkan efektifitas dan efisiensi proses 

pendaftaran siswa baru di SMA Negeri 2 Palembang dengan menggunakan 

aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis web. 

 

1.3 Manfaat 

1. Memberikan kemudahan SMA Negeri 2 Palembang dalam 

melakukan proses pendaftaran calon siswa Baru. 

2. Pengelolaan data siswa baru yang lebih baik dan efisien. 

3. Mempermudah calon siswa baru dalam melihat hasil ujian seleksi. 

4. Mempermudah pembuatan laporan pendaftaran siswa baru. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah : 

1. Masukan berupa data diri calon siswa baru. 

2. Keluaran yang dihasilkan yaitu kartu pendaftaran calon siswa baru. 

Kartu tersebut berisikan nomor ujian. 
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3. Aplikasi ini mengelola siswa yang lulus dan tidak lulus ujian tertulis. 

4. Bahasa Pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan database 

MySQL. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi Penelitian adalah suatu cara yang dilakukan dalam proses 

penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan untuk mempermudah dalam 

menyelesaikan permasalahan. 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 

a. Pengamatan (Observasi) 

Metode Observasi merupakan metode pengumpulan data melalui 

proses pencatatan data secara cermat dan sistematis serta melakukan 

pengamatan langsung terhadap kegiatan yang dilakukan pada SMA 

Negeri 2 Palembang sehingga data yang diperoleh lebih akurat. 

 

b. Wawancara (Interview) 

Penulis melakukan tanya jawab atau wawancara secara langsung 

dengan pimpinan/karyawan atau bagian terkait yang dianggap 

mempunyai wewenang untuk memberikan data dan informasi yang 

dibutuhkan oleh aplikasi dan penulisan laporan akhir. 
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c. Studi Pustaka 

Penulis mengumpulkan data melalui beberapa buku atau file yang 

berhubungan dengan objek permasalahan untuk menjadi referensi dan 

acuan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini. 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan Sistem merupakan metode yang membutuhkan 

pendekatan sistematis dalam sistem perangkat lunaknya. Salah satu proses 

pengembangan sistem, yaitu : 

a. Rekayasa dan Pemodelan Sistem 

Rekayasa informasi menyangkut pengumpulan kebutuhan software, 

hardware, brainware serta basis data. 

 

b. Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak 

Proses pengumpulan kebutuhan untuk masukan (input),  proses yang 

terjadi serta keluaran (output) atau hasil yang diharapkan dengan 

melakukan wawancara dan observasi.  

 

c. Desain 

Proses desain digunakan untuk menggambarkan kebutuhan ke dalam 

sebuah representasi perangkat lunak berupa rancangan antar muka, 

perancangan basis data dan merancang prosedur yang telah diperkirakan 

sebelum pengkodean. 
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d. Pengkodean 

Proses pengkodean dilakukan apabila proses desain telah dibuat 

dengan lengkap. Pada proses ini, hasil rancangan akan 

diimplementasikan ke dalam program dengan menggunakan bahasa 

pemrograman berbasis web. 

 

e. Pengujian 

Proses pengujian memastikan bahwa semua form sudah diuji.  

 

 Alat Perancangan Sistem 

a. Diagram Aliran Data 

Diagram aliran data (Data flow Diagram/DFD) adalah sebuah 

diagram yang menggunakan simbol-simbol untuk menjelaskan 

sebuah proses. Diagram ini menunjukkan aliran proses seluruh 

sistem kepada pemakai. DFD terdiri dari tiga elemen yaitu 

lingkungan, pemrosesan, aliran data dan penyimpanan data.  

 

b. Diagram Arus Sistem 

Diagram arus sistem (Sistem Flow chart) adalah diagram yang 

digunakan untuk menggambarkan proses sistem secara rinci aliran 

sistem informasi dan menggambarkan proses aliran program. 
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c. Diagram Relasi Entitas 

Diagram relasi entitas (Entity Relationship Diagram/ERD) 

menunjukkan relasi atau hubungan  antar entitas satu dengan yang 

lain. 
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