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ABSTRAK

Pengembangan video pembelajaran interaktif telah dilakukan dan diterapkan
untuk pembelajaran Hukum Newton di Kelas XI SMAN 3 Unggulan Prabumulih.
Pengembagan ini dilakukan dengan metode penelitian Research and Development
(RnD) dengan model pengembangan Alessi & Trollip. Tahapan yang digunakan dalam
model pengembangan Alessi & Trollip yaitu tahap perencanaan, tahap perancangan
dan tahap pengembangan. Adapun data penelitian yang digunakan dalam penelitian
terdiri dari data lembar validasi, data angket/kuisioner, dan data wawancara. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa tingkat kevalidan materi sebesar 93,33% dengan
kualifikasi sangat valid, desain sebesar 98,82% dengan kualifikasi sangat valid, dan
media sebesar 84,44% dengan kualifikasi valid. Adapun tingkat kepraktisan yang
dinilai oleh siswa dan guru mata pelajaran terkait produk pengembangan. Tingkat
kepraktisan dari guru mata pelajaran sebesar 95,38% dengan kualifikasi sangat baik,
dan siswa secara perkelompok sebesar 95% dengan kualifikasi sangat praktis dan
siswa perorangan sebanyak 25 siswa sebesar 97,28% dengan kualifikasi sangat praktis.
Dengan demikian, produk pengembangan berupa video pembelajaran interaktif
berkualitas tinggi sehingga dapat diterapkan dalam pembelajaran Hukum Newton
tingkat Siswa SMA.

Kata-kata Kunci : Pengembangan, Video Pembelajaran Interaktif, Hukum Newton
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ABSTRAK

Pengembangan video pembelajaran interaktif telah dilakukan dan diterapkan
untuk pembelajaran Hukum Newton di Kelas XI SMAN 3 Unggulan Prabumulih.
Pengembagan ini dilakukan dengan metode penelitian Research and Development
(RnD) dengan model pengembangan Alessi & Trollip. Tahapan yang digunakan
dalam model pengembangan Alessi & Trollip yaitu tahap perencanaan, tahap
perancangan dan tahap pengembangan. Adapun data penelitian yang digunakan
dalam penelitian terdiri dari data lembar validasi, data angket/kuisioner, dan data
wawancara. Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kevalidan materi sebesar
93,33% dengan kualifikasi sangat valid, desain sebesar 98,82% dengan kualifikasi
sangat valid, dan media sebesar 84,44% dengan kualifikasi valid. Adapun tingkat
kepraktisan yang dinilai oleh siswa dan guru mata pelajaran terkait produk
pengembangan. Tingkat kepraktisan dari guru mata pelajaran sebesar 95,38%
dengan kualifikasi sangat baik, dan siswa secara perkelompok sebesar 95% dengan
kualifikasi sangat praktis dan siswa perorangan sebanyak 25 siswa sebesar 97,28%
dengan kualifikasi sangat praktis. Dengan demikian, produk pengembangan berupa
video pembelajaran interaktif berkualitas tinggi sehingga dapat diterapkan dalam
pembelajaran Hukum Newton tingkat Siswa SMA.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam pembelajaran IPA di jenjang SMA khususnya fisika, sebagian besar
materi berupa konsep pembelajaran yang sulit dipahami oleh siswa. Fisika
merupakan mata pelajaran yang membutuhkan pemahaman lebih, karena
banyaknya ilustrasi gambar dan simbol, serta persamaan yang digunakan
(Setyaningrum & Wiyatmo, 2016). Pada umumnya siswa SMA cenderung
menganggap bahwa memahami fisika merupakan suatu tantangan, sehingga
minat mereka dalam mengikuti pelajaran pun menurun. (Karsimen, Khaeruddin,
& Herman, 2019). Pendidikan konvensional saat ini belum mampu menyajikan
fenomena dan gejala alam yang abstrak secara efektif. Oleh karena itu,
diperlukan penggunaan media pembelajaran sebagai alat bantu penyampaian
materi. (Setyaningrum & Wiyatmo, 2016).

Pada era globalisasi saat ini, kemajuan teknologi telah mengubah kehidupan
modern secara signifikan, sehingga menimbulkan tantangan di berbagai bidang,
termasuk pendidikan. Akses kehidupan masyarakat terhadap informasi semakin
mudah dijangkau, dan komunikasi yang dilakukan antar individu dapat terjadi
tanpa adanya batas waktu dan tempat. Pada saat ini, masyarakat sangat
bergantung pada teknologi informasi dalam segala aspek kehidupan. (Umi
Kalsum, Siahaan & Syuhendri, 2023).

Demikian pula, telah diakui secara luas bahwa kemajuan Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TIK) telah banyak dimanfaatkan oleh berbagai
negara (Rivallina & Siahaan, 2020), baik negara maju maupun negara
berkembang untuk mengatasi berbagai tantangan dan meningkatkan kualitas
pendidikan secara keseluruhan (Anwas, 2010) serta meningkatkan kompetensi
guru secara khususnya (Sugiarti, 2012). Seperti yang dicatat oleh Siahaan
(2013) dengan perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK),

individu kini memiliki kesempatan untuk dapat mengikuti program pendidikan
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yang diselenggarakan oleh lembaga pendidikan di luar negeri tanpa perlu berada
di negara tersebut. Ini berarti bahwa siapapun saat ini dapat mengejar
pembelajaran dan mengembangkan keterampilan mereka tanpa harus berpindah
tempat atau tinggal di negara yang menyelenggarakan program pendidikan
tersebut. (Siahaan, 2013).

Saat ini, teknologi diharapkan dapat membuat pendidikan fisika menjadi
lebih interaktif dan terorganisir, dengan guru didorong untuk mengembangkan
alat pembelajaran yang dapat meningkatkan kinerja siswa (Fitriani & Yudiana,
2022). Untuk mengatasi berbagai tantangan sehari-hari, sebuah teknologi
inovatif yang dikenal sebagai kecerdasan buatan (Al) atau artificial intelligence
telah diperkenalkan (Maufidhoh & Maghfirah, 2023). Seiring dengan
perkembangan keterampilan berfikir kognitif abad 21 ini, UNESCO juga
bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dalam konteks revolusi
industri 4.0 dengan mempromosikan kecerdasan buatan/artificial intelligence
(Gunawan, Liliasari, Kaniawati, Setiawan, & Gunawan, 2021). Teknologi
Artificial Intelligence dapat digunakan dalam pendidikan apabila guru memiliki
beberapa keterampilan yang diperlukan untuk menggunakannya secara efektif
(Mawarwati & Yanti, 2023).

Salah satu bukti bahwa pendidikan berkembang dengan pemanfaatan
kemajuan teknologi adalah dengan memasukkan tidak hanya dalam bentuk
verbal saja melainkan terdapat teks, visual, audio dan gerakan (Luthfi
dkk.,2023). Peran Al membantu menyediakan keberagaman yang diperlukan
untuk mendukung kebutuhan guru dalam kegiatan pembelajaran (Gunawan dkk.,
2021). Dampak positif dari kecerdasan buatan dalam pembelajaran fisika adalah
meningkatnya antusiasme siswa dalam mengikuti pembelajaran karena
pengalaman pembelajaran yang sangat bervariasi dengan berbantuan Al sebagai
media pembelajaran ini dapat membantu guru dalam memberikan pengajaran
yang lebih personal dan efektif. (Maufidhoh & Maghfirah, 2023).
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Berdasarkan observasi, pembelajaran fisika sangat cocok untuk
pengembangan media pembelajaran. Seperti yang dinyatakan oleh Mustafa &
Tuncel (2019), materi fisika seringkali melibatkan konsep-konsep abstrak atau
kompleks yang dapat sulit dipahami dan diterapkan oleh siswa. Media
pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk menyampaikan materi pelajaran.
Salah satu media yang dapat digunakan adalah video pembelajaran. Video
merupakan media elektronik yang menggabungkan elemen audio dan visual
untuk menciptakan tayangan yang menarik dan dinamis, sehingga
menjadikannya alat pembelajaran yang efektif di dalam kelas (Yudianto, 2017).
Sebagai sumber daya audio-visual, video memiliki berbagai komponen yang
dapat menarik perhatian siswa dan meningkatkan motivasi mereka dalam proses

pembelajaran.

Hasil dari penelitian observasi menunjukkan bahwa ada kebutuhan untuk
video pembelajaran pada setiap topik fisika, khususnya pada materi hukum
Newton. Materi ini merupakan konsep dasar yang sangat penting untuk
dipahami oleh siswa SMA sebagai langkah awal untuk mempelajari materi
fisika yang lebih lanjut. Selain itu, penggunaan video pembelajaran berbasis Al
dapat meningkatkan literasi teknologi siswa SMA dan meningkatkan minat

mereka dalam mempelajari hukum Newton dalam fisika.

Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa 93,4% siswa setuju bahwa
video pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran sebaiknya
berbasis artificial intelligence (Al). Menurut mereka, pengembangan suatu video
pembelajaran berbasis artificial intelligence ini dapat membuat siswa menjadi
lebih termotivasi dan juga menarik minat belajar mereka dalam memahami

konsep fisika, khususnya pada materi hukum Newton.

Menurut Hafizah (2020) menyatakan bahwa hasil peneliian yang telah dia
lakukan meninjau dan mensintesa penggunaan dan pengembangan video dalam

pendidikan fisika berdasarkan temuan melalui studi literatur, serta
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Mengidentifikasi peluang pengembangan video dimasa depan. Hasil penelitian
mengungkapkan penggunaan video dalam pembelajaran fisika efektif
meningkatkan hasil belajar siswa dan mendorong sisiwa aktif dalam
pembelajaran. Format video dapat disusun sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran fisika. Video memiliki kelebihan dan kekurangan dalam
penggunaannya, sehingga dibutuhkan keterampilan pendidik dalam
memaksimalkan kelebihan dan meminimalisir kekurangannya. Perkembangan
teknologi memberikan peluang bagi penelitian selanjutnya untuk dapat
mengembangkan video dengan software yang tersedia serta menyebarluaskan

hasil pengembangan

Menurut Firdaus dkk. (2023), data untuk penelitian mereka diperoleh
melalui pengisian angket analisis kebutuhan terkait media pembelajaran yang
digunakan. Observasi awal menunjukkan bahwa media pembelajaran pada
materi pengukuran belum memadai dalam memberikan penjelasan rinci
mengenai konten, baik dari segi materi maupun visualisasi. Media tersebut juga
tidak efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa atau minat mereka
dalam belajar. Temuan dari angket analisis kebutuhan siswa menunjukkan
bahwa siswa membutuhkan media pembelajaran yang dapat meningkatkan
pemahaman konsep, memberikan penjelasan konten secara rinci, dan mencakup

elemen yang menarik..

Caesaria (2020) menyatakan bahwa tujuan dari penelitiannya adalah untuk
merancang video pembelajaran animasi 3D dan menilai kelayakannya. Hasil dari
penelitian ini adalah video pembelajaran animasi 3D pada materi medan magnet
yang dibuat menggunakan perangkat lunak Blender. Penilaian kelayakan
menunjukkan hasil yang sangat baik, dengan hasil validasi ahli media sebesar
89,6% dan validasi ahli materi sebesar 94,63%. Berdasarkan hasil ini, dapat
disimpulkan bahwa video 3D yang dibuat dengan perangkat lunak Blender layak

digunakan sebagai media pembelajaran..



UNIVERSITAS SRIWIJAYA

Berdasarkan dari penjelasan sebelumnya, peneliti bertujuan untuk
mengembangkan video pembelajaran interaktif berbasis Al untuk materi hukum
Newton, dengan mengikuti model pengembangan Alessi & Trollip. Materi
hukum Newton dipilih sebagai fokus karena merupakan konsep dasar dalam
fisika yang perlu dipahami secara mendalam oleh siswa. Pembuatan video
pembelajaran interaktif berbasis Al pada topik ini diharapkan dapat
memungkinkan guru fisika untuk mengintegrasikan alat multimedia, seperti
video interaktif, dalam proses pembelajaran mereka. Selain itu, pengembangan
ini diharapkan dapat membantu siswa meningkatkan minat belajar mereka dan
meningkatkan literasi teknologi mereka dalam konteks materi hukum Newton,
seperti yang dijelaskan dalam penelitian berjudul "*Pengembangan Video
Pembelajaran Interaktif Berbasis Artificial Intelligence pada Materi
Hukum Newton Tingkat Siswa SMA."*

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang maka rumusan masalah dalam penelitian ini:

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran interaktif berbasis
artificial intelligence pada materi hukum newton tingkat siswa SMA yang
valid?

2. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran interaktif berbasis
artificial intelligence pada materi hukum newton tingkat siswa SMA yang

praktis?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini:
1. Untuk menghasilkan video pembelajaran interaktif berbasis artificial
intelligence pada materi hukum newton tingkat siswa SMA yang valid.
2. Untuk menghasilkan video pembelajaran interaktif berbasis artificial

intelligence pada materi hukum newton tingkat siswa SMA yang praktis.
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1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dilakukan untuk memperoleh beberapa manfaat yaitu:

1. Bagi peneliti, upaya ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman mereka
dalam membuat video pembelajaran interaktif berbasis Al tentang hukum
Newton untuk siswa SMA.

2. Bagi siswa, untuk memperdalam pemahaman mereka tentang konsep
hukum Newton.

3. Bagi guru, sebagai sumber pembelajaran dan pertimbangan dalam memilih
metode pengajaran berbasis Al untuk proses pembelajaran.

4. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini dapat menjadi suatu referensi yang

berharga untuk penelitian berikutnya.
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