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ABSTRAK 

Penelitian bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran AR pada 

pembelajaran IPAS kelas V pada materi “Mengapa bentuk permukaan bumi 

berubah-ubah” yang berisi prosedur pengembangan, validitas dan kepraktisan dari 

media yang dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahapan yaitu analysis, design, 

development, implementation and evaluation.  Penelitian menggunakan teknik 

pengumpulan data berupa wawancara, angket dan dokumentasi. Hasil uji validitas 

yang didapatkan dengan ahli media mendapat presentase sebesar 96.43% dengan 

kategori sangat valid. Hasil uji validitas dengan ahli materi mendepatkan presentase 

sebesar 90.63% dengan kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan dengan uji 

perorangan mendapatkan skor presentase 86.90% dengan kategori sangat praktis. 

Hasil uji kepraktisan dengan kelompok kecil mendapatkan skor presentase sebesar 

94.94% dengan kategori sangat praktis. Hasil uji kepraktisan dengan guru kelas 

mendapatkan hasil presentase sebesar 97.5% dengan kategori sangat praktis. 

Dengan demmikian dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran AR 

layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Augmented Reality, 

IPAS, Mengapa Bentuk Bumi Berubah-Ubah 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

The study aims to produce Augmented Reality (AR) learning media products in class 

V science learning on the material why the shape of the earth's surface changes 

which contains development procedures, validity and practicality of the media 

developed. The type of research used is research and development (Research and 

Development) using the ADDIE development model which has 5 stages, namely 

analysis, design, development, implementation and evaluation. The study uses data 

collection techniques in the form of interviews, questionnaires and documentation. 

The results of the validity test obtained with media experts got a percentage of 

96.43% with a very valid category. The results of the validity test with material 

experts got a percentage of 90.63% with a very valid category. The results of the 

practicality test with individual tests got a percentage score of 86.90% with a very 

practical category. The results of the practicality test with small groups got a 

percentage score of 94.94% with a very practical category. The results of the 

practicality test with class teachers got a percentage result of 97.5% with a very 

practical category. Thus it can be concluded that the Augmented Reality (AR) 

learning media product is suitable for use in the learning process. 

Keywords: Development, Learning Media, Augmented Reality, Science, Why the 

Shape of the Earth Change 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1      Latar Belakang 

Belajar merupakan hak yang wajib didapatkan oleh seluruh manusia tidak 

terkecuali bagi seluruh warga negara Indonesia seperti yang dicantumkan dalam 

UUD 1945 pasal 31 ayat (1) yang menyebutkan bahwa setiap warga negara berhak 

mendapatkan pendidikan. Neli (2023) menyebutkan bahwa tujuan dari pendidikan 

adalah membantu peserta didik mengembangkan potensi maksimal mereka serta 

memperoleh keterampilan, sikap spiritual, kecerdasan, pengendalian diri, karakter 

yang luhur, kepercayaan diri, tanggung jawab, dan kemampuan yang berguna bagi 

kehidupan pribadi mereka, agama, masyarakat, bangsa, dan negara. Maka dari itu 

pemerintah berupaya untuk selalu memaksimalkan pendidikan di Indonesia agar 

lebih baik lagi. 

Kualitas pendidikanan di Indonesia selalu mengalami peningkatan dan 

perkembangan. Seperti yang diketahui oleh banyak orang bahwa sistem pendidikan 

di Indonesia sering kali mengalami perubahan kurikulum dari masa awal 

kemerdekaan hingga saat ini. Pendidikan berdaptasi dengan perubahan era dan 

perkembangan globalisai melalui pengembangan kurikulum. Perubahan dan 

tuntutan adaptasi bagi peserta didik dan guru menjadi tantangan yang harus 

dihadapi, karena pendidikan merupakan kebutuhan dasar manusia yang terus 

berkembang. Perubahan dan peningkatan dalam dunia pendidikan mencakup 

berbagai komponen, termasuk kompetensi guru dan kualitas tenaga pendidik, mutu 

pendidikan, perangkat kurikulum, sarana dan prasarana pendidikan, serta mutu 

manajemen pendidikan. Selain itu menurut Jihan, dkk., (2023) perubahan juga 

mencakup inovasi dalam metode mengajar yang mencakup segala aspek bahan ajar 

termasuk media pembelajaran.  

Saat ini pendidikan di Indonesia mengimplementasikan kurikulum Merdeka 

Belajar tetapi belum 100% terlaksana diterapkan di penjuru Nusantara. Kurikulum 

Merdeka Belajar belum dapat diterapkan di beberapa sekolah karena keterbatasan 

teknologi dan komunikasi didaerah. Pemanfaatan teknologi dan komunikasi sangat 

diperlukan dalam pelaksanaan pembelajaran agar kualitas pembelajaran menjadi 



                                                                                                            Universitas Sriwijaya 

2 

lebih baik lagi seperti penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi. 

Penggunaan teknologi sangat diperlukan untuk membantu peserta didik menguasai 

kemampuan Critical Thinking and Problem Solving, Creativity and Innovation, 

Communicatian and Collaboration atau yang sering disebut dengan kompetensi 

abad 21. Maka dari itu guru harus menggunakan teknologi agar pembelajaran 

menjadi lebih efektif dan efisien. Guru bisa lebih kreatif memadukan metode 

mengajar dengan menggunakan teknologi hal ini bertujuan agar peserta didik tidak 

hanya mendegar ceramah namun juga bisa melihat sehingga materi yang 

disampaikan lebih mudah untuk dipahami dalam bentuk media pembelajaran. 

Menurut Monica (2023) penggunaan media pembelajaran dalam kegiatan 

belajar mengajar sangat penting lebih khusus dalam ranah pendidikan dasar 

dikarenakan peserta didik dengan rentan usia 7-11 tahun yang masih belum bisa 

belajar secara abstrak melainkan harus secara nyata atau serius disebut juga sebagai 

tahap utilitarian. Hal ini sejalan dnegan pengertian dari media pembelajaran sendiri 

yaitu sebagai alat yang digunakan untuk menyampaikan pesan (materi 

pembelajaran yang lebih konkret kepada peserta didik). Pemanfaatan teknologi 

sebagai media pembelajaran bertujuan untuk menyampaikan konsep selama proses 

pembelajaran dengan tujuan mempercepat pemahaman di kelas, meningkatkan 

efektivitas, dan membantu peserta didik dalam memusatkan perhatian pada materi. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan wali kelas V A SDN 11 Indralaya 

pembelajaran IPAS di sekolah dasar kerap hanya dianggap sebagai mata pelajaran 

yang membosankan karena peserta didik hanya sebatas menggunakan buku dan 

melihat media gambar, poster dan alat peraga di sekolah yang sudah digunakan 

berulang kali. Media pembelajaran sangat penting untuk digunakan, salah satu 

media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dalam pembelajaran IPAS 

adalah AR yang merupakan media berbasis teknologi dan dapat dihadirkan di depan 

kelas sebagai media yang menarik dan dapat menjadikan proses pembelajaran di 

dalam kelas lebih menyenangkan. 

AR adalah teknologi yang menggabungkan dunia nyata dengan dunia maya 

dalam bentuk dua dimensi maupun tiga dimensi, yang ditampilkan secara 

bersamaan di lingkungan nyata. Teknologi ini sering disebut sebagai realitas 
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tertambat dan sering digunakan dalam game. Yildirim (2020) menyebutkan AR 

adalah teknologi terobosan yang meningkatkan pengalaman pengguna terhadap 

lingkungan sekitar mereka dengan menggabungkan informasi digital dan fisik. AR 

dicirikan sebagai sistem yang mengintegrasikan elemen dunia maya dan dunia 

nyata secara real-time, sehingga memungkinkan pengguna untuk terlibat sekaligus. 

AR memungkinkan interaksi ini dengan menempatkan visual yang dihasilkan 

komputer di atas lingkungan nyata untuk menciptakan pengalaman realitas 

campuran. Teknologi AR masih relatif baru sehingga penggunaan dalam bidang 

pendidikan di Indonesia belum merata. Pengetahuan masyarakat dan guru pada 

teknologi ini masih minim sehingga menyebabkan penggunaan AR di lingkungan 

belajar masih rendah.  Media pembelajaran AR dapat dimanfaatkan dalam berbagai 

aktivitas pembelajaran, seperti presentasi, memproyeksikan suatu objek, 

mensimulasikan fungsi alat, digunakan sebagai media pembelajaran dan lain-lain.  

Menurut teori Piaget, peserta didik belum bisa berpikir secara abstrak 

sehingga memerlukan media yang nyata untuk mendukung pembelajaran yang 

dialami. Sedangkan, menurut pendapat Hulu (2023) saat ini guru belum 

memanfaatkan media pembelajaran secara maksimal dalam mengajar dan hanya 

berfokus pada buku yang digunakan didalam kelas karena menghadapi berbagai 

macam tantangan dan hambatan-hambatan, termasuk kendala dalam 

pengintegrasian, keterbatasan sumber daya, kurangnya pelatihan, dan isu privasi 

sehingga menyebabkan kurangnya kemampuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran.  Seperti yang diketahui perkembangan dan pengetahuan peserta 

didik sekolah dasar terhadap teknologi sangat meningkat dengan pesat dan dapat 

dimanfaatkan untuk mengenalkan media pembelajaran yang berbasis teknologi. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan wali kelas V di SDN 11 Indralaya Ibu 

Yanuarti, S.Pd. Menerangkan bahwa pemanfaatan teknologi dalam bentuk media 

pembelajaran merupakan salah satu tantangan bagi guru kelas dalam meningkatkan 

pengalaman belajar yang menarik dan bermakna bagi peserta didik. Guru hanya 

menggunakan media seperti gambar, poster, dan alat peraga yang sudah tersedia di 

sekolah dan hanya berfokus pada penggunaan buku pelajaran, ceramah serta 

menulis. Pembelajaran IPAS sebagai pembelajaran pengetahuan alam dan sosial 
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lebih baik diajarkan dengan cara yang menarik seperti menggunakan media 

pembelajaran AR yang memiliki kelebihan yaitu dapat menampilkan berbagai 

macam objek, benda, ataupun peristiwa yang tidak bisa dihadirkan di dalam kelas 

melalui proyeksi 3D agar pembelajaran lebih menarik dan peserta didik termotivasi 

untuk belajar. 

Penelitian terdahulu telah mengkaji media pembelajaran AR adalah 

penelitian Ika Anjani (2021) yang berhasil mengembangkan media pembelajaran 

AR pada Materi Pemanasan Global kelas XI. Penelitian Syamiluddin (2023) juga 

menunjukkan keberhasilan dalam mengembangkan media pembelajaran AR pada 

Materi Model Atom. Selain itu penelitian yang dilakukan oleh Ditya Wayan (2021) 

berhasil mengembangakan media pembelajaran AR pada Konsep Sistem 

Reproduksi Manusia. Penelitian terakhir yaitu penelitian yang dilakukan oleh 

Reyhane Arslan, dkk (2020) yang berhasil mengembangkan AR Application for 

Biology Education. Penelitian- penelitian tersebut mengkaji media pembelajaran 

AR dengan sangat baik, namun masih terdapat celah yang dapat ditemukan untuk 

mengembangkan media pembelajaran AR yang lebih optimal untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Berdasarkan dari permasalahan yang telah diuraikan, maka 

dilakukan penelitian dengan judul “Pengembanagan Media Pembelajaran 

Augmented Reality (AR) Pada Pembelajaran IPAS Kelas V Pada Materi 

Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-Ubah Di SDN 11 Indralaya” 

 

1.2      Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1.Bagaimana mengembangkan media AR dalam pembelajaran IPAS materi 

“Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya? 

2. Bagaimana kevalidan media AR dalam pembelajaran IPAS materi “Mengapa 

Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya? 

3. Bagaimana kepraktisan media AR dalam pembelajaran IPAS materi “Mengapa 

Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya? 
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1.3     Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah:  

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran AR dalam pembelajaran IPAS 

materi “Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya 

2. Untuk menguji kevalidan media pembelajaran AR dalam pembelajaran IPAS 

materi “Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya 

3. Untuk menguji kepraktisan media pembelajaran AR dalam pembelajaran IPAS 

materi “Mengapa Bentuk Permukaan Bumi Berubah-ubah” di SDN 11 Indralaya 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat dan berguna untuk berbagai 

pihak antara lain:  

1. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi media 

pembelajaran disekolah. 

2. Bagi guru, penelitian ini diharapkan menjadi sumber belajar dan literasi 

tambahan ketika mengajar materi “Mengapa bentuk permukaan bumi berubah-

ubah” 

3. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan minat peserta 

didik untuk menggunakan media pembelajaran AR untuk mengeksplorasi materi 

“Mengapa bentuk permukaan bumi berubah-ubah” 

4. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya pengetahuan 

dan kemampuan dalam mengembangkan media pembelajaran AR pada materi 

“Mengapa bentuk permukaan bumi berubah-ubah” 
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