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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS GIM
EDUKASI WORDWALL PADA MENULIS TEKS EKSPLANASI
PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP NEGERI 1 INDRALAYA

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis gim
edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi bagi peserta didik kelas VIII di SMP
Negeri 1 Indralaya diintegrasikan dengan google classroom sebagai media untuk
materi dan penulisan, serta Wordwall difokuskan pada kuis. Penelitian ini
menggunakan metode pengembangan Borg & Gall yang dimodifikasi dengan model
Alessi & Trollip. Data kebutuhan dikumpulkan melalui wawancara dan angket kepada
peserta didik serta guru, yang menunjukkan bahwa pembelajaran teks eksplanasi
sering dianggap sulit karena media pembelajaran yang digunakan kurang menarik dan
fasilitas yang ada belum dimanfaatkan secara optimal. Media pembelajaran yang
dikembangkan mencakup fitur Wordwall seperti kuis dan permainan sesuai dengan
pembelajaran. Aplikasi google classroom digunkan untuk penyajian materi yang
dilengkapi animasi dan visual menarik untuk meningkatkan minat belajar siswa. Uji
validasi dilakukan oleh para ahli dalam aspek materi, media, dan kebahasaan. Hasil
validasi menunjukkan bahwa media ini sangat layak digunakan dengan kategori
"sangat layak™ dengan persentase 94% untuk validasi media, 97,5% untuk validasi
materi, dan 97,5% untuk validasi bahasa. Penggunaan Wordwall sebagai media
pembelajaran melalui kuis dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap
materi teks eksplanasi.

Kata kunci: pengembangan, gim edukasi, Wordwall, menulis teks eksplanasi

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
FKIP Universitas Sriwijaya (2025)
Nama > Indri Loi Lestari

NIM :06021282126025

Dosen Pembimbing : Ernalida, S.Pd., M.Hum., Ph.,D.

XV



Universitas Sriwijaya

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON A
WORDWALL EDUCATIONAL GAME ON EXPLANATION TEXT
WRITING MATERIAL FOR CLASS VIII STUDENTS OF SMP
NEGERI I INDRALAYA

ABSTRACT

This study aims to develop an educational game-based learning media using
wordwall for teaching explanatory text writing to eighth-grade students at SMP
Negeri | Indralaya by combining google classroom as a medium for materials and
writing, and wordwall is focused on quizzes. The research employs a modified Borg
& Gall development method combined with Alessi & Trollip's model. Data on
educational needs were collected through interviews and questionnaires with
students and teachers, revealing that explanatory text learning is often perceived as
difficult due to unengaging teaching media and underutilized available facilities. The
developed learning media includes wordwall features such as interactive games,
quizzes, and visually appealing animations to enhance student learning interest.
Validation tests were conducted by experts in content, media, and language aspects.
The results indicate that the media is highly feasible and falls under the "excellent”
with a percentage of 94% for media validation, 97.5% for material validation, and
97.5% for language validation. The use of wordwall as a learning medium through
quizzes can improve students’ understanding of explanatory text material.

Key words: development, game education, wordwall, writing explanation text

Koordinator Program Studi Pembimbing
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi berkembang sangat pesat pada zaman sekarang.
Kemajuan ini membawa dampak dan pengaruh besar pada berbagai bidang dalam
kehidupan, mulai dari bidang ekonomi, politik, sosial, budaya tidak terkecuali
dalam bidang pendidikan. Pengaruh teknologi pada bidang pendidikan sangat besar
dan pesat, contohnya media pembelajaran yang dimanfaatkan selama proses belajar
mengajar (Maritsa et al., 2021). Permendikbud menyarankan untuk memunculkan
pemanfaatan teknologi selama melakukan proses pembelajaran demi meningkatkan
keefektifan dan efisiensi pembelajaran dalam bidang pendidikan (Pratama et al.,
2019). Tidak heran, jika perkembangan teknologi mempermudah proses
pembelajaran bagi guru maupun peserta didik.

Media pembelajaran menjadi alat yang sangat penting untuk membantu serta
mempermudah  proses pembelajaran. Menjadikan pembelajaran  lebih
menyenangkan dan efisien adalah salah satu alasan guru menggunakan media
pembelajaran (Meling, 2019). Media pembelajaran menyesuaikan dengan
perkembangan zaman sehingga terus berkembang dan menjadi semakin efektif
dalam pengaplikasiannya. Pemanfaatan teknologi yang sangat populer pada zaman
sekarang adalah berbentuk web yang menjadi bagian dari e-learning,asal mulanya
dimunculkan sebagai solusi pembelajaran selama pandemi dan terus digunakan

serta dikembangkan sampai sekarang.

Wordwall menjadi media pembelajaran yang sering digunakan karena
berbasis website yang berisi gim edukasi untuk sarana belajar peserta didik
sehingga pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan meningkatkan keaktifan
peserta didik. Dalam penggunaannya, media ini tentu memerlukan alat elektornik
seperti gadget, laptop, dan komputer. Menurut Rohmatunnisa (2022) Wordwall
adalah salah satu media yang dapat diakses dengan mudah oleh peserta didik dan
guru serta membuat proses belajar mengajar menjadi tidak membosankan dan
efektif bagi guru dan peserta didik. Wordwall merupakan aplikasi digital berbasis
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web yang menyediakan sumber belajar dengan menarik untuk peserta didik serta
membantu pendidik dalam merancang pembelajaran (Nenohai, 2021). Wordwall
disajikan dalam bentuk permainan dengan berbagai fitur yang menarik, tujuannya
untuk membuat peserta didik menjadi lebih semangat dan tertarik dalam menjawab
kuis atau soal yang diberikan dengan berbagai template menarik. Adanya aplikasi
berbasis website dibuat supaya peserta didik dapat belajar dengan santai dan
menyenangkan sambil memahami materi pembelajaran. Oleh karena itu, Wordwall
menjadi salah satu alternatif jika pembelajaran terasa monoton dan membuat
peserta didik jadi malas. Farhaniah (2021) menyatakan bahwa pembelajaran yang
menggunakan media Wordwall dibutuhkan untuk dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik. Tidak hanya itu, Wordwall dapat dipadukan dengan beberapa aplikasi
yang menjadikan web ini lebih maksimal dalam penggunaannya. Salah satu aplikasi
yang paling sering dipadukan dengan Wordwall adalah google classroom. Wordwall
dan google clasroom merupakan perpaduan yang pas untuk menjawab permasalahan
peserta didik dalam pembelajaran, Wordwall yang menyediakan berbagai jenis
permainan untuk kuis dan google classroom yang menyediakan beberapa fitur untuk
mempermudah menyampaian materi dan tautan kuis pada peserta didik (Putu, 2021)

Menulis menjadi keterampilan yang sangat dibutuhkan oleh peserta didik
karena termasuk dalam keterampilan berbahasa. Menulis bukan sekadar merangkai
kata menjadi kalimat, tetapi juga menjadi sarana untuk menyampaikan informasi,
mengungkapkan perasaan, dan memengaruhi pembaca. Dengan demikian, maksud
penulis dapat tersampaikan dan dipahami oleh pembaca (Suprianto, 2019). Menulis
memiliki tujuan untuk mengekspresikan diri, menyampaikan informasi serta
membuat pembaca paham dan senang terhadap tulisan yang dibaca (Adawiyah et
al., 2022). Tidak hanya itu, menulis bertujuan untuk meyakinkan pembaca terhadap
fakta-fakta dan ide-ide yang disampaikan. Oleh karena itu, menulis menjadi cukup
sulit jika seseorang hanya memahami bahwa menulis sekedar menyatukan kata-
kata menjadi sebuah kalimat. Kesulitan menulis banyak dirasakan seseorang karena
kurangnya kefokusan saat belajar, sulitnya menuangkan ide menjadi gagasan dalam
sebuah kata-kata serta banyak faktor lainnya (Juniarti, 2019).

Teks eksplanasi menjadi teks yang rumit dalam pembuatannya (Setiawan et
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al., 2019). Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Rizki Ramadhani, et al.
(2021) didapatkan hasil bahwa banyak peserta didik yang kurang memahami teks
eksplanasi dan unsur kebahasaan yang digunakan sehingga berdampak pada saat
mereka menulis teks tersebut. Menulis teks eksplanasi memerlukan pemahaman
yang luas mengenai suatu fenomena yang diangkat dalam sebuah teks, serta
memerlukan pengetahuan mengenai unsur kebahasaan. Peserta didik perlu pandai
menyusun kata-kata sehingga teks eksplanasi tersebut menarik dan mudah dipahami
oleh pembaca, hal inilah yang menjadikan peserta didik harus fokus dan benar-benar
paham tentang cara menulis teks eksplanasi (Suprianto, 2019).

Dari hasil wawancara yang dilakukan kepada salah satu guru Bahasa
Indonesia SMP Negeri 1 Indralaya pada tanggal 05 April 2024, yaitu ibu
Nurexamawati, S.Pd. yang menyatakan bahwa peserta didik SMP Negeri 1
Indralaya sulit untuk memahami teks eksplanasi, hal ini dapat dilihat dari
banyaknya peserta didik yang masih mendapatkan nilai rendah selama tes dalam
materi teks eksplanasi terutama saat diarahkan untuk menulis teks. Hal ini
disebabkan karena kurang menariknya pembelajaran yang diajarkan sehingga

peserta didik jenuh dan memilih untuk tidak memperhatikan pembelajaran di kelas.

Peneliti selanjutnya melakukan wawancara bersama peserta didik kelas
VIII.LA SMP Negeri 1 Indralaya bernama Nafizah pada tanggal 05 April 2024.
SMP la mengatakan materi teks eksplanasi adalah materi yang cukup sulit karena
penyusunan teks yang cukup rumit terutama pada bagian unsur kebahasaan, apalagi
media yang digunakan hanya buku bacaan bentuk tertulis, gambar, video yang
ditonton dengan layar proyektor, dan mengisi lembar kerja yang diberikan oleh
guru. Hal ini membuat pembelajaran menjadi sangat membosankan dan melelahkan
karenayang ditemukan oleh peserta didik hanyatulisan yang padat sehingga kurang

merangsang pemikiran tentang materi yang dibahas.

Peneliti memilih SMP Negeri 1 Indralaya sebagai objek penelitian karena
sekolah ini belum menggunakan media pembelajaran berbasis gim edukasi
Wordwall selama pembelajaran terutama pada menulis teks eksplanasi. Selain itu,
berdasarkan hasil wawancara dan observasi, di sekolah ini sudah memperbolehkan

peserta didik untuk menggunakan gadged di sekolah sesuai kebutuhan. Guru juga
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sudah memanfaatkan google classroom walaupun masih dikategorikan pasif dalam
pemanfaatannya, serta sekolah juga memiliki fasilitas yang memadai seperti
ruangan komputer yang tersedia komputer dan dilengkapi wifi sehingga dapat
digunakanoleh guru dan peserta didik untuk melaksanakan pembelajaran dengan

menerapkan media pembelajaran berbasis gim edukasi Wordwall ini.

Sejalan dengan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa keberhasilan
proses pembelajaran dapat dipengaruhi oleh berbagai inovasi seperti penggunaan
media pembelajaran. Setiap proses pembelajaran terdapat banyak kesulitan yang
dihadapi, kesulitan ini dapat diatasi dengan pemanfaatan teknologi untuk
membantu mengembangkan media pembelajaran sehingga lebih efektif digunakan
dalam proses pembelajaran, salah satunya adalah dengan menggunakan Wordwall.
Wordwall menyediakan berbagai fitur gim yang interaktif hingga memungkinkan
peserta didik melakukan aktivitas yang menarik seperti kuis dan permainan yang
berhubungan dnegan teks eksplanasi. Peserta didik dapat lebih mudah memahami

struktur dan elemen penting dalam menulis teks eksplanasi.

Dalam penelitian ini juga digunakan google classroom untuk
mempermudah guru dalam mendistribusikan materi, dan instruksi mengenai tugas.
Di dalam aplikasi google classroom ditambahkan tautan Wordwall untuk akses
pengerjaan kuis dan permainan mengenai teks eksplanasi berupa tautan Wordwall
kepada peserta didik. Selain itu, aplikasi google classroom digunakan untuk

memberikan umpan balik secara langsung terhadap hasil tulisan peserta didik.

Penelitian sebelumnya telah dilakukan oleh Ditania Oktariyanti pada tahun
2021 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Online Berbasis Game
Edukasi Wordwall Tema Indahnya Kebersamaan pada Siswa Sekolah Dasar”. Hasil
dari penelitiannya mengemukakan bahwa pembelajaran online berbasis gim
edukasi Wordwall yang dikembangkan bahwa telah dilakukan uji coba kepraktisan
one to one, small group, dan uji kepraktisan respon guru didapatkan hasil valid dan
sangat praktis serta layak untuk digunakan oleh pendidik dalam proses
pembelajaran. Hal ini karena berdasarkan hasil penelitian yang telah melakukan

validasi terhadap media yang telah peneliti kembangkan, hasilnya telah menjawab
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permasalahan yang sudah dikemukakan penulis pada latar belakang yaitu kesulitan

dalam memahami pembelajaran.

Peneliti mengoptimalkan pengembangan media pembelajaran berbasis gim
edukasi Wordwall ini dengan melengkapi video pembelajaran pada aplikasi google
classroom sesuai saran penelitian sebelumnya. Penelitian yang dilakukan oleh
Hidayah dan Prasetyo (2022) dengan judul “Pengembangan Media Game Edukasi
Tematik Berbasis Web Wordwall Berpadukan Classroom untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas 4 Sekolah Dasar” mengemukakan bahwa perpaduan
Wordwall dan google classroom sudah sangat tepat dibuktikan dengan hasil
validasi materi yang mendapatkan nilai kelayakan sebesar 68%, validasi desain
memperoleh 76%, serta uji validasi media memperoleh 53%. Dari hasil penelitian
tersebut tetap memerlukan perbaikan karena penelitian yang telah dilakukan hanya
terdiri dari gim dan materi yang singkat sehingga kurang menarik perhatian peserta
didik. Oleh karena itu, penelitian ini dilengkapi dengan video pembelajaran yang
menarik terlebih dahulu supaya peserta didik lebih semangat dalam belajar, dan

lebih memahami materi.

Dari penjelasan yang telah dipaparkan, penulis tertarik meneliti media
pembelajaran berbasisi gim edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta
didik kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya yang diintegrasikan dengan aplikasi
google classroom sesuai kebutuhan peserta didik sehingga dapat membuat peserta
didik semangat dalam mengerjakan kuis sesuai dengan permasalahan yang telah
dikemukakan. Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
berbasis gim edukasi Wordwall untuk meningkatkan kemampuan menulis teks
eksplanasi peserta didik kelas V111 di SMP N 1 Indralaya.

Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang telah diuraikan oleh penulis, maka didapatkan
beberapa rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana analisis kebutuhan media pembelajaran berbasis gim

edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta didik kelas V1II
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dan guru Bahasa Indonesia SMP Negeri 1 Indralaya?

Bagaimana rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis gim
edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta didik kelas V1lII
dan guru Bahasa Indonesia SMP Negeri 1 Indralaya?

Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran berbasis
gim edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta didik kelas
VIl SMP Negeri 1 Indralaya?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka

didapatkan tujuan penelitian sebagai berikut:

1. Menguraikan hasil analisis kebutuhan media pembelajaran berbasis gim

edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta didik kelas V1II
dan guru SMP Negeri 1 Indralaya?

Mendeskripsikan hasil rancangan pengembangan media pembelajaran
berbasis gim edukasi Wordwall pada menulis teks eksplanasi peserta
didik kelas VII1 dan guru SMP Negeri 1 Indralaya.

Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis gim edukasi Wordwall pada menulis teks
eksplanasi peserta didik kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya.

1.4 Manfaat Penelitian

141

1.4.2

Manfaat Teoretis

Penelitian ini  diharapkan mampu menjadi acuan untuk

mengembangkan pendidikan di Indonesia melalui kecanggihan teknologi,
sehingga dapat membuat peserta didik menjadi lebih cepat memahami
materi pembelajaran yang ada di sekolah melalui media pembelajaran gim
edukasi berbasis Wordwall.

Manfaat Praktis

1. Bagi pembaca, penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumber informasi
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mengenai media pembelajaran gim edukasi Wordwall.

Bagi mahasiswa, penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan referensi
untuk memperdalam pengetahuan tentang media pembelajaran yang
canggih dengan memanfaatkan teknologi.

Bagi peneliti, hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk
meneliti media pembelajaran Wordwall maupun media lain yang dapat

digunakan dalam pembelajaran.
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