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Pengembangan E-LKPD Materi Teks Cerpen Berbasis Liveworksheets 

Pada Peserta Didik Kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu 

 

 
Abstrak 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan 
gabungan model pengembangan Borg & Gall dan Alessi & Trollip. Tahapan 
penelitian yang diambil yaitu, Penelitian dan Pengumpulan Data (Borg & 
Gall), Desain dan Pengembangan (Alessi & Trollip). Penelitian ini bertujuan 
untuk menghasilkan produk bahan ajar berupa E-LKPD berbasis 
liveworksheets. E-LKPD dikembangkan dengan mengacu pada angket 
analisis kebutuhan, serta wawancara dengan guru dan peserta didik. 
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, produk E-LKPD dibutuhkan oleh 
peserta didik dan guru di SMA Negeri 1 Tanjung Batu pada pembelajaran 
materi teks cerpen. Selanjutnya dilakukan desain dan pengembangan produk 
yang dimulai dari tahap perencanaan seperti perancangan produk E-LKPD 
materi teks cerpen, membuat flowchart dan storyboard, menyiapkan materi, 
dan menyatukan desain serta elemen pendukung. Kemudian, dilakukan uji 
coba awal produk melalui validasi oleh 3 ahli yaitu, ahli media, ahli materi 
dan ahli bahasa. Setelah mendapatkan penilaian dari 3 validasi ahli, 
dilanjutkan merevisi produk sesuai saran dari validator. Hasil validasi aspek 
media produk E-LKPD memperoleh persentase 93,75%. Pada aspek materi, 
memperoleh persentase 87,5%. Pada aspek bahasa, memperoleh persentase 
87,5%. Berdasarkan hasil tersebut, produk E-LKPD dinyatakan sangat layak 
digunakan dalam pembelajaran materi teks cerpen. 
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BAB I 

 
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi yang semakin pesat, 

terutama pada era revolusi industri 4.0 atau era digital, telah mempengaruhi 

berbagai bidang, salah satunya bidang pendidikan yang juga ikut mengalami 

perubahan secara signifikan. Salah satu perubahan yang signifikan adalah dalam 

penggunaan media pembelajaran (Saputri & Fransisca, 2020). Penggunaan 

teknologi dalam dunia pendidikan tentunya menjadi penting, hal ini tidak hanya 

mempermudah akses pembelajaran antara guru dan peserta didik, tetapi juga 

memainkan peran penting dalam proses digitalisasi pendidikan di Indonesia 

(Shalahuddin & Hayuhantika, 2022). Seiring dengan kemajuan teknologi, 

penggunaan teknologi sebagai alat bantu belajar telah menjadi hal yang umum di 

era modern. Teknologi pembelajaran di era digital ini memberikan banyak manfaat, 

mulai dari kemudahan akses informasi, interaksi yang lebih aktif, pembelajaran 

yang disesuaikan dengan kebutuhan individu, hingga kesempatan untuk bekerja 

sama dan mengembangkan kemampuan digital (Said, 2023). 

Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam proses belajar 

mengajar bertujuan untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih 

dinamis dan relevan dengan tuntutan zaman, sehingga mampu menghasilkan 

peserta didik yang aktif, kreatif dan siap bersaing dalam era digital (Radyuli et al., 

2020). Generasi digital saat ini dapat belajar lebih efektif dengan menggunakan 

bahan ajar multimedia interaktif. Bahan ajar ini memadukan berbagai media seperti 

teks, gambar, audio, animasi, dan video, serta memberikan kemudahan bagi peserta 

didik untuk berinteraksi dengan materi pembelajaran. Dengan menggunakan bahan 

ajar multimedia interaktif, peserta didik dapat memperoleh pengalaman belajar 

yang lebih menyenangkan dan memotivasi mereka untuk mempelajari materi 

pelajaran dengan lebih dalam (Smaragdina et al., 2020). 
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Salah satu bentuk dari media pembelajaran adalah bahan ajar digital/bahan 

ajar multimedia interaktif (Hazizah & Rigianti, 2021). Namun, di sekolah SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu gurunya belum menggunakan bahan ajar digital sepert E- 

LKPD dalam pembelajaran. Salah satunya dalam pembelajaran Bahasa Indonesia 

guru belum menggunakan bahan ajar digital dalam menyampaikan materi 

pembelajaran, hal ini dibuktikan berdasarkan hasil wawancara pada tanggal 29 Juli 

2024 bersama Ibu Ratna Juita, S.Pd. selaku guru Bahasa Indonesia kelas XI di SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu, beliau mengatakan mengenai bahan ajar yang biasa 

digunakan dalam proses belajar mengajar pada pelajaran Bahasa Indonesia yaitu 

memanfaatkan buku teks dan sumber-sumber dari perpustakaan yang ada di 

sekolah. 

Hal ini membuat peserta didik cenderung cepat bosan jika bahan ajar yang 

digunakan hanya terpaku pada buku teks saja dan pemahaman yang diperoleh 

peserta didik hanya sebatas apa yang disampaikan oleh pengajar atau guru. Guru 

mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMA Negeri 1 Tanjung Batu ini belum 

menggunakan bahan ajar lain seperti bahan ajar berbasis digital yang dapat 

menampilkan materi berbasis audio visual. Hal ini menjadi alasan diperlukannya 

pengembangan bahan ajar digital yang dapat menarik perhatian dan minat peserta 

didik dalam kegiatan pembelajaran dan dapat memberikan pengalaman belajar yang 

berbeda yang memanfaatkan teknologi digital. 

Salah satu solusi yang bisa dilakukan adalah diperlukannya pengembangan 

bahan ajar digital yang dapat menarik perhatian dan minat peserta didik dalam 

kegiatan pembelajaran dan dapat memberikan pengalaman belajar yang berbeda. 

Di wilayah SMA Negeri 1 Tanjung Batu ini terdapat akses jaringan internet yang 

lancar sehingga memungkinkan pengembangan bahan ajar digital yang 

memerlukan jaringan internet, serta peserta didik memiliki gadget pribadi sehingga 

bisa dimanfaatkan untuk kegiatan positif yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. Di sekolah ini juga terdapat sarana pembelajaran seperti proyektor, 

serta sinyal internet yang lancar sehingga dapat memungkinkan penggunaan 
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teknologi digital dalam pembelajaran. Bahan ajar yang dapat dikembangkan secara 

interaktif di era teknologi digital ini adalah E-LKPD. 

E-LKPD merupakan lembar kerja peserta didik yang disajikan dalam format 

digital elektronik dan dilengkapi dengan berbagai fitur untuk mendukung 

pembelajaran mandiri (Sumanik & Siregar, 2023). Lembar kerja elektronik ini 

dapat berisi berbagai macam materi pembelajaran, tugas, atau latihan yang 

disiapkan oleh guru untuk diberikan kepada peserta didik (Septiani & Amir, 2023). 

Keunggulan E-LKPD adalah kemudahan akses yang memungkinkan 

penggunaannya kapan saja dan di mana saja, memberikan kenyamanan dan 

kemudahan dalam pembelajaran (Sumanik & Siregar, 2023). E-LKPD berperan 

sebagai alat yang menarik ketika minat belajar peserta didik menurun, maksudnya 

adalah E-LKPD tidak hanya membantu dalam menyederhanakan proses 

pembelajaran, tetapi juga dapat menjadi solusi ketika peserta didik kehilangan 

minat terhadap materi pembelajaran (Syafitri, R, A., & Tressyalina, 2020). 

Pembelajaran Bahasa Indonesia mencakup pengembangan kemampuan 

berbahasa dan bersastra, yang terdiri dari 4 aspek yaitu mendengarkan, berbicara, 

membaca, dan menulis (Fitriani et al., 2021). Diantara keempat aspek tersebut, 

kemampuan berbahasa dan bersastra erat kaitannya dengan kemampuan memahami 

dan menganalisis teks, dan menulis menjadi kemampuan yang penting dimiliki 

peserta didik, kemampuan menulis tidak hanya penting untuk memahami teks, 

tetapi menulis juga dapat meningkatkan kemampuan berbahasa dan dapat 

meningkatkan kreativitas peserta didik dalam berfikir. Peserta didik kelas XI di 

SMA Negeri 1 Tanjung Batu seringkali menemui kesulitan pada materi teks cerpen. 

Hal ini juga dibuktikan berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama 

peserta didik kelas XI pada tanggal 29 Juli 2024 di SMA Negeri 1 Tanjung Batu, 

diketahui bahwa terdapat kesulitan yang dialami peserta didik pada materi teks 

cerpen yang menjadi materi pada pelajaran Bahasa Indonesia kelas XI. 

Permasalahan yang dialami peserta didik pada materi teks cerpen ini yaitu 

dikarenakan minat baca yang rendah menjadi salah satu faktor utama yang 

menyebabkan peserta didik tersebut kesulitan pada materi teks cerpen, kesulitan 
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memahami unsur pembangun, struktur dan metode pembelajaran yang kurang 

menarik dan monoton saat pembelajaran mengurangi motivasi belajar peserta didik. 

Dari hasil wawancara diketahui juga bahwa kurangnya kebiasaan membaca 

membuat peserta didik kurang familiar dengan kompleksitas teks cerpen yang 

terdapat struktur teks cerpen dan berbagai unsur intrinsik seperti tema, plot, 

penokohan, latar, sudut pandang, dan gaya bahasa. Kemampuan untuk menganalisis 

dan mengintegrasikan semua struktur dan unsur tersebut memerlukan pemahaman 

yang mendalam tentang konteks sosial, budaya dan psikologis yang 

melatarbelakangi cerita (Meliyani et al., 2022). Jika pembelajaran hanya berpusat 

pada analisis teks tanpa adanya aktivitas yang kreatif dan menyenangkan, peserta 

didik akan merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran. Oleh karena itu, 

diperlukan pengembangan bahan ajar digital yang menarik pada materi teks cerpen 

ini yang dapat meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memahami, 

menganalisis dan menulis teks cerpen, serta dapat meningkatkan motivasi dan 

kreativitas peserta didik dalam belajar, khususnya pada pelajaran Bahasa Indonesia 

materi teks cerpen. 

Dalam mengembangkan elektronik lembar kerja peserta didik (E-LKPD) 

diperlukan media pendukung, salah satu media yang dapat mendukung pembuatan 

E-LKPD adalah liveworksheets. Liveworksheets merupakan situs web yang 

menyajikan fasilitas untuk mengakses E-LKPD yang telah tersedia serta membuat 

E-LKPD secara interaktif dalam format daring (Asri et al., 2021). Pengembangan 

E-LKPD menggunakan liveworksheet sudah pernah dilakukan pada penelitian yang 

dilakukan oleh Widyanti & Lubis pada tahun 2024 pada materi teks eksplanasi yang 

berjudul “Pengembangan LKPD Interaktif Teks Eksplanasi Siswa Kelas VIII 

Berbantuan Liveworksheets”. Hasil penelitian ini berdasarkan penilaian dari ahli 

materi, ahli media, pada pengembangan LKPD interaktif teks eksplanasi peserta 

didik kelas VIII berbantuan liveworksheets berkategori “sangat baik” dan “valid” 

sehingga layak digunakan sebagai LKPD interaktif materi teks eksplanasi untuk 

peserta didik kelas VIII berbantuan liveworksheets (Widyanti & Lubis, 2024). 



Universitas Sriwijaya 

5 

 

 

 
Terdapat penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian yang akan 

peneliti lakukan ini, yaitu penelitian yang dilakukan oleh Eza Putri Istiqomah pada 

tahun 2024 yang berjudul “Pengembangan E-LKPD Berbasis Liveworksheets 

Dengan Pendekatan Kontekstual di MTS Nurul Huda”. Penelitian ini menghasilkan 

produk bahan ajar berupa E-LKPD berbasis liveworksheets yang dinilai sangat 

layak dan menarik digunakan oleh peserta didik MTS Nurul Huda Batanghari 

(Istiqomah, 2024). Persamaan penelitian yang akan peneliti lakukan dengan 

penelitian ini adalah terletak pada media yang digunakan yaitu menggunakan 

liveworksheets sebagai media pembelajaran dalam pengembangan E-LKPD. 

Perbedaannya terletak pada tingkat pendidikan dan materi yang digunakan, 

penelitian ini dilakukan untuk peserta didik tingkat MTs, sedangkan penelitian yang 

akan peneliti lakukan ini untuk tingkat SMA kelas XI pada materi teks cerpen. 

Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Dessy Aryani, Imam Suwardi 

W & Priyanto pada tahun 2022 “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Interaktif Menggunakan Liveworksheets pada Materi Teks Eksplanasi”. Hasil 

penelitian ini menyatakan bahwa pengembangan E-LKPD berbasis liveworksheets 

praktis dan layak dijadikan bahan ajar pada tingkat SMP (Aryani et al., 2022). 

Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang akan peneliti lakukan yaitu 

keduanya sama-sama menggunakan liveworksheets sebagai media dalam 

pengembangan E-LKPD. Perbedaannya terletak pada tingkat pendidikan dan 

materi yang digunakan, penelitian ini untuk peserta didik tingkat SMP pada materi 

teks eksplanasi, sedangkan penelitian yang akan peneliti lakukan ini untuk tingkat 

SMA kelas XI pada materi teks cerpen. Penelitian terdahulu membuktikan bahwa 

penggunaan E-LKPD menggunakan liveworksheet layak digunakan sebagai bahan 

ajar agar kegiatan pembelajaran lebih menarik minat dan perhatian peserta didik . 

Kebaharuan penelitian ini yaitu merupakan penelitian pertama yang akan 

mengembangkan E-LKPD berbasis liveworksheets untuk materi teks cerpen pada 

peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. Keunggulan platform 

liveworksheets yaitu terdapat fitur yang beragam untuk mempermudah pembuatan 

E-LKPD. Fitur-fitur tersebut mencakup pembuatan berbagai jenis soal seperti 
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pilihan ganda, pencocokan, dan esai dengan cara yang mudah, serta dapat 

menyematkan power point, gambar, audio dan video untuk mendukung materi 

pembelajaran. Salah satu keunggulan utamanya adalah kemampuan untuk 

memberikan tugas kepada peserta didik, guru dapat dengan mudah membagikan 

tautan link E-LKPD yang telah disiapkan kepada peserta didik (Asmaryadi et al., 

2022). E-LKPD menggunakan liveworksheets pada materi teks cerpen ini nantinya 

akan memuat materi tentang hakekat teks cerpen, contoh teks cerpen dan latihan 

materi teks cerpen, terdapat juga hyperlink yang dapat terhubung ke aplikasi lain 

seperti youtube untuk menyematkan video pembelajaran ke dalam E-LKPD yang 

dibuat. Kombinasi lembar kerja interaktif dan video youtube dapat meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik dan dapat membantu peserta didik mencapai hasil 

belajar yang lebih optimal dan menyenangkan. 

Berdasarkan hal tersebut, peneliti akan memberikan upaya untuk mengatasi 

permasalahan yang ada dengan mengembangkan bahan ajar digital interaktif yaitu 

pengembangan E-LKPD materi teks cerpen berbasis liveworksheets yang 

diharapkan juga dapat menarik perhatian dan meningkatkan pemahaman dan 

motivasi peserta didik dalam belajar, khususnya dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia pada materi teks cerpen. Berdasarkan uraian pada latar belakang ini 

peneliti mengangkat judul “Pengembangan E-LKPD Materi Teks Cerpen Berbasis 

Liveworksheets pada Peserta Didik Kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu”. 

1.2 Rumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, terdapat rumusan 

masalah pada penelitian ini yang dirumuskan menjadi beberapa pertanyaan sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan bahan ajar E-LKPD materi teks cerpen 

berbasis liveworksheets di SMA Negeri 1 Tanjung Batu? 

2. Bagaimana rancangan bahan ajar E-LKPD pada materi teks cerpen berbasis 

liveworksheets pada peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 Tanjung Batu? 
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3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap bahan ajar E-LKPD materi teks 

cerpen berbasis liveworksheets pada peserta didik kelas XI di SMA Negeri 

1 Tanjung Batu? 

1.3 Tujuan Penelitian 
Berdasarkan pertanyaan yang telah dirumuskan pada rumusan masalah di 

atas, tujuan pada penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan bahan ajar E-LKPD materi teks cerpen 

berbasis liveworksheets di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. 

2. Menghasilkan rancangan bahan ajar E-LKPD pada materi teks cerpen 

berbasis liveworksheets pada peserta didik kelas XI di SMA Negeri 1 

Tanjung Batu. 

3. Mendeksripsikan hasil validasi terhadap bahan ajar E-LKPD materi teks 

cerpen berbasis liveworksheets pada peserta didik kelas XI di SMA Negeri 

1 Tanjung Batu. 

1.4 Manfaat Penelitian 
Pada penelitian pengembangan ini, diharapkan bermanfaat dan berguna baik 

secara teoretis maupun praktis. Berikut manfaat teoretis dan praktis pada penelitian 

ini. 

1. Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberi tahu mengenai 

pengembangan bahan ajar E-LKPD berbasis liveworksheets. Penelitian ini 

juga diharapkan menjadi salah satu alternatif bahan ajar mandiri bagi 

peserta didik untuk meningkatkan kemampuan mereka pada materi teks 

cerpen. 

2. Manfaat Praktis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan konstribusi dan 

dampak baik secara nyata terhadap peserta didik, pendidik dan sekolah. 

Berikut penjelasan manfaat secara praktis pada penelitian ini. 

a. Peserta Didik 
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Pengembangan bahan ajar E-LKPD ini diharapkan dapat 

dipergunakan sebagai bahan ajar yang dapat menarik minat dan 

perhatian peserta didik dalam belajar dan diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman peseta didik terhadap materi teks 

cerpen, serta dapat mencapai tujuan pembelajaran yang 

dikehendaki. 

b. Pendidik 

Pengembangan bahan ajar E-LKPD ini diharapkan menjadi 

alternatif dan referensi bahan ajar yang efektif digunakan guru untuk 

pembelajaran pada materi teks cerpen. 

c. Sekolah 

Pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat memberikan solusi 

bagi sekolah untuk menambah ketersediaan bahan ajar dan 

diharapkan dapat meingkatkan mutu dan juga kualitas pembelajaran 

di sekolah. 
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