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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL
MENGGUNAKAN APLIKASI DORATOON PADA MATERI TEKS
DESKRIPSI UNTUK SISWA KELAS VII DI SMP NEGERI 5
PRABUMULIH

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran audio visual
menggunakan aplikasi Doratoon pada materi teks deskripsi untuk siswa kelas VI
di SMP Negeri 5 Prabumulih. Penelitian ini menggunakan metode penelitian
research and development (R&D) dengan model penelitian pengembangan ADDIE
(Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation), dengan fokus pada
tahap ADD yaitu Analyze (analisis), Design (desain),
Development.(pengembangan). Teknik pengumpulan data dilakukan dengan angket,
wawancara oleh peserta didik dan guru serta validasi ahli. Berdasarkan hasil dari
analisis kebutuhan melalui penyebaran angket menunjukkan bahwa dari 20
pernyataan peserta didik memilih Sangat Butuh (76%), Butuh (7%), Kurang Butuh
(0%), dan Tidak Butuh (0%). Uji validasi ahli dilakukan oleh tiga ahli yaitu ahli
bahasa, ahli media, dan ahli materi. Hasil uji validasi bahasa memperoleh skor 36
(90%) menandakan pemakaian bahasa yang tepat dan jelas, validasi media skor 34
(85%) dengan desain yang sistematis dan animasi menarik walaupun beberapa aspek
masih perlu penyempurnaan, lalu validasi materi skor 36 (90%) menunjukkan
kesesuaian materi pada tujuan pembelajaran. Secara keseluruhan, media
pembelajaran audio visual menggunakan Aplikasi doratoon pada materi teks
deskripsi ini dinyatakan sangat layak untuk digunakan dan diharapkan dapat
menjadi sebuah alternatif media pembelajaran yang menarik, efektif, inovatif, dan
interaktif dalam mendukung pembelajaran teks deskripsi di kelas VII SMP.

Kata-kata kunci: Pengembangan, Doratoon. Teks Deskripsi.

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan
IImu Pendidikan Universitas Sriwijaya (2025)

Nama : Aisyah Fansiadri
NIM :06021282126015
Dosen Pembimbing : Hani Atus Sholikhah, M.Pd.
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DEVELOPMENT OF AUDIO VISUAL LEA RNING MEDIA USING THE
DORATOON APPLICATION ON DESCRIPTION TEXT MATERIAL FOR
CLASS VII STUDENTS AT SMP NEGERI 5 PRAB UMULIH

ABSTRACT

This research aims to develop audio visual learning media using the Doratoon
application in descriptive fext material for class VI students at SMP Negeri 5
Prabumulih. This research uses research and development (R&D) research
methods with the ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation,
Evaluation) development research model, with a focus on the ADD stages, namely
Analyze (analysis), Design (design), Development (development). Data collection
techniques were carried out using questionnaires, interviews with students and
teachers and expert validation. Based on the results of needs analysis through
distributing questionnaires, it shows that from 20 statements students chose Very
Need (76%), Need (7%), Little Need (0%), and No Need (0%). The expert
validation test was carried out by three experts, namely a language expert, a
media expert and a material expert. The results of the language validation test
obtained a score of 36 (90%) indicating the use of appropriate and clear
language, media validation a score of 34 (85%) with a systematic design and
attractive animation although several aspects still need improvement, then
material validation a score of 36 (90%) indicating the suitability of the material
to the learning objectives. Overall, audio-visual learning media using the
Doratoon application for descriptive text material is stated to be very suitable for
use and is expected to be an interesting, effective, innovative and interactive
alternative learning media in supporting descriptive text learning in class VI
SMP.

Key words: Development, Doratoon. Description Text.

Mengetahui,

Koordinator Program Studi Pembimbing

Dr. Santi Oktarina, M.Pd, Hani Atus Sholikhah, M.Pd.
NIP 1980020012002122001 NIP 198901032022032008
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan menjadi kunci utama dalam memajukan suatu negara di era revolusi
industri 4.0. Pendidikan adalah bagian yang menyatu dengan aktivitas sehari-hari
manusia, yang meliputi keluarga, sekolah, masyarakat, serta lembaga formal dan
non-formal. Oleh karena itu, pengembangan infrastruktur dan sarana pendidikan
harus dilakukan secara menyeluruh, terutama dalam penggunaan teknologi dalam
proses pembelajaran semakin berkembang sejalan dengan kemajuan akan ilmu
pengetahuan (Pulungan & Rakhmawati, 2022). Pemanfaatan teknologi yang
semakin maju telah memperkaya metode pembelajaran, membuat penyampaian
materi menjadi lebih beragam dalam sebuah penyempurnaan dan kemajuan
pendidikan, seperti halnya adanya kelas daring, serta buku digital (Susanti et al.,
2022).

Media pembelajaran memainkab peran krusial dalam meningkatkan kualitas
kegiatan belajar mengajar, membuatnya lebih beragam dan menarik. Media
pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan informasi secara
efektif (Syarapuddin & Elihami, 2020). Media pembelajarana yang emanrik
perhatian siswa dapat meningkatkan motivasi dan minat mereka dalam belajar,
namun tanpa media pembelajaran, proses ini tidak akan berjslan optimal (Inaet al.,
2021). Di dalam sekolah, terutama pada saat pembelajaran berlangsung,
dibutuhkannya seorang pendidik yang mampu menunjang dengan baik setiap
pelaksanaan pembelajaran yang menjadikan suasana kelas tidak monoton. Pendidik
tentunya menggunakan sebuah media pembelajaran yang membantunya dalam
kegiatan mengajar siswa. Media yang dipakai yakni media yang bisa mendukung
penyampaian informasi dengan tampilan yang lebih inovatif. Pendidik harus
memilih media pembelajaran yang tepat dan efektif untuk kondisi belajar peserta
didik. Media pembelajaran memiliki manfaat yang signifikan, seperti membuat
proses belajar lebih menyenangkan dan memotivasi siswa (Resmol & Leasa, 2022).
Penggunaan video pembelajaran sebagai alat bantu belajar yang interaktif dan

efektif adalah salah satu manifestasi pemanfaatan teknologi dalam pendidikan.
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Video pembelajaran ini biasanya berisi mengenai berbagai materi yang
diajarkan kepada siswa yang berbentuk video audiovisual, bukan berupa media
pembelajaran konvensional seperti buku cetak, majalah, koran, dan media cetak
lainnya. Video pembelajaran adalah suatu penyampaian pengetahuan yang
berbentuk keterampilan media pembelajaran berupa video yang berbasis
audiovisual yang di dalamnya menggabungkan antara audio dan visual untuk
menyampaikan sebuah topik pelajaran. Teknologi multimedia menawarkan inovasi
dalam media pembelajaran, salah satunya melalui video animasi (Farida et al.,
2022). Pendidik sebaiknya mempertimbangkan penggunaan media dengan konsep
multimedia presentasi, karena terbukti sangat berpengaruh pada kemampuan
mengingat peserta didik (Yanti, 2023).

Pada kurikulum merdeka, salah satu kompetensi yang harus dikuasai siswa
kelas VII SMP dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia adalah kemampuan menulis
teks deskripsi. Sebelum memulai kegiatan pembelajaran guru akan memberikan
penjelasan lengkap tentang teks deskripsi, mencakup definisi, karakteristik,
struktur, kaidah kebahasaan, dan aspek terkait lainnya. Teks deskripsi sendiri
berfungsi untuk melukiskan suatu objek secara detail, sehingga pembaca atau
pendengar seolah-olah dapat merasakan langsung apa yang dijelaskan dalam teks
(Lusita & Emidar, 2019). Hal ini sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD) 3.1
“Mengidentifikasikan Informasi dalam Teks Deskripsi tentang objek (sekolah,
tempat wisata, tempat bersejarah, dan atau suasana pentas seni daerah) yang
didengar dan dibaca”. Pembelajaran ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan
siswa dalam mengindentifikasi dan memahami ciri-ciri serta informasi penting yang
terkandung dalam teks deskripsi.

Kemudian, peneliti melakukan wawancara atau observasi awal kepada salah
satu guru Bahasa Indonesia di SMP Negeri 5 Prabumulih, lbu Merlin, S.Pd.
Menurut beliau, minat dan antusiasme siswa dalam pembelajaran menulis, terutama
menulis teks deskripsi, masih rendah. Hal ini disebabkan oleh kurangnya variasi dan
menariknya dalam penggunaan media pembelajaran dan metode yang digunakan,
sehingga siswa kesulitan mengerti materi yang diajarkan. Media pembelajaran yang
dipakai saat ini hanya terbatas pada buku cetak, papan tulis dan terkadang hanya
melihat contoh dari internet. Ketersediaan sarana dan prasarana seperti proyektor

sudah ada, namun jarang digunakan.
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Beliau berkeinginan untuk melakukan inovasi pembelajaran, namun terhambat oleh
keterbatasan pengetahuan teknologi.

Pada tanggal 1 Juni 2024, peneliti melakukan wawancaea dengan Ibu Merlin,
S.Pd. dan mengidentifikasi beberapa permasalahan terkait pembelajaran, yaitu: (1)
siswa memerlukan media pembelajaran yang lebih inovatif, (2) penggunaan media
konvensional seperti buku cetak dan metode pengajaran yang monoto menyulitkan
siswa dalam memahami materi, (3) belum pernah dilakukan penelitian mengenai
efektivitas penggunaan video pembelajaran animasi di sekolah tersebut, dan (4)
Guru dan siswa belum semuanya mengetahui mengenai aplikasi Doratoon.
Beberapa permasalahan yang ditemukan di SMP Negeri 5 Prabumulih mendorong
peneliti untuk melakukan penelitian di sekolah tersebut karena adanya sejumlah isu
yang perlu dikaji lebih lanjut Penyajian materi pembelajaran menjadi lebih menarik
dengan adanya video animasi yang menggabungkan gambar bergerak dan suara,
sehingga terbukti lebih efektif. Video animasi kini menjadi tren teknologi yang
sangat digemari oleh generasi milenial (Fauziah & Ninawati, 2022). Media
pembelajaran ini bisa mendukung pendidik dalam menyampaikan materi, dan
membuat peserta didik lebih mudah memahami akan materi pembelajaran agar tidak
hanya terfokus pada teks dari buku saja.

Video animasi yang digemari oleh peserta didik di jenjang pendidikan
sekolah menengah pertama video animasi dengan tokoh-tokoh anak, adegan
pembelajaran, dan aktivitas sekolah dapat membuat proses belajar mengajar lebih
menyenangkan. Dengan demikian, pemahaman dan motivasi siswa diharapkan
meningkat. Aplikasi doratoon dipilih oleh peneliti untuk mengembangkan video
pembelajaran animasi karena perangkat lunak ini menawarkan fitur-fitur lengkap
dan profesional untuk pembuatan media audio visual. Salah satu keunggulan
aplikasi doratoon adalah ketersediaan beragam template yang sangat memudahkan
proses pembuatan video (Yanti, 2023). Aplikasi ini menyediakan beragam elemen
menarik seperti template siap pakai, opsi penulisan teks, background, karakter
animasi, properti pendukung, musik, kemampuan untuk menambahkan media
pribadi (gambar, video, audio), efek gerakan kamera (zoom in), dan impor
presentasi powerpoint (PPT). Keunggulan lainnya adalah kemudahan mengedit PPT
yang sudah ada menjadi lebih interaktif. Karakter animasi di doratoon juga dapat

dianimasikan, sehingga guru dapat membuat video pembelajaran yang lebih hidup
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dan menarik. Fitur karakter animasi memungkinkan penyajian materi teks deskripsi
menjadi lebih interaktif.

Salah satu penelitian sebelumnya yang relevan adalah karya Adella Rira
Salsabillah  (2023) vyang berjudul "Pengembangan Video Pembelajaran
Menggunakan Aplikasi Doratoon Pada Materi Teks Persuasi Peserta Didik Kelas
VIII SMP Negeri 56 Palembang". Setelah melalui proses validasi oleh tiga ahli,
video pembelajaran yang dirancang melalui doratoon dinyatakan sangat cocok
untuk digunakan dengan memenuhi aspek materi, bahasa, dan media. Lebih lanjut,
temuan dari penelitian yang dilakukan Sri Rahmawati di tahun 2022 juga
mendukung "Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Doratoon Pada Materi
Sastra Kreatif Kelas X IPA SMA Aisyiyah 1 Palembang”. Validasi yang dilakukan
oleh ahli media memperoleh nilai 89,3%, validasi ahli 88,3%. Hasil uji validitas
dari kedua ahli dikategorikan sangat layak. Lalu, pada hasil uji coba kelompok kecil
kepada 6 peserta didik memperoleh nilai sebesar 90,4% dengan kategori sangat
baik.

Aspek inovatif dari penelitian ini terletak pada tiga aspek, vyaitu: (1)
Penggunaan aplikasi doratoon yang relatif baru dan jarang digunakan dalam
pengembangan video pembelajaran Bahasa Indonesia, (2) Pengembangan video
pembelajaran untuk materi yang sebelumnya belum pernah dibuat, (3) Pemanfaatan
aplikasi doratoon untuk mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi
pembelajaran melalui media audio visual dan video animasi, mengingat masih
banyak pendidik yang kurang familiar dengan teknologi ini.

Berdasarkan hal tersebut, peneliti bermaksud melakukan penelitian dengan
judul "Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Menggunakan Aplikasi
Doratoon Pada Materi Teks Deskripsi Untuk Siswa Kelas VII di SMP Negeri 5
Prabumulih™. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat memberikan solusi untuk
berbagai masalah pendidikan, sekaligus memberikan referensi dan wawasan baru
bagi guru dalam mengoptimalkan penggunaan teknologi. Dengan demikian,
temuan ini dapat diterapkan di sekolah untuk meningkatkan kualitas kegiatan

belajar mengajar, menjadikan proses pembelajaran lebih efektif dan bermakna.
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1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru terkait penggunaan video

pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks

deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih?

1. Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih?

2. Bagaimana desain pengembangan media terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih?

3. Bagaimana uji kelayakan menurut validator terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih?

1.3 Tujuan Penelitian

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan siswa dan guru terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih.

2. Mendeskripsikan  desain  pengembangan terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih.

3. Mendeskripsikan uji kelayakan menurut validator terkait penggunaan video
pembelajaran animasi yang dibuat dengan aplikasi doratoon untuk materi teks
deskripsi di kalangan siswa kelas VII SMP Negeri 5 Prabumulih.

1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoretis

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video
animasi menggunakan aplikasi doratoon. Diharapkan, media ini dapat bermanfaat
bagi sekolah-sekolah dalam menciptakan proses pembelajaran yang menarik dan

efektif, serta menambah wawasan baru dalam pengembangan media pembelajaran.
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1.4.2 Manfaat Praktis
1.  Untuk peserta didik, ini dapat bermanfaat untuk lebih mengerti dalam
memahami materi mengenai teks deskripsi dan lebih aktif dalam proses

pembelajaran terutama dalam hal menulis.

2. Untuk pendidik, ini bisa menjadi referensi yang menarik dalam menyampaikan
dan memahami materi mengenai teks deskripsi.

3. Untuk sekolah, hasil penelitian ini dapat berguna menjadi sarana dalam
meningkatkan mutu pembelajaran memanfaatkan teknologi yang kreatif dan

canggih.
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