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ABSTRAK

Penanaman nilai kejujuran sejak usia dini sangatlah penting sehingga harus ada
metode atau suatu media untuk menanamkan nilai tersebut pada anak usia dini
yang menarik seperti video animasi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan dan menguji kevalidan dan kepraktisan video tentang karakter
kejujuran menabung untuk digunakan sebagai media pembelajaran di Kelompok
Bermain Indah Mulya. Penelitian ini menggunakan metode ADDIE, adapun
tahapan analisis kebutuhan, desain produk, pengembangan produk, uji coba
kevalidan dan uji coba kepraktisan ke anak usia dini dan guru. Hasil penelitian
validasi media memperoleh persentase sebesar 92,5% dengan kategori “Sangat
valid”, validasi materi memperoleh persentase 97,5% dengan kategori “sangat
valid”, sedangkan validasi oleh ahli bahasa memperoleh persentase 92,5%
kategori sangat valid”. Uji coba perorangan dan kelompok kecil keduanya
memperoleh persentase 100% dengan kategori "Sangat Praktis”. Dapat
disimpulkan bahwa media video animasi dengan tema kejujuran dalam menabung
di sekolah untuk anak usia dini telah terbukti valid dan praktis dan dapat
digunakan sebagai media pembelajaran dalam membentuk perilaku jujur bagi
anak di lingkungan di sekolah pada lembaga kelompok bermain.

Kata Kunci: Anak Usia Dini, Karakter Kejujuran, Video Animasi
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ABSTRACT

Instilling the value of honesty from an early age is very important so there must
be a method or a medium to instill this value in an interesting early childhood
such as animated videos. This study aims to develop and test the validity and
practicality of videos about the honesty character of saving to be used as a
learning medium in the Indah Mulya Play Group. This research uses the ADDIE
method, as for the stages of needs analysis, product design, product development,
validity tests and practicality tests to early childhood and teachers. The results of
the media validation research obtained a percentage of 92.5% with the category
"Very valid", the validation of the material obtained a percentage of 97.5% with
the category "very valid", while validation by linguists obtained a percentage of
92.5% in the category of "very valid". The individual and small group trials both
obtained a percentage of 100% in the category of "Very Practical”. It can be
concluded that animated video media with the theme of honesty in saving at
school for early childhood has been proven to be valid and practical and can be
used as a learning medium in shaping honest behavior for children in the school
environment in the play group institution.

Keywords: Early Childhood, Character Honesty, Animated Video
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu upaya yang dilakukan secara sadar dan
terencana untuk  menciptakan lingkungan belajar  yang mendukung bagi
peserta didik, sehingga mereka dapat secara aktif mengembangkan potensi diri
mereka. Hal ini bertujuan untuk memperoleh kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian  diri, budi pekerti kemanusiaan, kecerdasan, akhlak
yang mulia, serta keterampilan yang dapat dikuasai oleh individu, orang
lain, dan masyarakat (Pristiwanti dkk., 2022). Pendidikan merupakan suatu
hak yang dimiliki oleh setiap individu, dan memperoleh pendidikan yang
berkualitas merupakan hak setiap warga negara, termasuk anak-anak. Kualitas
pendidikan prasekolah yang layak juga ditentukan oleh mutu pembelajaran
yang diberikan. Oleh karena itu, orang tua wajib mengetahui dan memahami
metode pembelajaran yang tepat bagi anak mereka, agar anak dapat
menemukan dan mengembangkan potensi dirinya secara optimal (Kusumawati
dkk., 2023).

Pendidikan di Indonesia dilaksanakan melalui tiga jalur, yaitu pendidikan
formal, nonformal, dan informal. Pendidikan formal adalah jalur yang
terstruktur dan berjenjang, mencakup pendidikan dasar, pendidikan menengah,
dan pendidikan tinggi. Sementara itu, pendidikan nonformal menawarkan jalur
pendidikan di luar sistem formal yang dapat ditempuh secara terencana dan
bertahap. Adapun pendidikan informal berlangsung melalui interaksi dalam
keluarga dan lingkungan sekitar (Rembangsupu dkk., 2022).

Salah satu lembaga yang termasuk dalam kategori pendidikan nonformal
adalah Kelompok Bermain (KB). Fungsi dari Kelompok Bermain ini adalah
sebagai suatu wadah atau tempat pembelajaran bagi anak usia dini. Menurut
penelitian yang dilakukan oleh (Choirun’nisa dkk., 2022) Kelompok Bermain
(KB) merupakan sarana pembinaan yang bertujuan untuk meningkatkan

kesejahteraan anak dengan mengutamakan kegiatan bermain dan
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menyelenggarakan  pendidikan prasekolah bagi anak yang berusia
sekurang-kurangnya 3 tahun sampai dengan memasuki pendidikan dasar.
Tujuan utama dari Kelompok Bermain adalah untuk mendukung
perkembangan sosial, emosional, dan kognitif anak melalui interaksi yang
positif dan aktivitas yang menyenangkan. Pada kelompok bermain, anak-anak
mempelajari pentingnya bekerja sama, berbagi, dan berkomunikasi efektif
dengan teman sebaya,yang membantu anak membangun keterampilan sosial
dan empati. Selain itu, kelompok bermain mendorong kreativitas dan
imajinasi anak, serta membantu anak memahami berbagai konsep seperti
aturan, tanggung jawab, kejujuran dan penyelesaian masalah. Tujuan
Kelompok Bermain (KB) salah satunya membangun karakter anak sejak usia
dini.

Pendidikan karakter merupakan suatu upaya yang dilakukan secara sadar
dan terencana untuk mendidik dan memberdayakan potensi peserta didik
dalam membentuk karakter pribadinya. Dengan demikian, diharapkan individu
tersebut dapat menjadi pribadi yang bermanfaat baik bagi dirinya sendiri
maupun bagi lingkungan sekitarnya (Annur dkk., 2021). Selanjutnya menurut
(Hidayah dkk, 2018) Pendidikan karakter bagi anak usia dini merupakan hal
yang sangat penting untuk diterapkan. Mengingat bahwa generasi muda saat
ini menghadapi berbagai tantangan, maka penanaman nilai-nilai kepribadian
harus dilakukan secara optimal sejak usia dini. Hal ini disebabkan oleh fakta
bahwa masa anak-anak merupakan periode emas, di mana kepribadian
individu lebih mudah terbentuk. Penerapan pendidikan karakter seharusnya
dimulai sejak tingkat Pendidikan Usia Dini dan berlanjut hingga pendidikan
tinggi. Terdapat beberapa aspek penting dalam pendidikan karakter pada anak
usia dini yang memfokuskan pembelajaran pada nilai-nilai dasar, seperti rasa
hormat, kejujuran, tanggung jawab, kerja sama, kesabaran, dan empati.
(Devina dkk., 2024).

Pendidikan karakter anak usia dini salah satunya diperoleh melalui
aktivitas Kelompok Bermain, salah satu program yang tersedia untuk anak-

anak yaitu di Kelompok Bermain Indah Mulya Ogan Ilir merupakan lembaga
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pendidikan anak usia dini jalur pendidikan Nonformal untuk anak usia 3-6
tahun sejalan dengan teori (Fauziddin & Mufarizuddin, 2018) Tujuan
pendidikan anak usia dini adalah untuk mengembangkan enam aspek penting
dalam pertumbuhan mereka, yaitu aspek norma agama dan moral, aspek fisik
motorik, aspek kognitif, aspek sosial emosional, aspek bahasa dan seni.
Penelitian ini bertujuan mengenalkan nilai kejujuran berbasis video ialah
termasuk ke dalam aspek moral. Untuk itu perlu peran serta orang tua dan
guru ketika di rumah anak didampingi oleh orang tua yang melakukan nya,
media ini merupakan bisa dipakai guru dan orang tua sebagai pendidik anak.

Kegiatan belajar di Kelompok Bermain Indah Mulya dimulai dari hari
senin hingga kamis. Observasi awal yang dilakukan terlihat ada anak yang
bersemangat untuk mengikuti pembelajaran, tetapi ada juga beberapa anak
yang merasa bosan dengan media pembelajaran yang ada untuk itu sebaiknya
gunakan pembelajaran bervariasi. Pada Kelompok Bermain juga ada
pembiasaan rutin yaitu menabung terlihat bahwasannya anak-anak
memberikan uang dan buku tabungannya ke guru, berdasarkan wawancara
dengan guru tabungan dari anak-anak bervariasi mulai dari 5 ribu sampai
dengan 20 ribu sehari. Semua anak-anak menabung dengan uang yang dikasih
oleh orang tua nya.

Pentingnya penanaman nilai kejujuran sejak usia dini sehingga harus ada
metode atau suatu media untuk menanamkan nilai tersebut pada anak usia
dini. Pembelajaran kejujuran sangat penting untuk anak usia dini agar dapat
membentuk fondasi karakter yang kuat dan integritas anak untuk masa depan,
dengan menerapkan pembelajaran kejujuran anak-anak akan tumbuh menjadi
individu yang berintegritas dan memiliki karakter yang baik. Berdasarkan
hasil observasi dan pengumpulan data awal pada kelompok Bermain Indah
Mulya belum terdapat media pembelajaran berbasis video, khususnya tentang
kejujuran dalam menabung bagi anak. Video animasi sesungguhnya dapat
menyajikan pembelajaran kejujuran yang menarik dan mudah diterapkan dan
dapat menjadi solusi yang efektif untuk meningkatkan pengetahuan anak

tentang kejujuran baik di rumah maupun di sekolah.
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Sejalan menurut (Anita & Rahmania, dalam Zahara & Hendriana, 2021).
Salah satu media yang sangat efektif untuk proses pembelajaran anak usia dini
adalah media yang menarik dan tidak membosankan, serta dapat disesuaikan
dengan usia anak. Contohnya adalah media animasi, yang merupakan
serangkaian gambar atau tulisan yang diatur secara sistematis sesuai dengan
aturan tertentu, sehingga menciptakan ilusi gambar yang bergerak.

Berdasarkan deskripsi latar belakang tersebut, maka peneliti tertarik untuk
meberikan solusi dalam membangun karakter kejujuran bagi anak melalui
pengembangan media pembelajaran. Maka dilakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Dua Dimensi Tentang

Karakter Kejujuran Bagi Anak Di Kelompok Bermain Indah Mulya”.

1.2 Rumusan Masalah Penelitian
Permasalahan penelitian yang dapat dirumuskan berdasarkan latar
belakang yang telah diuraikan di atas adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran berupa video
animasi dua dimensi tentang karakter kejujuran bagi anak yang valid di
Kelompok Bermain Indah Mulya?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi dua
dimensi tentang karakter kejujuran bagi anak yang praktis di Kelompok

Bermain Indah Mulya?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan media pembelajaran berupa video animasi dua dimensi
tentang karakter kejujuran yang valid untuk anak-anak di Kelompok
Bermain Indah Mulya.

2. Menciptakan media pembelajaran video animasi dua dimensi tentang
karakter kejujuran yang praktis bagi anak-anak di Kelompok Bermain
Indah Mulya.
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1.4 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik dari
segi teoritis maupun praktis.

1.4.1 Manfaat teoritis

Penelitian ini  diharapkan dapat memberikan kontribusi pada

pengembangan keilmuan terutama pada mata kuliah pendidikan anak usia

dini, pengembangan media dan sumber belajar PLS, serta keilmuan

Pendidikan Masyarakat secara luas.

1.4.2 Manfaat Praktis

a) Bagi pengelola Kelompok Bermain Indah Mulya di Ogan ilir,
diharapkan  penelitian ini  bisa menjadi pedoman  untuk
mengembangkan serta menerapkan media pembelajaran berupa video
mengenai tentang kejujuran.

b) Bagi guru diharapkan dapat bermanfaat sebagai panduan atau referensi
media yang dapat diterapkan untuk media pembelajaran.

c) Bagi anak usia dini, video ini dapat menstimulus dalam melakukan

berbuat jujur.
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