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ABSTRAK 

 

Kerajinan bunga rampai merupakan salah satu produk budaya yang memiliki nilai 

estetika dan nilai simboloik tinggi. namun, kurangnya media promosi menjadi 

kendala dalam memperkenalkan kerajinan ini pada masyarakat luas. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan leafleat tiga dimensi sebagai media promosi 

kerajinan bunga rampai di Desa Lubuk Sakti Kabupaten Ogan Ilir . Metode yang  

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

Bord And Gall yang disederhanakan menjadi enam tahap yaitu pengumpulan 

informasi, pengembangan produk awal, validasi ahli revisi produk, uji coba 

lapangan dan finalisasi produk. Pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian 

ini, yaitu angket dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukan bahwa leafleat tiga 

dimensi yang dikembangkan dinilai sangat layak berdasarkan validasi ahli bahasa 

95%, ahli media 87% dan ahli materi 90%. Pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini, yaitu angket dan dokumentasi. Pengimplementasian atau uji 

coba dari produk leafleat tiga dimensi dilakukan dengan tiga cara, yaitu uji coba one 

to one dengan 3 orang subjek pengrajin kerajinan bunga rampai,, small group 

dengan 7 orang pengrajin kerajinan bunga rampai, dan uji coba konsumen dengan 

10 orang menggunakan metode purposive sampling. Hasil Penelitian uji coba untuk 

digunakan sebagai media promosi kerajinan bunga rampai untuk meningkatkan 

daya tarik dan pemasaran kerajinan bunga rampai.  

 

Kata kunci:  Bunga Rampai , Indusrti Kreatif , Leafleat Tiga Dimensi, Media Promosi
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ABSTRACT 

  

Potpourri handicrafts are one of the cultural products that have high aesthetic value 

and symbolic value. However, the lack of promotional media is an obstacle in 

introducing this craft to the wider community. This research aims to develop three-

dimensional leaflettes as a medium for promoting potpourri handicrafts in Lubuk 

Sakti Village, Ogan Ilir Regency. The method used is Research and Development 

(R&D) with the Bord And Gall development process which is simplified into six 

stages, namely information collection, initial product development, validation of 

product revision experts, field trials and product finalization. The results of the 

study show that the three-dimensional leafleting developed is considered very 

feasible based on the validation of 95% linguists, 87% media experts and 90% 

material experts. The data collection used in this study is questionnaires and 

documentation. The implementation or trial of leafleting products is carried out in 

three ways, namely a one-to-one trial with 3 subjects of potpourri handicrafts, a 

small group with 7 potpourri craftsmen, and a consumer trial with 10 people using 

the purposive sampling method. Based on the results of the validation, it was 

concluded that the leafleat was declared valid and practical based on the results of 

expert validation and trials with a category of very feasible to be used as a media 

for promoting traditional food in Tanjung Sejaro Village, Ogan Ilir Regency. In 

conclusion, this leafleat is effectively used as a promotional medium to increase the 

attraction and marketing of potpourri handicrafts. 

 

Keywords: Potpourri, Creative Industri, Three- Dimensional leafleat, promotional 

Media,  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kewirausahaan adalah  proses menciptakan suatu yang baru dengan cara 

inovatif dan penuh kreativitas untuk memberikan nilai tambah, baik dalam 

bentuk produk maupun jasa, yang bertujuan menghasilkan keuntungan serta 

membawa manfaat bagi masyarakat. Salah satu bentuk kewirausahaan yaitu 

industri kreatif.  Industri kreatif adalah industri yang memanfaatkan kreatifitas 

dan keterampilan untuk menghasilkan karya yang bernilai ekonomi. Menurut 

Shomedran (2021), industri kreatif itu ada namanya home industri pada sektor 

home industri  ini merupakan salah satu usaha yang dapat memperluas lapangan 

kerja dan berperan dalam proses peningkatan pendapatan masyarakat atau 

keluarga. Industri rumahan itu ada berbentuk kerajinan tangan, kerajinan tangan 

bentuknya seperti pembuatan anyaman bambu, batik, kerajinan kain perca, 

yaitu salah satunya kerajinan bunga rampai. Kerajinan bunga rampai adalah 

kerajinan tangan yang terdiri dari sekumpulan bunga asli yang memiliki wangi 

bunga khasnya yang lembut terdiri dari bunga kenanga, bunga nusa pink, bunga 

melati dan bunga asoka.  

 Hasil penelitian tentang industri kreatif menurut Tintin (2018), tentang 

pengaruh strategi inovasi terhadap keungulan bersaing di industri kreatif  (Studi 

kasus UMKM bidang kerajinan tangan di kota Bandung), salah satu bidang 

usaha yang sedang banyak di minati oleh masyarakat indonesia yang bersumber 

dari pemanfaatan kreatifitas, keterampilan dan bakat individu untuk 

menciptakan kesejahteraan serta lapangan pekerjaan dengan mengeksploitasi 

daya kreasi dan daya cipta individu. 

Desa Lubuk Sakti memiliki budaya lokal yang khas seperti marhabah, 

khitanan, pernikahan dan acara adat. Pada kegiatan tersebut masyarakat 

mengunakan bunga rampai, hal tersebut menjadikan Desa Lubuk Sakti banyak 

pengrajin kerajinan bunga rampai yang sekaligus sebagai mata pencarian 

mereka.  

Media promosi menurut Kolter dan Amstrong (dalam Sroyanto, 2021) 

adalah kegiatan untuk menginformasikan manfaat atau kelebihan dari sebuah  
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produk dan menciptakan niat konsumen untuk mengunakan produk yang di 

tawarkan. Media promosi bisa dilakukan dengan cara  langsung dan tidak 

langsung, contohnya yang tidak langsung melalui media sosial dan secara 

langsung melalui bazar, media langsung ada juga melalui media cetak yaitu 

berupa leafleat tiga dimensi, leafleat tiga dimensi ini memberikan informasi 

dan memiliki kelebihan mudah dibawa kemana-mana, dapat diberikan individu 

pada saat acara marhabah, khitanan, pernikahan dan acara adat serta dengan 

leafleat tiga dimensi mampu memberikan visualisasi nyata yang mampu 

menampilkan produk secara lebih detail dan nyata sehinga konsumen dapat 

memahami bentuk produk yang lebih jelas,  sehinga orang lain tahu dan ketika 

di bazar orang yang membeli maupun tidak membeli menjadi  tahu tentang 

kerajinan bunga rampai.  

Kerajinan Bunga Rampai selama ini hanya diketahui dari mulut ke mulut  

atau lewat media sosial seperti Whatsapp dan Facebook,  namun dengan usaha 

promosi itu ternyata belum efektif dan belum banyak diketahui masyarakat luar 

Desa Lubuk Sakti, karena kurang kreatif dalam membuatnya. Selama ini 

pengarajin hanya mempromosikan  bunga rampai melalui media sosial saja dan 

menjual langsung di bazar, dengan cara promosi itu masih belum banyak di 

ketahui orang lain karena terbatas. 

Leafleat tiga dimensi adalah salah satu media promosi yang sangat umum 

digunakan pemerintah ataupun badan usaha, baik perusahaan maupun 

perorangan, di dalam leafleat tiga dimensi biasanya berisikan informasi singkat 

mengenai suatu produk yang dilakukan pemerintah maupun perorangan, 

leafleat tiga dimensi sebagai alat untuk promosi dan menyebarkan informasi 

agar diketahui banyak orang. Yang memiki yaitu mengunakan kombinasi warna 

yang harmonis untuk memperkuat kesan leafleat tiga dimensi. 

Lusida Kiswari (2021), mengatakan dalam penelitianya bahwasanya 

leafleat sebagai media edukasi masyarakat terhadap pencemaran air dusun 

Ngepoh hasil penelitian memperlihatkan leafleat terhadap pengaruh signifikan 

terhadap suatu bentuk upaya untuk mengurangi kebiasaan mebuang sampah di 

sungai. 

Weryani(2021),mengatakan dalam penelitianya bahwasanya 

pengembangan  media pembelajaran berbasis leafleat 3 dimensi pada materi  
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islam untuk mendorong semangat peserta, hasil penelitian memperlihatkan 

leafleat 3 dimensi memudahkan siswa untuk belajar tentang isi materi islam 

dengan bahasa yang lugas dan mudah di pahami. 

Oleh karena itu  perlu ada pengembangan  leafleat tiga dimensi sebagai 

media promosi. Kerajinan bunga rampai di desa Lubuk Sakti. Adapun judul 

penelitian ini adalah ”Pengembangan Leafleat Tiga Dimensi Sebagai Media 

Promosi Kerajinan Bunga Rampai Di Desa Lubuk Sakti” 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dapat dirumuskan permasalahan 

penelitian ini yaitu bagaimana mengembangkan leafleat tiga dimensi yang 

valid dan praktis sebagai media promosi kerajinan bunga rampai di Desa Lubuk 

Sakti ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah di sampaikan,  tujuan dari penelitian 

yaitu untuk mengetahui  mengembangkan leafleat tiga dimensi yang valid dan 

praktis sebagai media promosi kerajinan bunga rampai di Desa Lubuk Sakti. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 

Berdasarkan permasalahan yang telah disampaikan maka penelitian ini 

juga memiliki beberapa manfaat antara lain : 

a. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis manfaat penelitian ini diharapkan dapat memperkaya  literatur 

mengenai kerajinan tradisional, khususnya bunga rampai sebagai  warisan dari 

budaya lokal. Memberikan informasi bagi peneliti berikutnya yang berminat 

melanjutkan atau sebagai acuan dalam melaksanakan penelitian yang sejenis. 

b. Manfaat Praktis 

Pelaksanaan ini diharapkan dapat memberikan manfaat praktis sebagai berikut. 

1) Bagi Pengrajin Bunga Rampai 

Membantu memberikan referensi dalam proses pengembangan media promosi  
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berupa leafleat tiga dimensi kerajianan bunga rampai sebagai media promosi 

di  Desa Lubuk Sakti. 

2) Bagi Masyarakat 

Masyarakat dapat mengenal dan menghargai potensi budaya lokal, serta 

memanfaatkan leafleat tiga dimensi untuk promosi identitas daerah 

khususnya Desa Lubuk Sakti Kabupaten Ogan Ilir.
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