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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MENGGUNAKAN SCRIBUS PADA MATERI KARYA FIKSI
KELAS VIII SMP NEGERI 4 PALEMBANG

ABSTRAK

Media pembelajaran perlu dikembangkan menjadi berbagai macam jenis. Pada
pembelajaran, peserta didik dan guru memerlukan media pembelajaran yang mudah
digunakan, karena keterbatasan guru dalam menggunakan serta memilih media
pembelajaran yang tepat. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu produk
media pembelajaran berupa majalah digital menggunakan Scribus pada materi
karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang. Penelitian ini merupakan
penelitian dan pengembangan menggunakan modifikasi model ADDIE dan Alessi
& Trollip. Tahap penelitian pada penelitian ini yaitu analisis (analysis), desain
(design), dan pengembangan (development). Data yang diambil adalah data
kuantitatif yang didapat dari hasil kuesioner yang diberikan kepada peserta didik
kelas VIII dan guru bahasa Indonesia, serta data kualitatif yang didapat dari hasil
wawancara dengan guru bahasa Indonesia dan peserta didik kelas VIII. Tahap
pertama yang dilakukan yaitu analisis yang berupa analisis kebutuhan peserta didik
dan guru. Tahap kedua yaitu desain yang berupa rancangan media pembelajaran
dengan membuat flowchart dan storyboard. Tahap ketiga dalam penelitian ini yaitu
pengembangan produk awal media pembelajaran. Produk awal tersebut divalidasi
oleh validator pada aspek media, materi, dan bahasa. Selanjutnya, media
pembelajaran tersebut dilakukan perbaikan. Hasil analisis kebutuhan peserta didik
adalah 80.51% (sangat butuh) dan analisis kebutuhan guru adalah 69.64% (butuh).
Kemudian, hasil validasi media mendapatkan persentase 96.92% (sangat layak),
hasil validasi materi mendapatkan persentase 83.07% (sangat layak), dan hasil
validasi bahasa mendapatkan persentase 89.09% (sangat layak). Dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran berupa majalah digital dikategorikan sangat layak dan
dapat digunakan dalam proses pembelajaran pada materi karya fiksi.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Karya Fiksi.

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP Universitas
Sriwijaya (2025)

Nama : Zahra Firlia
NIM :06021282126026

Dosen Pembimbing : Drs. Ansori, M.Si.
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA USING SCRIBUS ON
THE MATERIAL OF WORKS OF FICTION GRADE VIII SMP
NEGERI 4 PALEMBANG

ABSTRACT

Learning media needs to be developed into various types. In learning, students and
teachers need learning media that is easy to use, because of the limitations of
teachers in using and choosing the right learning media. This research aims to
produce a learning media product in the form of a digital magazine using Scribus
on the material of works of fiction in class VIII SMP Negeri 4 Palembang. This
research is a research and development using a modification of the ADDIE and
Alessi & Trollip models. The research stages in this study are analysis, design, and
development. The data taken are quantitative data obtained from the results of
questionnaires given to grade VIII students and Indonesian language teachers, as
well as qualitative data obtained from interviews with Indonesian language
teachers and grade VIII students. The first stage carried out is analysis in the form
of analyzing the needs of students and teachers. The second stage is design in the
Jorm of learning media design by making flowcharts and storyboards. The third
stage in this research is the development of initial learning media products. The
initial product was validated by validators on media, material, and language
aspects. Furthermore, the learning media was improved. The results of the learner
needs analysis were 80.51% (very much needed) and the teacher needs analysis
was 69.64% (needed). Then, the results of media validation get a percentage of
96.92% (very feasible), the results of material validation get a percentage of
83.07% (very feasible), and the results of language validation get a percentage of
89.09% (very feasible). It can be concluded that learning media in the form of
digital magazines are categorized as very feasible and can be used in the learning
process on the material of works of fiction.

Keywords: Development, Learning Media, Works of Fiction.
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Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

— e L

Dr. Santi Oktarina, M.Pd. Drs. Ansori, M.Si.

NIP 198010012002122001 NIP 196609191994031002

Xvi



Universitas Sriwijaya

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Waktu dan peradaban berkembang semakin maju, dunia sudah memasuki
era modern dengan teknologi yang semakin canggih. Manusia telah membuat dan
menghasilkan banyak hal baru menggunakan pengetahuan yang diperoleh dari
semua bidang keilmuan. Teknologi merupakan salah satu karya atau buatan
manusia yang telah menghadirkan tantangan dan peluang untuk kemajuan
kehidupan manusia (Handayani, 2020). Semua hal telah tersedia dan segala

kegiatan dapat dilakukan dengan mudah secara digital.

Salah satu hal yang dibutuhkan adalah adanya inovasi agar bidang
pendidikan dapat terus berkembang dan mengikuti perkembangan zaman seperti
bidang lainnya (Said, 2023). Dalam pendidikan, transformasi digital tidak dapat
dihindari. Teknologi dapat membantu peserta didik yang tempat tinggalnya di
daerah terpencil, menawarkan pendidikan nonformal, dan membantu peserta didik
yang memiliki kebutuhan khusus (Andita & Rafaela, 2023). Meskipun teknologi
membuat hidup lebih mudah, terdapat beberapa hal yang harus diperhatikan ketika
menggunakannya. Chomsum (2020) berpendapat bahwa apabila teknologi
digunakan di bidang pendidikan, beberapa hal yang tidak boleh disepelekan adalah

keamanan siber, perlindungan data pribadi, dan pertimbangan etis lainnya.

Peran guru bagi peserta didik yaitu menjadi fasilitator. Dalam era
pembelajaran digital saat ini, guru membutuhkan pemahaman yang kuat tentang
cara menangani masalah nyata. Banyak guru masih membutuhkan instruksi dan
pelatihan yang tepat dikarenakan belum memiliki kemampuan digital atau tidak
memilikinya sama sekali, serta keterbatasan dalam mengakses dan menggunakan
teknologi (Afriani et al., 2024). Guru yang profesional tentunya memiliki kualitas
dalam mengajar. Menurut Aspi & Syahrani (2022) sangat penting bagi guru yang

cerdas, idealis, berkualitas, dan berpendidikan tinggi untuk memberikan kepada
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peserta didik berbagai kemampuan yang diperlukan untuk menghadapi perubahan

zaman yang semakin maju.

Pembelajaran dapat dikatakan berhasil atau tidak dilihat dari tujuan
pendidikan telah berhasil dicapai. Peran guru selama proses belajar sangat penting
untuk keberhasilan pendidikan. Seperti yang dikutip dalam buku [Inovasi
Pembelajaran yang ditulis oleh Sani (2022) selain peran guru, terdapat faktor
lainnya, yaitu sumber belajar tepat, lingkungan sekitar tempat belajar mendukung,
dan partisipasi peserta didik dalam pembelajaran. Elviya & Sukartiningsih (2023)
mengatakan bahwa keberhasilan pembelajaran bergantung pada guru yang
mempunyai kemampuan dalam memahami berbagai minat maupun karakteristik

peserta didik yang diajarinya.

Pembelajaran tentunya menjadi tidak menyenangkan dan membosankan
apabila dilakukan menggunakan media pembelajaran yang kurang bahkan tidak
bervariasi (Rusiadi, 2020). Akibatnya, banyak peserta didik kehilangan minat dan
keinginan untuk belajar (Wulandari & Nisrina, 2020). Apabila seorang guru ingin
membuat peserta didik mempunyai semangat untuk belajar, proses belajar
membutuhkan motivasi yang kuat. Guru harus kreatif dan inovatif ketika memilih
serta menerapkan alat bantu mengajar untuk mendorong dan menumbuhkan
semangat belajar bagi peserta didik (Mangangantung et al., 2022). Peserta didik
merasa kehilangan minat untuk belajar apabila mereka bosan dengan pelajaran, dan

akan berakibat pada penurunan hasil maupun prestasi belajar.

Literasi digital mengacu pada penggunaan teknologi digital yang mencakup
jaringan, media komunikasi, serta alat komunikasi untuk menemukan,
mengevaluasi, menggunakan, dan membuat informasi dengan cara yang bijak,
cerdas, teliti, seksama, dan taat hukum (Yuniarto & Yudha, 2021). Stevani et al.
(2024) berpendapat bahwa peran literasi digital dapat meningkatkan kualitas diri
seseorang, memengaruhi kreativitas, pola pikir kritis, dan pengetahuan yang lebih
luas dan mendalam. Banyak faktor memengaruhi peningkatan literasi digital, tetapi
pemerintah bertanggung jawab secara utama dalam mendukung dan meningkatkan

kualitas pendidikan. Pada bidang pendidikan, literasi digital dapat digunakan dalam
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sistem pendidikan yang berbasis digital (Dewi et al., 2021). Menurut Jayantika &
Namur (2022) salah satu indikator untuk pencapaian dalam bidang pendidikan di
Indonesia adalah keberhasilan dalam membangun literasi digital. Teknologi yang
memanfaatkan media digital untuk mencari dan memperluas pengetahuan dapat
membantu pengembangan literasi digital (Ramadhani et al., 2021). Kualitas
Sumber Daya Manusia (SDM) dapat ditingkatkan dengan adanya peran teknologi
dan bidang pendidikan yang maju.

Kegiatan membaca sangat terkait dengan proses pembelajaran bahasa
Indonesia. Kebiasaan membaca dapat membantu menumbuhkan karakter yang baik
dan mendorong peserta didik untuk lebih senang membaca. Hal tersebut juga dapat
mendorong peserta didik belajar untuk membiasakan membaca banyak bacaan
berulang-ulang dan menangkap informasi melalui reaksi atau respons motorik
mereka (Hasanah et al., 2023). Di kelas VIII SMP, materi karya fiksi terdapat pada
bab 4 yaitu mengulas karya fiksi. Peserta didik harus membaca dan memahami
konsepnya untuk memahami materi pelajaran (Rosvita & Anugraheni, 2021). Oleh
karena itu, guru harus memilih alat bantu dan membangun proses belajar mengajar
menjadi menarik agar materi tidak terkesan membosankan. Apabila semangat

belajar peserta didik meningkat, kemampuan membaca mereka juga meningkat.

Seorang guru harus membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan,
salah satu caranya dengan menggunakan media pembelajaran. Media yang
digunakan dalam pembelajaran membantu guru ketika mengajar karena
memungkinkan mereka dalam menyampaikan informasi atau materi dengan lebih
baik (Salsabila et al., 2020). Pembelajaran yang inovatif dan tidak monoton
membuat peserta didik antusias ketika mengikuti kegiatan belajar. Banyak media
interaktif tersedia bagi guru dan dapat digunakan ketika mengajar. Pengembangan
media pembelajaran dapat menggunakan berbagai aplikasi, salah satunya adalah
Scribus. Scribus merupakan satu perangkat lunak (software) yang dapat diunduh
secara gratis. Software ini dapat dijadikan sebagai salah satu pilihan sarana untuk

mengembangkan media pembelajaran berupa e-book dan majalah berbentuk digital.
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Penelitian terdahulu yang mengembangkan media pembelajaran berupa
majalah dilakukan oleh Baroroh (2021). Penelitian dan pengembangan tersebut
bertujuan untuk meningkatkan minat peserta didik dalam membaca teks fiksi serta
memberikan pengetahuan tentang pemahaman mengenai bacaan untuk materi
pelajaran bahasa Indonesia. Model Borg and Gall digunakan dalam penelitian
pengembangan tersebut. Produk tersebut divalidasi setelah dikembangkan. Hasil
validasi kepraktisan media mendapatkan persentase 87%, validasi media
mendapatkan rata-rata persentase 85%, dan validasi materi mendapat persentase
74%. Kemudian hasil implementasi kepada peserta didik mendapat rata-rata
persentase 86%. Secara keseluruhan, produk yang dikembangkan disimpulkan
sangat baik dan dikatakan sangat layak digunakan. Kemudian, penelitian terdahulu
selanjutnya oleh Prasetyaningsekti et al. (2022) bertujuan menghasilkan alat bantu
pembelajaran berupa majalah digital. Dari penelitian tersebut didapatkan
kesimpulan bahwa media berupa majalah mendapatkan hasil yang sangat layak

setelah diujikan kevalidannya oleh ahli dan praktisi.

Peneliti telah melakukan observasi dan wawancara kepada salah satu guru
yang mengampu mata pelajaran bahasa Indonesia kelas VIII di Sekolah Menengah
Pertama Negeri 4 Palembang pada tanggal 8 Juli 2024. Hasil observasi dan
wawancara yang dilakukan peneliti dengan guru tersebut dapat disimpulkan bahwa
materi yang paling diminati peserta didik dalam belajar bahasa Indonesia yaitu
materi karya fiksi, seperti cerpen dan novel, sedangkan materi yang kurang diminati
adalah materi teks berita, dikarenakan peserta didik kurang senang mendengarkan
berita. Selain itu, peserta didik juga senang membaca novel dan cerpen. Ketika jam
kosong, peserta didik sering ke perpustakaan untuk membaca atau meminjam
berbagai jenis buku yang tersedia. Dalam mengajar, guru meminta peserta didik
mencari tahu terlebih dahulu apa itu karya fiksi dan mencari contoh cerpen dan

novel.

Menurut guru, kesulitan yang dialami ketika mengajar materi karya fiksi
yakni dalam memberikan tugas kelompok, karena terdapat beberapa kelompok

yang mendapatkan jenis karya fiksi yang berbeda, contohnya ketika terdapat
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kelompok yang mendapat cerpen yang teksnya lebih singkat daripada novel.
Menurut guru, hal ini akan menyebabkan ketidakadilan bagi kelompok lain dan
bagi kelompok yang mendapatkan novel, akan memakan waktu dalam
mengerjakannya. Kemudian, kesulitan peserta didik dalam belajar materi karya
fiksi yaitu membedakan unsur-unsur karya fiksi. Menurut guru tersebut masih ada

yang belum paham dalam menentukan unsur karya fiksi.

Guru tidak menggunakan media seperti proyektor karena media ini hanya
tersedia di aula rapat, sehingga guru menggunakan media yang lain, seperti karton,
surat kabar, dan lain sebagainya. Media yang digunakan juga tidak seluruhnya
disediakan oleh sekolah, dan yang tidak disediakan oleh sekolah, peserta didik
membawa dari rumah dan mencari medianya sendiri. Dalam pembelajaran karya
fiksi, media yang diharuskan peserta didik untuk mencari sendiri adalah cerpen
yang diunduh dan dicari dari internet. Sekolah tidak mewajibkan peserta didik
membawa ponsel, namun apabila terdapat mata pelajaran yang mengharuskan
peserta didik mencari di internet, guru tersebut akan memberi tahu pada peserta
didik bahwa pertemuan selanjutnya menggunakan ponsel. Ketika memulai
pembelajaran, guru menggunakan metode ceramah kepada peserta didik dalam
menjelaskan materi yang akan diajarkan kepada peserta didik. Tugas yang biasa
diberikan oleh guru pada materi karya fiksi yaitu membuat sinopsis dan

menentukan unsur dari karya fiksi.

Respons peserta didik terhadap media atau alat bantu yang digunakan oleh
guru sangat baik, dan mereka lebih memahami suatu materi dengan cepat. Ketika
guru menggunakan media pembelajaran, hasil belajar atau nilai yang didapatkan
peserta didik meningkat karena alat bantu membuat mereka lebih termotivasi dalam
mempelajari suatu materi. Menurut guru, ketika menggunakan media pembelajaran
lain seperti video dan e-book, peserta didik akan senang dalam belajar. Contohnya,
ketika pembelajaran puisi, guru harus membuat contoh puisi terlebih dahulu,
sedangkan dalam materi karya fiksi, guru memberikan contoh yang termasuk jenis
karya fiksi, yaitu novel dan cerpen. Kemudian, guru membuat video yang

menjelaskan mengenai apa saja yang termasuk contoh karya fiksi. Menurutnya
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peserta didik akan penasaran dan pembelajaran menjadi lebih menarik. Semua jenis
media pembelajaran membuat peserta didik antusias dalam belajar, tetapi ada

beberapa anak yang kurang merespons pembelajaran.

Permasalahan pada pembelajaran karya fiksi di SMP Negeri 4 Palembang
yaitu peserta didik kesulitan dalam memahami unsur-unsur karya fiksi, baik novel
maupun cerpen. Oleh karena itu, dirasa perlu bagi peneliti untuk mengembangkan
media pembelajaran berupa majalah digital dan pengembangan ini diharapkan
dapat membantu peserta didik dalam mempelajari unsur-unsur karya fiksi selain
melihat buku cetak ataupun penjelasan dari guru. Media pembelajaran berupa
majalah berbentuk digital akan mempermudah peserta didik dalam mengaksesnya
kapan saja, di rumah maupun di sekolah. Peneliti memilih soffware Scribus untuk
mengembangkan media pembelajaran ini karena tampilan dan fitur mudah untuk
digunakan. Kemudian fitur-fitur yang disajikan lumayan banyak dan Scribus dapat

digunakan tanpa biaya.

Kebaruan pada penelitian yang mengembangkan media pembelajaran
berupa majalah berbentuk digital menggunakan Scribus untuk materi karya fiksi
kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang adalah terdapat kode qr yang mengarah ke
Canva. Pada Canva tersebut terdapat teks-teks berupa judul-judul cerita pendek
yang dapat ditekan. Judul cerita pendek tersebut berisi tautan dan ketika ditekan
akan mengarahkan pada laman yang memuat isi cerpen dari judul yang tertera pada
Canva. Kemudian, pada bagian evaluasi yang berisi soal pilihan ganda, terdapat
kode gr yang dapat dipindai oleh peserta didik. Kode ini memuat soal-soal pilihan
ganda yang dapat dikerjakan secara langsung. Setelah mengisi seluruh soal yang
tersedia, peserta didik dapat mengetahui nilai dari jumlah soal yang berhasil
terjawab dengan benar. Adanya tautan dan kode qr membuat media pembelajaran

yang dikembangkan menjadi interaktif.

Berdasarkan penjelasan yang diuraikan di atas, peneliti melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan

Scribus pada Materi Karya Fiksi Kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang”.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, rumusan masalah

penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana analisis kebutuhan media pembelajaran menggunakan Scribus
pada materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang?

2. Bagaimana rancangan media pembelajaran menggunakan Scribus pada
materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang?

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menggunakan

Scribus pada materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah di atas adalah

sebagai berikut.

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan media pembelajaran menggunakan
Scribus pada materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang.

2. Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran menggunakan Scribus pada
materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4 Palembang.

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran
menggunakan Scribus pada materi karya fiksi kelas VIII SMP Negeri 4

Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
1.  Manfaat Teoritis
Penelitian dan pengembangan yang dilakukan diharapkan dapat
memberikan ilmu serta pengetahuan baru kepada pembaca, terutama mengenai
pengembangan media dalam pembelajaran menggunakan Scribus. Selain itu,
diharapkan penelitian ini dapat dijadikan referensi untuk penelitian berikutnya
ketika mengembangkan media pembelajaran menggunakan Scribus pada materi

dan mata pelajaran lain.
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2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peserta Didik
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan motivasi dan
semangat belajar para peserta didik untuk mempelajari materi bahasa Indonesia.
b. Bagi Guru
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memudahkan guru ketika memilih
dan menggunakan media pembelajaran yang berbeda serta membantu guru
untuk menerapkan media pembelajaran yang tidak membosankan dan tepat,
sesuai dengan keinginan serta karakteristik peserta didik yang diajar.
c. Bagi Sekolah
Hasil dari penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat menjadi acuan
dalam mencari media pembelajaran yang menyenangkan sehingga peserta
didik mempunyai keinginan untuk belajar dan tujuan pendidikan dapat dicapai

dengan maksimal.
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