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PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN PROJECT BASED
LEARNING BERBANTUAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
PADA PEMBELAJARAN MENULIS KARYA ILMIAH
SISWA KELAS XI MAN 1 OGAN ILIR

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan kebutuhan peserta didik pada
model pembelajaran Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al)
pada pembelajaran menulis karya ilmiah; (2) mendeskripsikan kebutuhan guru pada
model pembelajaran Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al)
pada pembelajaran menulis karya ilmiah; (3) menghasilkan dan merancangan
model pembelajaran Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al)
pada pembelajaran menulis karya ilmiah; (4) mendeskripsikan hasil validasi model
pembelajaran Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada
pembelajaran menulis karya ilmiah; (5) menghasilkan hasil pengembangan model
pembelajaran Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada
pembelajaran menulis karya ilmiah. Metode penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan modifikasi berdasarkan kebutuhan penelitian, yaitu kombinasi Borg
dan Gall dengan Dick dan Carey. Data penelitian ini berupa kualitatif melalui teknik
wawancara, dan data kuantitatif melalui teknik angket. Model pembelajaran
dikembangkan berdasarkan angket kebutuhan peserta didik kelas XI dengan rata-
rata 83,95%, sedangkan rata-rata kebutuhan guru adalah 89,16%. Hasil rancangan
model pembelajaran, meliputi struktur pembelajaran (sintaks), prinsip reaksi,
sistem sosial, sistem pendukung, serta dampak instruksional dan penyerta. Uji
validasi dilakukan oleh ahli yang terdiri atas ahli materi, bahasa, dan media. Hasil
persentase validasi, yaitu materi 94.07%, media 73.43%, bahasa 87.5% dengan
persentase keseluruhan 85%. Berdasarkan hasil validasi, model pembelajaran
Project Based Learning berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada pembelajaran
menulis karya ilmiah siswa kelas XI MAN 1 Ogan Ilir dinyatakan sangat layak
untuk digunakan oleh peserta didik dan guru.

Kata-kata kunci: pengembangan, model Project Based Learning, Artificial
Intelligence, menulis karya ilmiah
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DEVELOPMENT OF A PROJECT BASED LEARNING MODEL
ASSISTED BY ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI) IN
WRITE SCIENTIFIC PAPERS FOR STUDENTS OF
CLASS XI MAN 1 OGAN ILIR

ABSTRACT

This study aims to: (1) describe the needs of students in the Artificial Intelligence
(AI)-assisted Project Based Learning learning model in learning to write scientific
papers; (2) describe the needs of teachers in the Project Based Learning learning
model assisted by Artificial Intelligence (AI) in learning to write scientific papers;
(3) producing and designing a Project Based Learning learning model assisted by
Artificial Intelligence (Al) in learning to write scientific papers; (4) describe the
results of the validation of the Artificial Intelligence (Al)-assisted Project Based
Learning learning model in learning to write scientific papers; (5) produce the
results of the development of a Project Based Learning learning model assisted by
Artificial Intelligence (AI) in learning to write scientific papers. This research
method is research and development of modifications based on research needs,
namely the combination of Borg and Gall with Dick and Carey. The data of this
research is in the form of qualitative through interview techniques, and quantitative
data through questionnaire techniques. The learning model was developed based on
a questionnaire of the needs of grade XI students with an average of 83.95%, while
the average teacher needs were 89.16%. The results of the learning model design
include learning structure (syntax), reaction principles, social systems, support
systems, as well as instructional and accompanying impacts. The validation test was
carried out by experts consisting of material, language, and media experts. The
results of the validation percentage, namely 94.07% material, 73.43% media, 87.5%
language with an overall percentage of 85%. Based on the validation results, the
Artificial Intelligence (Al)-assisted Project Based Learning learning learning to
write scientific papers for students of grade XI MAN 1 Ogan Ilir was declared very
feasible for use by students and teachers.

Keywords: development, project based learning models, artificial intelligence,

writing scientific papers
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi pada era ini sangat cepat dan telah mengubah banyak
sudut pandang kehidupan. Dari masa lalu hingga sekarang, teknologi telah tersebar
di berbagai bidang, membuat hidup menjadi lebih mudah dan lebih cepat.
Kemajuan teknologi ini tidak dapat diisolasi dari kehidupan manusia karena hal ini
mempengaruhi hampir semua kegiatan sehari-hari. Perubahan yang terjadi di
berbagai bidang saat ini, sebagian besar disebabkan oleh kemajuan teknologi itu
sendiri. Akibatnya, teknologi telah menjadi bagian penting dari kehidupan yang
maju, dengan orang-orang dalam era ini semakin bergantung padanya. Salah satu
yang merasakan dampak dari peningkatan teknologi adalah pendidikan.

Model pembelajaran merupakan suatu rancangan atau pola yang digunakan
sebagai pedoman dalam menyusun aktivitas pembelajaran di kelas maupun dalam
tutorialal (Trianto, 2007). Model ini berperan dalam menentukan berbagai alat
bantu pembelajaran, seperti buku, film, komputer, dan kurikulum. Dengan
menggunakan model pembelajaran, guru dapat membantu peserta didik
memperoleh informasi, ide, keterampilan, cara berpikir, serta bagaimana
mengekspresikan ide-ide mereka. Model pembelajaran bertujuan untuk
memfasilitasi peserta didik dalam berpikir dan belajar, serta membantu guru
menyampaikan informasi dengan cara yang mudah dipahami peserta didik. Model
pembelajaran mencakup berbagai pendekatan yang diterapkan, meliputi tujuan
pembelajaran, langkah-langkah dalam proses pembelajaran, suasana belajar, serta
strategi dalam mengelola kelas (Suprijono, 2021).

Perkembangan IPTEK bertujuan untuk meningkatkan kegiatan
pembelajaran agar nampak lebih menarik dan efektif. IPTEK memudahkan
pemahaman materi yang dirasa sulit, mempercepat kegiatan yang memakan banyak
waktu, dan memungkinkan pengamatan peristiwa atau fenomena langka kapan saja
(Simarmata, 2020). Kualitas pendidikan dapat ditingkatkan dengan
mengoptimalkan proses pembelajaran (Hidayat, 2020). Suatu pendidikan dikatakan
berkualitas apabila proses pembelajarannya selaras dengan perkembangan IPTEK,

salah satunya melalui penerapan kecerdasan buatan. Perkembangan teknologi
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kecerdasan buatan telah membuka berbagai peluang baru, termasuk dalam bidang
pendidikan. Proses pembelajaran tidak hanya melibatkan guru dan peserta didik,
tetapi juga teknologi sebagai sumber informasi. Peserta didik dapat memperoleh
ilmu tidak hanya dari pendidik, tetapi juga secara mandiri melalui internet. Hal ini
menunjukkan bahwa pencarian pengetahuan tidak lagi terbatas oleh ruang dan
waktu. Pembelajaran dapat berlangsung kapan saja tanpa terikat pada ruang kelas.
Menurut Fahimirad & Kotamjani, kecerdasan buatan dalam pendidikan bermantaat
dalam memberikan pengalaman belajar yang adaptif dan dipersonalisasi bagi
peserta didik.

Dalam Kurikulum Merdeka, pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran
menjadi aspek krusial dalam mencapai tujuan pendidikan. Perubahan zaman yang
pesat menjadikan teknologi sebagai bagian tak terpisahkan dari kehidupan sehari-
hari, termasuk dalam dunia pendidikan. Integrasi teknologi dalam proses
pembelajaran merupakan langkah strategis yang selaras dengan perkembangan
zaman. Di masa depan, kecerdasan buatan akan semakin banyak digunakan dalam
kegiatan pembelajaran (Tjahyanti, 2022). Teknologi ini telah banyak diterapkan dan
digunakan dalam dunia pendidikan (Chen et al., 2020). Pemanfaatan kecerdasan
buatan dalam pendidikan menjadi upaya dalam mempersiapkan generasi
mendatang.

Artificial Intelligence (Al) atau yang biasa kita kenal dengan kecerdasan
buatan adalah teknologi yang dirancang untuk meniru kecerdasan manusia. Dalam
dunia pendidikan, Al berperan dalam meningkatkan pengalaman belajar peserta
didik, mulai dari jenjang pendidikan dasar (Timms, 2016). Menurut (Sharma, 2019)
kemajuan teknologi, khususnya dalam pengembangan kecerdasan buatan,
memungkinkan prediksi yang membantu menyelesaikan masalah dan mendukung
pengambilan keputusan, sehingga Al berpotensi diterapkan dalam bidang
pendidikan. Sebagian besar Al pada pendidikan digunakan untuk mengurangi peran
pendidik dalam mengajar (Moturu & Nethi, 2023). Dalam dunia pendidikan, peran
pendidik tetap tidak tergantikan oleh AI. Namun, dalam praktiknya, pendidik perlu
memenuhi berbagai kebutuhan peserta didik, termasuk memberikan kesempatan
bagi mereka untuk bertanya mengenai hal-hal yang ingin mereka ketahui.

Komunikasi yang intens antara pendidik dan peserta didik berkontribusi pada
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terciptanya pendidikan yang berkualitas (Yunita, 2021). Teknologi Al, seperti
pemrosesan bahasa alami dan pembelajaran mesin, memiliki potensi untuk
menyesuaikan pengalaman belajar, memberikan umpan balik secara instan, serta
mengotomatiskan tugas-tugas rutin pendidik. Dengan memanfaatkan Al, materi
pembelajaran dapat disesuaikan dengan kebutuhan beragam peserta didik, sehingga
proses belajar menjadi lebih menarik dan efektif.

Dalam proses pembelajaran, model pembelajaran sangat penting untuk
merancang bagaimana peserta didik dapat mempelajari pengetahuan dan
keterampilan yang sesuai dengan jenis materi, tujuan pembelajaran, media
pembelajaran, serta kondisi peserta didik (Alif, 2019). Media pembelajaran sangat
penting sebagai alat pendukung untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi
pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar. Media membantu menyampaikan
pesan dan materi ajar dari guru kepada peserta didik dengan lebih baik. Untuk
menulis menulis karya ilmiah, diperlukan model pembelajaran yang efektif agar
peserta didik dapat menghasilkan karya ilmiah yang baik dengan bantuan media
pembelajaran. Model Project Based Learning adalah salah satu model yang
membuat proses belajar mengajar lebih aktif dan dapat meningkatkan motivasi
peserta didik dengan menggunakan masalah sebagai dasar untuk menyusun
perencanaan proyek (Febrianti et al., 2020).

Chatbot Al adalah salah satu media yang dapat digunakan. Menurut
(Haristiani, 2019), chatbot Al adalah program komputer yang menggunakan
kecerdasan buatan untuk berinteraksi melalui audio atau teks. Chatbot AI memiliki
potensi untuk memberikan informasi langsung kepada peserta didik (Cunningham-
nelson, 2019). Penggunaan chatbot Al telah terbukti meningkatkan tingkat
penyelesaian tugas peserta didik lima kali lipat dibandingkan dengan alat
pemrograman lainnya (Benotti et al.,, 2018). Beberapa penelitian telah
menggunakan chatbot AI dalam konteks pendidikan, termasuk dalam menjawab
pertanyaan peserta didik (Sinha, 2020) dan menyelesaikan tugas (Ranoliya et al.,
2017). Keunggulan lainnya adalah kemampuan chatbot untuk memberikan
informasi secara efisien tanpa memerlukan waktu yang lama (Ondas et al., 2019),
sehingga cocok digunakan dalam pembelajaran. Salah satu contoh chatbot dengan

kecerdasan buatan yang dikembangkan oleh OpenAl adalah ChatGPT. Sebagai
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salah satu teknologi kecerdasan buatan paling canggih, ChatGPT telah menarik
banyak perhatian dari masyarakat global (Tlili et al., 2023).

Berdasarkan informasi yang peneliti dapat dari hasil wawancara peserta
didik MAN 1 Ogan Ilir bahwa pembelajaran di sekolah tersebut sudah
menggunakan model pembelajaran project based learning. Peserta didik diberikan
sebuah project untuk menghasilkan sebuah hasil dari materi yang disampaikan
guru. Peserta didik juga diberikan keleluasaan oleh guru untuk mengakses internet
saat pembelajaran berlangsung. Tapi karena keterbatasan informasi, Peserta didik
di sekolah tersebut masih menghadapi kendala dalam menulis karya ilmiah.
Kesulitan ini dikonfirmasi melalui wawancara dengan beberapa peserta didik yang
menyatakan bahwa tantangan terbesar dalam menulis karya ilmiah terletak pada
pengembangan gagasan, penyusunan kalimat, serta penyesuaian dengan
sistematika dan kaidah kebahasaan yang berlaku. Selain itu, keterbatasan sumber
belajar yang hanya mengandalkan buku cetak atau pinjaman dari perpustakaan
semakin memperumit proses pembelajaran. Peserta didik juga memerlukan waktu
yang cukup untuk menghasilkan karya ilmiah yang berkualitas. Meskipun teknologi
terus berkembang, hal ini belum sepenuhnya mampu mengatasi permasalahan
dalam dunia pendidikan.

Menulis merupakan keterampilan paling sulit dikuasai oleh peserta didik
dibandingkan dengan tiga keterampilan bahasa lainnya. Dalam pembelajaran
bahasa Indonesia di jenjang sekolah menengah atas, keterampilan ini berbasis teks.
Peserta didik diharapkan mampu memahami serta menghasilkan teks, baik secara
lisan maupun tulisan dalam berbagai konteks. Namun, perhatian peserta didik kelas
XI di sekolah tersebut terhadap pembelajaran yang bertujuan mengembangkan
keterampilan menulis masih sangat rendah. Hal ini juga diakui beberapa peserta
didik yang diwawancarai. Menurut mereka hal tersulit dalam menulis adalah ketika
harus mengembangkan gagasan dan merangkai kalimat sesuai pendapat pribadi.

Guru dapat memilih dan mengembangkan model pembelajaran yang tepat
serta inovatif dengan mengintegrasikan sistem pembelajaran yang sedang
diterapkan. Menurut (Wibowo, 2020) model pembelajaran dapat dikembangkan
oleh guru sebagai dasar dalam melaksanakan pembelajaran guna membantu peserta

didik mencapai dan mengembangkan kompetensi, baik dalam aspek pengetahuan,
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sikap, maupun keterampilan. Jika pandangan Wibowo ini dikaitkan dengan
permasalahan di MAN 1 Ogan Ilir, maka diperlukan model pembelajaran yang
selaras dengan perkembangan teknologi yang terus maju.

Pendapat-pendapat di atas didukung oleh penelitian relevan terhadap model
pembelajaran project based learning yaitu "Pengaruh Model Pembelajaran Blended
Learning berbasis Telegram terhadap Kemampuan Menulis Cerpen Siswa Kelas XI
SMA Negeri 1 Rantau Panjang" yang dilakukan oleh Srimana tahun 2021.
Penelitian Srimana berfokus pada pengaruh signifikan dari model blended learning
terhadap kemampuan siswa menulis cerpen dengan menggunakan Telegram
sebagai media pembelajaran. Penelitian kedua yaitu dari Nanda Rosalina tahun
2022 yaitu "Pengembangan Model Pembelajaran Berbasis Blended Learning
Berpadukan Project Based Learning Dalam Pembelajaran Menulis Makalah Pada
Kelas XI di SMA Negeri 4 Palembang". Penelitian yang dilakukan oleh Nanda
Rosalina berfokus pada materi menulis makalah, sedangkan penelitian saya akan
berfokus pada materi menulis karya ilmiah. Penelitian yang ketiga yaitu dari Retno
Yunita Susanti tahun 2022 yaitu "Pengembangan Model Pembelajaran Berbasis
Blended Learning Berpadukan Project Based Learning Dalam Pembelajaran
Menulis Proposal Pada Kelas XI di SMA LTI IGM Palembang". Penelitian yang
dilakukan oleh Retno Yunita Susanti berfokus pada materi menulis proposal,
sedangkan penelitian saya akan berfokus pada materi menulis karya ilmiah.

Kebaharuan dari penelitian ini yaitu mengembangkan model pembelajaran
project based learning berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada pembelajaran
menulis karya ilmiah. Chatbot yang dipakai dalam pembelajaran ini yakni chatbot
yang dikembangkan oleh OpenAl, yaitu ChatGPT. Peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian pengembangan model pembelajaran project based learning
berbantuan Artificial Intelligence (Al) pada pembelajaran menulis karya ilmiah
siswa kelas XI MAN 1 Ogan Ilir karena dirasa bisa menjad salah satu solusi dalam

menghadapi kesulitan peserta didik pada pembelajaran menulis karya ilmiah.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan di atas, maka adapun

rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut.
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1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.2.5
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Bagaimanakah analisis kebutuhan peserta didik pada Model Pembelajaran
Project Based Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada
Pembelajaran Menulis Karya Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir?
Bagaimanakah analisis kebutuhan guru pada Model Pembelajaran Project
Based Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir?

Bagaimanakah rancangan Model Pembelajaran Project Based Learning
Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran Menulis Karya
Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir?

Bagaimanakah hasil validasi Model Pembelajaran Project Based Learning
Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran Menulis Karya
Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir?

Bagaimanakah hasil pengembangan Model Pembelajaran Project Based
Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir?

1.3 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian adalah untuk:

1.3.1

1.3.2

1.3.3

1.3.4

Mendeskripsikan kebutuhan peserta didik pada Model Pembelajaran
Project Based Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada
Pembelajaran Menulis Karya Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir.
Mendeskripsikan kebutuhan guru pada Model Pembelajaran Project Based
Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya Ilmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir.

Menghasilkan dan merancangan Model Pembelajaran Project Based
Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya [lmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir.

Mendeskripsikan hasil validasi Model Pembelajaran Project Based
Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya [lmiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir.
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1.3.5 Menghasilkan hasil pengembangan Model Pembelajaran Project Based
Learning Berbantuan Artificial Intelligence (Al) Pada Pembelajaran
Menulis Karya IImiah Siswa Kelas XI MAN 1 Ogan Ilir.

1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan teori tentang
pengembangan model pembelajaran project based learning berbantuan Artificial
Intelligence (Al) untuk meningkatkan kreativitas dan produktivitas siswa dalam

menulis karya ilmiah.

1.4.2 Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi siswa
untuk mengembangkan kemampuan menulis karya ilmiah.
b. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam
pembelajaran menulis karya ilmiah menggunakan model pembelajaran
project based learning berbantuan Artificial Intelligence (Al).
c. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kepada sekolah
mengenai model pembelajaran project based learning berbantuan Artificial
Intelligence (Al) yang efektif digunakan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran Bahasa Indonesia dan sebagai referensi instrumen

pembelajaran.
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