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RINGKASAN

Creative hub di Bukittinggi dirancang menjadi ruang multifungsi yang
mendukung kolaborasi, inovasi, dan pengembangan keterampilan pelaku industri
kreatif. Bangunan ini menitikberatkan pada penerapan iconic design sebagai
strategi utama untuk membentuk identitas visual yang kuat dan memikat berbagai
kalangan. Melalui pendekatan iconic design, bentuk dan tapak bangunan mampu
dikembangkan menjadi landmark kota yang mudah dikenali dan diingat
pengunjung. Akses creative hub efektif dengan ada gerbang di sisi Selatan, Utara,
dan Barat. Penyusunan elemen-elemen pada tapak memiliki hierarki yang
menjadikan massa creative hub yang monumental dan point of interest. Bentuk
gedung simetris monumental dan juga unik yang terlihat dari atap yang
menyerupai gonjong dan tanduk kerbau sesuai makna sejarah. Dengan ini telah
menerapkan fitur Symbolism of the Form. Pada fasad juga mengaplikasikan
elemen rhythm dengan pengaplikasian 3d alumunium panel dengan bentuk
geometri yang berulang. Selain itu, tapak lahan dengan amphiteater terbuka turut
memliki peran menjadi area relaksasi bagi masyarakat atas prinsip pendekatan
ikonik desain. Creative Hub ini mewadahi 17 subsektor ekonomi kreatif, mulai
dari arsitektur, pengembangan game, multimedia, desain produk, fotografi,
animasi, hingga aplikasi digital. Di sini para pelaku bisa melakukan aktivitas inti
seperti pelatihan keterampilan, pameran karya, kolaborasi antardisiplin, dan
mengadakan forum komunitas.

Kata Kunci: creative hub, industri kreatif, desain ikonik

Kepustakaan: 11 jumlah (dari tahun 2014-ke tahun 2024)
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SUMMARY

The creative hub in Bukittinggi is designed as a multifunctional space that
supports collaboration, innovation, and skill development for creative industry
players. The building emphasizes the application of iconic design as the main
strategy to create a strong and captivating visual identity. Through this iconic
design approach, the building’s form and site layout have been developed into a
city landmark that is easily recognized and remembered by visitors. Access to the
creative hub is efficiently organized with gateways located on the south, north,
and west sides. The arrangement of elements on the site follows a clear hierarchy,
positioning the creative hub’s mass as a monumental structure and a focal point
of interest. The building features a monumental and symmetrical form that is both
distinctive and unique, with a roof inspired by the traditional "gonjong" and
buffalo horn shapes, reflecting historical and cultural meanings, thus applying the
Symbolism of the Form principle. The fagade also incorporates a sense of rhythm
through the application of 3D aluminum panels featuring repetitive geometric
patterns. In addition, the site includes an open amphitheater that functions as a
public relaxation area, further reinforcing the iconic design approach. The
Creative Hub accommodates 17 creative economy subsectors, including
architecture, game development, multimedia, product design, photography,
animation, and digital applications. Within the hub, users engage in core
activities such as skill training, exhibitions, interdisciplinary collaboration, and
community forums.

Keywords: creative hub, creative industries, iconic design
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BAB 1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring majunya teknologi informasi di Indonesia, terkhusus di bidang digital,
semakin pesat pula perkembangan industri kreatif. Pada tahun 2018, tercatat
sebanyak 18,76 juta orang bekerja di sektor industri kreatif, dan jumlah tersebut
meningkat menjadi 23,98 juta pada tahun 2022 menurut buku Statistik Tenaga
Kerja Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 2018-2022. Dengan rata-rata pertumbuhan
sebesar 6,33% per tahun, data ini menggambarkan sektor ini terus berkembang
dan menarik lebih banyak tenaga kerja. Sektor indsutri kreatif memliki banyak
peluang karir seperti video editor, pengrajin, penyanyi, arsitek, penerbit, dan
lainnya yang cukup populer dan dicari dalam beberapa tahun belakangan ini. Hal
ini menunjukkan bahwa pelaku industri kreatif memiliki peran penting dalam
mendorong pertumbuhan ekonomi serta dalam menciptakan lapangan pekerjaan
baru, terutama generasi muda.

Creative hub mewadahi ruang pelatihan dengan tujuan meningkatkan
kompetensi pelaku untuk melakukan pekerjaan industri kreatif. Proses
pengembangan SDM pada ruang pelatihan ini menjadi strategi yang telah
disiapkan dalam mengatasi permasalahan industri  kreatif. Berbagai
permasalahannya adalah kekurangan pengembangan lembaga pendidikan dan
pelatihan, kurangnya fasilitas, sarana dan prasarana industri kreatif, kurang
terjalinnya kerjasama sesama lembaga industri kreatif, dan kurangnya kegiatan
seminar yang menghadirkan sosok industri kreatif / wirausahawan digital yang
telah sukses (Fagih, n.d.). Maka dengan adanya creative hub, akan mampu
menjawab permasalahan-permasalahan yang telah dikemukakan di atas.

Kota Bukittinggi memiliki potensi dalam bidang pendidikan, kesehatan,
pariwisata, dan perdagangan serta jasa (Potensi Daerah Kota Bukittinggi, n.d.).
Melihat potensi tersebut, Kota Bukittinggi telah menyebarkan pelaku ekonomi
kreatifnya untuk meningkatkan ekonomi kreatif pada keempat bidang di atas
hingga meraih Kota dengan pelaku ekonomi kreatif nomor dua di Sumatera Barat

(Kemenparekraf, 2020). Namun masih banyak sektor industri kreatif Kota
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Bukittinggi yang belum terkelola sepenuhnya dengan baik. Ini terlihat dari
penyumbang ekonomi kreatif terbesar adalah pada sektor musik, kuliner, dan seni
pertunjukan dengan total 50,64%. Sementara sektor-sektor industri kreatif di luar
bidang itu tertinggal dan belum berkembang.

Untuk mendukung kreatifitas dan inovasi di sektor industri kreatif di
Bukittinggi maka diperlukan akses terhadap fasilitas yang mendukung, contohnya
dengan sebuah creative hub. Pada tahun 2020, di Kota Bukittinggi terjadi
peniginkatan yang signifikan jumlah organisasi pemuda yang terdaftar. Ini
menunjukkan tingginya kemauan pemuda Bukittinggi dalam pengembangan
potensi, termasuk dalam sektor-sektor industri kreatif. Maka para generasi muda
akan diungkapkan dan dilatih dalam creative hub. Tercatat bahwa dengan
pelatihan yang diadakan oleh suatu lembaga, maka masyarakat mampu belajar dan
mendirikan kewirausahaan industri kreatif tersendiri serta juga memasarkannya
(Abbas et al., n.d.). Peran pelatihan dalam industri kreatif melalui creative hub
merupakan sebuah investasi, langkah strategis dan menjadi kunci keberhasilan di
era industri saat ini yang dinamis dan transformatif.

Pendekatan yang sesuai dengan perancangan creative hub di Bukittinggi
adalah Iconic Design. Konsep desain ini dapat memperkuat identitas kota
Bukittinggi sebagai pusat kreativitas dan inovasi dalam industri kreatif. Bangunan
dengan desain ikonik akan menjadi landmark yang menarik perhatian,
meningkatkan daya tarik visual serta mempromosikan Bukittinggi sebagai kota
yang mendukung perkembangan ekonomi kreatif. Desain yang ikonik tidak hanya
membangun citra modern yang inspiratif bagi generasi muda dan masyarakat
kreatif, tetapi juga menarik wisatawan dan investor, serta juga mampu
menciptakan pusat aktivitas dan kolaborasi yang dinamis. Dengan iconic design,
creative hub di Bukittinggi akan menjadi simbol kemajuan, memberikan ruang

yang kondusif untuk kreativitas, dan mendukung pertumbuhan ekonomi lokal.
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1.2 Masalah Perancangan
Bagaimanakah perencanaan dan perancangan sebuah creative hub yang dapat
mewadahi pelatihan, peragaan dan kolaborasi untuk pelaku industri kreatif di

Bukittinggi dengan penerapan iconic design?

1.3 Tujuan dan Sasaran
Tujuan dalam perancangan creative hub adalah untuk menghasilkan
perancangan yang dapat mewadahi pelaku industri kreatif digital Kota Bukittinggi
dalam aktifitas pelatihan, peragaan, dan juga kolaborasi dengan penerapan iconic
design.
Sasaran dari perancangan ini meluputi beberapa hal seperti berikut ini:
1. Menghasilkan rancangan creative hub yang fungsional dalam menampung
kegiatan penciptaan produk industri kreatif dari awal sampai akhir.
2. Menghasilkan rancangan creative hub yang mampu menciptakan ruang-ruang
untuk kolaborasi antarsesama pelaku industri kreatif digital.
3. Menghasilkan rancangan creative hub yang mendukung pelatihan terkait
industri kreatif digital yang aplikatif dan sesuai dengan kebutuhan di dunia

kerja.

1.4 Ruang Lingkup

Pada perancangan creative hub di Bukittinggi memiliki ruang lingkup yang
mencakupi bangunan kelas, ruang peragaan, ruang kolaborasi, dan juga ruang
rekreasi yang menerapkan prinsip desain arsitektur ikonik sebagai sarana aktifitas
bagi pelaku industri kreatif, dan pengunjung umum di Kota Bukittinggi dan

sekitarnya.

1.5 Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan dalam penyusunan Landasan Program Perencanaan
dan Perancangan creative hub di Bukittinggi adalah sebagai berikut:

Bab 1 Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang, masalah perancangan, tujuan dan sasaran, ruang

lingkup, dan sistematika pembahasan.
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Bab 2 Tinjauan Pustaka

Bab ini berisi pemahaman proyek, tinjauan fungsionnal, dan tinjauan objek
sejenis.

Bab 3 Metode Perancangan

Bab ini berisi kerangka berpikir perancangan, pengumpulan data, proses
analisis data, perangkuman sintesis dan perumusan konsep, dan kerangka berpikir
perancangan berupa diagram.

Bab 4 Analisis Perancangan

Bab ini berisi analisis fungsional, analisis spasial / ruang, analisis kontekstual/
tapak, dan analisis geometri dan selubung.

Bab 5 Konsep Perancangan

Bab ini berisi sintesis perancangan tapak dan konsep perancangan. Sintesis
perancangan berisi sintesis perancangan tapak, sintesis perancangan arsitektur,
sintesis perancangan struktur, dan sintesis perancangan utilitas. Sedangkan konsep
perancangan berisi konsep perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur,

konsep perancangan struktur, dan konsep perancangan utilitas.
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