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Pengembangan Modul Interaktif Berbasis Komputer Materi
Redoks di Kelas X

Oleh :
Nama : Nia Oktaria

NIM : 06121010017
Pembimbing : 1. Prof.Dr, Fakhili Gulo, M.Si

2. Dr. Hartono, M.A

ABSTRAK

Pengembangan modul interaktif berbasis komputer materi redoks telah dilakukan
dan diterapkan di  Kelas  X.F SMAN 1 Tanjung Batu.  Penelitian  ini  dilakukan
dengan model pengembangan ADDIE dan Tessmer Evaluation. Kevalidan modul
interaktif  ini  dinilai  oleh  tiga  pakar  yakni  ahli  materi,  ahli  desain,  dan  ahli
pedagogik. Kevalidan materi memiliki rata-rata skor sebesar 3,48 dengan kategori
valid, kevalidan desain memilik rata-rata skor sebesar 3,00 dengan kategori valid,
dan  kevalidan  pedagogik  memilik  rata-rata  skor  sebesar  3,30  dengan  kategori
valid. Kepraktisan modul interaktif dilhat dari data angket  one to one dan  small
group dengan  rata-rata  skor  angket  kepraktisan  sebesar  3,40  dengan  kategori
praktis.  Berdasarkan  test  hasil  belajar,  nilai  n-gain  yang  didapatkan  dari  hasil
pretest  dan  posttest  adalah  sebesar  0,44  dengan  kategori  sedang.  Hal  ini
menunjukkan bahwa modul interaktif ini tergolong efektif untuk digunakan dalam
pembelajaran kimia materi redoks. 

Kata kunci:  Penelitian pengembangan, Modul interaktif, kevalidan, kepraktisan,
dan keefektifan.
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ABSTRACT

The development of computer-based interactive modules for redox chemistry has
been carried out  and implemented  in  Class  X.F SMAN 1 Tanjung Batu.  This
research  was  conducted  with the  ADDIE  development  model  and  Tessmer
Evaluation. Validity interactive module is assessed by three experts that subject
matter experts, expert design and pedagogical experts. The validity of the material
has  an average score of 3,48 with a valid  category, the validity of  the design
having an average score of 3,00 with a valid category, and validity of pedagogic
having an average score of 3,30 with a valid category. Practicality of interactive
module can be interpreted from questionnaire data one to one or small group with
an  average  score  of  3,40  with  a  questionnaire  practicality  practical  category.
Based on the test results of learning, n-gain value obtained from the pretest and
posttest was 0.44 with medium category. This indicates that the interactive module
is quite effective for use in redox chemistry learning materials. 

Keywords: Research and development, interactive modules, validity, practicality,
and effectiveness. 



BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan di Indonesia saat ini telah mengalami banyak perkembangan.

Pemanfaatan  kemajuan  teknologi  di  zaman  modern  seperti  saat  ini  yakni

komputer adalah dampak dari perkembangan dunia pendidikan. Komputer bukan

lagi menjadi sesuatu yang asing di kalangan masyarakat terlebih lagi untuk dunia

pendidikan. Sejak duduk di bangku SD, siswa sudah mulai diperkenalkan dengan

teknologi  komputer  melalui  mata  pelajaran  TIK atau  Teknologi  Informasi  dan

Komunikasi.  Pada  jenjang  SMP  dan  SMA,  setiap  sekolah  sudah  difasilitasi

dengan  perangkat  komputer  sebagai  media  yang  menunjang  pembelajaran.

Komputer yang tersedia tidak hanya digunakan untuk mata pelajaran TIK, tetapi

juga dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk mata pelajaran seperti

kimia.  Kimia  termasuk  mata  pelajaran  yang  dianggap  cukup  sulit  dan  kurang

menarik,  sehingga  perlu  adanya  media  pembelajaran  yang  menarik  untuk

membantu  siswa  mengatasi  kesulitan  dalam  proses  belajar.  Salah  satu

pemanfaatan teknologi komputer dalam pembelajaran kimia adalah pembelajaran

interaktif  menggunakan  program  iSpring  suite.  Pendidik  akan  sangat  terbantu

dalam menyampaikan  materi  pembelajaran  dan  memberikan  latihan  soal  serta

tugas kepada peserta didik. Materi kimia akan disampaikan dalam bentuk modul

yang  dilengkapi  dengan  latihan-latihan  dan  lembar  kerja  siswa  yang  dikemas

sedemikian rupa. Dengan menggunakan media interaktif seperti modul elektronik,

proses belajar kimia akan lebih menarik dan efektif . 
Media  interaktif  adalah  media  pembelajaran  yang  berbasis  komputer

dengan menggabungkan dua atau lebih media berupa teks, audio, gambar, grafis,

dan  video  yang  diprogram sedemikian  rupa  sehingga  menjadi  sumber  belajar

berdasarkan  teori  pembelajaran.Media  interaktif  adalah  media  penyampaian

informasi  yang  menggunakan komunikasi  dua arah antara penyedia informasi

dengan pengguna. Media interaktif  dibagi menjadi dua yaitu  offline dan  online

( Krisnanto, 2008). 

1
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Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan secara langsung di SMAN 1

Tanjung  Batu,  fasilitas  komputer  yang  tersedia  belum  dimanfaatkan  secara

maksimal untuk menunjang proses pembelajaran kimia. Fasilitas komputer hanya

digunakan untuk mata pelajaran TIK dan mengakses internet atau games yang

tidak ada hubungannya dengan materi  belajar.  Padahal fasilitas komputer dan

ruangan yang tersedia di  SMAN 1 Tanjung Batu sangat  memungkinkan untuk

siswa siswi melakukan proses pembelajaran kimia menggunakan modul interaktif.

Guru  dan  siswa-siswa  disekolah  tersebut  sudah  memiliki  kemampuan

menggunakan komputer dengan baik.  Diharapkan agar guru dapat memberikan

bimbingan dan arahan kepada siswa saat menerapkan pembelajaran menggunakan

modul  interaktif.  Dengan  suatu  media  pembelajaran  interaktif  seperti  modul

interaktif ini, guru diharapkan dapat menyampaikan materi-materi pembelajaran

dengan  menggunakan  gambar,  animasi  atau  suara  yang  dapat  menarik  dan

memberikan motivasi belajar kepada siswa. Sementara siswa dapat merasa lebih

mudah dalam mempelajari materi yang diberikan. 
SMAN 1 Tanjung Batu masih menggunakan kurikulum KTSP, sehingga

disini  guru  berperan  aktif  dalam  mengarahkan,  memberikan  petunjuk  dan

memotivasi siswa untuk memecahkan masalah. Guru memberikan permasalahan

dan  siswa  mencari  penyelesaiannya.  Penggunaan  modul  interaktif  dapat

membantu  guru  sehingga  tidak  perlu  terlalu  banyak  ceramah  dalam

menyampaikan materi. 
Materi  redoks  merupakan  materi  yang  cukup  sulit  dan  membutuhkan

tingkat pemahaman yang cukup tinggi. Pembelajaran redoks membutuhkan media

yang  menarik  untuk   menunjang  proses  pemahamannya  guna  membantu  guru

dalam menyampaikan materi dan membantu siswa dalam memahami materi. 
Peneliti  melakukan  pengembangan  modul  interaktif  berbasis  komputer

karena ditinjau dari perbedaan motivasi yang ditimbulkan dari modul cetak dan

modul berbasis  komputer. Modul berbasis  komputer memiliki tingkat interaktif

yang  lebih  tinggi  dibandingkan  dengan  modul  cetak  yang  sudah  banyak

digunakan dalam proses pembelajaran. 
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Pengembangan dan penggunaan bahan ajar interaktif  telah banyak yang

dilakukan oleh peneliti-peneliti lain. Keberhasilan modul interaktif dapat dilihat

dari  hasil  penelitian  yang  menunjukkan  bahwa  ketuntasan  belajar  mencapai

79,31% dalam pembelajaran  yang  menggunakan  modul  interaktif  (Ramadhan,

2014). Keberhasilan media interaktif  juga dapat dilihat dari hasil penelitian yang

dilakukan oleh Yanti (2014) di SMA Negeri 1 Tanjung Raja menunjukkan bahwa

ketuntasan  klasikal  siswa  mencapai  95%  dalam  pembelajaran  menggunakan

LKPD interaktif pada materi Laju Reaksi. 

1.2  Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengembangkan modul interaktif  pada materi redoks di kelas X

yang memenuhi kriteria valid?

2. Bagaimana mengembangkan modul interaktif pada materi redoks di kelas X

yang memenuhi kriteria praktis?

3. Bagaimana efektivitas modul interaktif pada materi redoks di kelas X terhadap

hasil belajar?

1.3  Tujuan Penelitian 

1.  Menghasilkan  modul  interaktif  yang  valid  untuk  menunjang  pembelajaran

kimia dikelas X pada materi redoks.
2.  Menghasilkan  modul  interaktif  yang praktis  untuk menunjang pembelajaran

kimia dikelas X pada materi redoks.  
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3.  Mengetahui efektivitas modul interaktif dalam pembelajaran kimia dikelas X

pada materi redoks yang telah dikembangkan terhadap hasil belajar.

1.4   Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada siswa,

guru,  sekolah, dan peneliti. Manfaat yang dapat diperoleh dari modul ini adalah

sebagai berikut. 

1. Bagi siswa
Modul interaktif  dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa dalam

belajar kimia terhadap materi yang sulit dipahami.
2. Bagi guru

Modul ini dapat digunakan sebagai bahan ajar dalam pembelajaran kimia untuk

meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pembelajaran.
3. Bagi sekolah

Sekolah dapat mengoptimalkan penggunaan fasilitas komputer yang tersedia

disekolah.
4. Bagi peneliti lain

Sebagai rujukan dalam penelitian yang relevan.
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3.2  
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