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MOTTO
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“Kirain gabisa, taunya bisa! Ternyata kita suka banget bikin Surprise sama diri

kita sendiri ya” — Logika Rasa

viii



Universitas Sriwijaya

v .
wil

berikan




Universitas Sriwijaya

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL oot |

HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI ...coovoiiiiiineceee e 1
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI .....ccoooviiiiiiccceeeeee e, 11
HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI ..., v
PERNYATAAN Lottt e e e nnaee s Vv
PERSEMBAHAN DAN MOTTO ..ot v
PRAKAT A et ettt sttt e et st seneans VIl
DY I o ] S VI
DAFTAR TABEL .ttt e e XI
DAFTAR GAMBAR ..ottt X111
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XV
AB ST RAK e XV
ABSTRAC e XVI

BAB | PENDAHULUAN ..o 1

1.1 Latar Belakang .......cccoceiiiiiiieic e 1

1.2 Rumusan Masalah ..o 3

L3 TUJUAN ottt bbb 4

LA MANTAAL ..o s 4

1.4.1 Manfaat TEOMILIS ...covevverieiiiiieeie e 4

1.4.2 Manfaat PraktiS .........cccooveieiiiiiieie e 4

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA .ttt 6

2.1 Hakikat Multimedia Pembelajaran Interaktif.............cccccooeeiiiiiiinennn. 6

2.1.1 Pengertian Multimedia Pembelajaran Interaktif .......................... 6

2.1.2 Jenis-jenis Multimedia Pembelajaran Interaktif ............cc.cocoveee. 7

2.1.3 Manfaat Multimedia Pembelajaran Interaktif..............ccccoovrnnne 8

2.2 Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ...........c..ccccoeevveenen. 9

2.2.1 Pengertian Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas.... 9
2.2.2 Kelebihan Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ... 10

2.2.3 Kelemahan Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas.. 11



Universitas Sriwijaya

2.2.4 Manfaat Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas....... 13
2.2.5 Aplikasi Pembuat MP1 BIodIVersitas .........ccccceveveieienencnennnn 13

2.3 Pembelajaran IPAS ..o 15
2.3.1 Keanekaragaman Hayati dalam IPAS ............cccooviiievicvveinenn 16

2.4 Penelitian Terdahulu ... 20
2.5 Kerangka Berpikir ........cociiiiiiiiiiieieseee e 21
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN oo, 23
3.1JENIS PENEITIAN ...oviiiiieiieiee e e 23
3.2 SUDJEK PeNelitIan ......ccooveiiieeiese s 24
3.3 Lokasi dan Waktu Penelitian ...........cccocveviiinniiniiie e 25
3.4 Prosedur Penelitian ........ccccoeiiiiiineiiseseeiee e 25
AL ANAIYSIS oo e 25
A2 DESIGN oottt 27
3.4.3 DEVEIOPMENT ..o 39
3.4.4 ImplemeNntation .........cccccveveiieiiee e 30
A5 EVAIUALION oot 31
3.5 Teknik Pengumpulan Data ...........ccccoviiiriniiiiiee e 32
3.5. L WaAWEANCAIA ..eeoeiiiiieciiieiee ettt 32
35,2 ANGKEL .o e e 33
3.5.3 DOKUMENTAST .vevevierierierieie ettt 37
3.6 Teknik ANaliSis Data .........cccoieereiieiieiieie e 37
3.6.1 Analisis Data WawanCara ............c.cceecvereeieesieeresseesieesseeeeseeseens 37
3.6.2 Analisis Data Angket Validasi Ahli dan Praktisi ............c..cco...... 39
3.6.3 Analisis Data Angket ReSPON SiSWa .......cccccevvevieiiieenie e 40
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 42
4.1 Hasil PENEIITIAN .....oovveieeeece e 42
.11 ANAIYSIS oot s 42
A.1.2 DESION oottt 44

1. Pemiliham Platform ... 44

2. Pemilinam Materi ........cocooiiiiiiiiiiee e 45

3. Perancangan Kerangka Media Pembelajaran .............ccccceeeenene 46

Xi



Universitas Sriwijaya

4. Perancangan Instrumen Pengumpulan Data ...........c.ccocceveeeneee. ol

4.1.3 DEVEIOPMENT ...oviiiiiiiieee e 54

1. Pengembangan MPI BiodiVersitas...........ccccocevvereevesieinennene 55

2. Validasi Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ..... 59

3. Revisi Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ........ 67

4. 1.4 IMPIementation ........cccceiiiiiiiee e 80

1. Uji CobaOneto ONE .....ccvveiieiecieeece e 80

2. Uji Coba Small Group ......cccccvevveiieieee e 80

3. Rekapitulasi Hasil Kedua Uji Coba .........cccccooeiiiiiiiiiiien, 83

4.1.5 EValUAION ..o 83

4.2 PEMDANASAN .....oviiiiiiiiiieiee s 84
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 89
5.1 KESIMPUIAN ..o 89
5.2 SAIAN ..ottt nae e 90
DAFTAR PUSTAKA et 91
LAMPIRAN ettt 98

Xii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Kisi-KiSl WaWanCara ..........cccocevveiiriienneiie e 32
Tabel 3.2 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Media .........cccccoevvieiiiieiccece 34
Tabel 3.3 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi .........ccccccoocvvveiiiiie i, 34
Tabel 3.4 Kisi-kisi Angket Validasi Praktisi ............ccccooeveiinnninincce 35
Tabel 3.5 Kisi-Kisi Angket RESPON SISWaA ........cocvvviiriiiiiee e 36
Tabel 3.6 Pedoman Penilaian Skor Angket Validasi Ahli dan Praktisi ........... 39
Tabel 3.7 Kriteria Kevalidan Media .........cccocoviiiiiniiiiinieee e 39
Tabel 3.8 Pedoman Penilaian Skor Angket Respon SiSWa .........cc.ccoeevvvvenne. 40
Tabel 3.7 Kriteria Kepraktisan Media ........c.ccccooeiiniiiiniiiee e 40
Tabel 4.1 Analisis KeDUtUNAN .........coviiiiiiiiices e 43
Tabel 4.2 Storyboard Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ....... 47
Tabel 4.3 Instrumen Angket Validasi Ahli Media .........ccoceiiiiiiiiiniie 51
Tabel 4.4 Instrumen Angket Validasi Ahli Materi .........cccccooeveiiiiniennienen 52
Tabel 4.5 Instrumen Angket Validasi Praktisi ...........cccocveveiiieiecie e 53
Tabel 4.6 Instrumen Angket ReSpON SISWa ........cccccevievveiieiiese e 54
Tabel 4.7 Prototype Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ......... 55
Tabel 4.8 Daftar Validator .........cccooviiiieiiceceeee s 60
Tabel 4.9 Hasil Validasi Ahli Media ........cccocovviviiiiiiiiniiee e 60
Tabel 4.10 Hasil Validasi Ahli Materi .......cccccovveiiiininiiieie e 62
Tabel 4.11 Hasil Validasi Praktisi I .........ccccooceiieiiiiiiiieec e 63
Tabel 4.12 Hasil Validasi Praktisi Il ..........ccccooieriiiiiiiiiee e 65
Tabel 4.13 Rekapitulasi Hasil Validasi Praktisi | dan Praktisi Il ..................... 66
Tabel 4.14 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli dan Praktisi ...........ccceceevieennn, 67
Tabel 4.15 ReVisi Validator ........ccccooviiieiiiieiiese e 67
Tabel 4.16 Perbaikan Media sesuai Saran dan Kritik Validator ...................... 69
Tabel 4.17 Hasil Akhir Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas .... 75
Tabel 4.18 Hasil Uji Coba One to ONe ......cccceiieiiiieiieceeee s 80
Tabel 4.19 Hasil Uji Coba Small Group .....ccccooeeviieiieiiee e 82
Tabel 4.20 Rekapitulasi Hasil Uji Coba Media ...........ccccoooveveiiieiien e 83

xiii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Keanekaragaman Hayath  .......ccccoverininiinnene e 16
Gambar 2.2 Kerangka Berpikir Pengembangan MPI Biodiversitas ................. 22
Gambar 3.1 Model ADDIE ..o 24
Gambar 3.2 Teknik Miles and Huberman ..........cccoccoveiiiiniienecc e, 38
Gambar 4.1 Halaman Utama Canva .......ccccccevvereniienieene e see e 45
Gambar 4.2 Halaman Utama WordWall  .............ccooviiiiiieen, 45
Gambar 4.3 Flowchart MPI BiodIiVErSItas ........cccoovieinieneneneniseseeeeieens 46

Xiv



Universitas Sriwijaya

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Usulan Judul SKIPST  .....ooviiiiiiieeee e 98
Lampiran 2 SK Pembimbing ... 100
Lampiran 3 Surat 1zin Penelitian dari FKIP UNSRI .......ccccccooviiiiiiiicceee 102
Lampiran 4 Surat Keterangan Penelitian dari Dinas Pendidikan ................... 103
Lampiran 5 SUFAt TUGAS ....vooveiveiiiiiisisieie ettt 104
Lampiran 6 Surat Keterangan telah Melaksanakan Penelitian —..........c........... 105
Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Media .........c..cccoooeviiiiiiiiic e 106
Lampiran 8 Surat Keterangan Validasi Ahli Media ............cccooceviviviiiicinennn, 108
Lampiran 9 Lembar Validasi Ahli Materi .........cccocviiiiniiieess 109
Lampiran 10 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi .........cccccccvvviiinnnnnnns 111
Lampiran 11 Lembar Validasi Praktisi | ..........cccooveviiiiiiiiiiie e 112
Lampiran 12 Surat Keterangan Validasi Praktisi | ..........cccccooiiiiiiiiicieenn, 114
Lampiran 13 Lembar Validasi Praktisi I .........c.ccocooiiiiiiiis 115
Lampiran 14 Surat Keterangan Validasi Praktisi Il ..........cccccoooiiiiiiiinnnnnns 117
Lampiran 15 Dokumentasi Uji Coba ........cccccceiieiieiiiiccece e 118
Lampiran 16 Hasil Angket RESpON SISWa  .......cccccvevieiieiecie e 119
Lampiran 17 Kartu Bimbingan SKIPSi .......ccccccviveiieiiiiece e 131
Lampiran 18 Surat Pengecekan SIMilarity .........cccocviiiiininiiniinness 135
Lampiran 19 Surat Bebas Plagiasi ..........cccccevereiiriiiiiiinieee e 136
Lampiran 20 Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas ..................... 137
Lampiran 21 Tabel Perbaikan SKripsi ........c.cccoeviieiiiiiiiiiccece e, 138
Lampiran 22 Bukti Perbaikan SKIipsi ........ccccooiiiiiiiiiiiiiieieec s 142
Lampiran 23 1zin Penjilidan ... 143

XV



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BIODIVERSITAS PADA MATERI
KEANEKARAGAMAN HAYATI KELAS IV
SEKOLAH DASAR

Yuniarni (06131282126037)
06131282126037@student.unsri.ac.id
Pembimbing: Dwi Cahaya Nurani, M.Pd.

dwicahayanurani@fkip.unsri.ac.id

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan MPI Biodiversitas dengan memanfaatkan
Canva dan aplikasi Wordwall pada materi keanekaragaman hayati siswa kelas IV
Sekolah Dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
dengan pendekatan model ADDIE. Teknik analisis data yang diterapkan meliputi model
Miles and Huberman dan pendekatan kuantitatif. Hasil validasi oleh validator, MPI
Biodiversitas mendapatkan total skor presentase 92,5% , kriteria “Sangat Valid”. Hasil
total skor persentase pada uji coba siswa mencapai 95% dengan kriteria "Sangat Praktis"
melalui hasil angket respon. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa MPI
Biodiversitas telah teruji kevalidan dan kepraktisan sebagai media pembelajaran yang

mendukung proses belajar di kelas.

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Pembelajaran Interaktif, IPAS,

Keanekaragaman Hayati
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DEVELOPMENT OF BIODIVERSITY INTERACTIVE
LEARNING MULTIMEDIA ON BIODIVERSITY MATERIAL
FOR GRADE IV ELEMENTARY SCHOOL

Yuniarni (06131282126037)
06131282126037@student.unsri.ac.id
Mentor: Dwi Cahaya Nurani, M.Pd.

dwicahayanurani@fkip.unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT
This study aims to develop Biodiversity Interactive Learning Multimedia (ILM) using
Canva and the Wordwall application on biodiversity material for Grade IV students. The
research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE model
approach. The data analysis techniques applied include the Miles and Huberman model
and a quantitative approach. Based on the validators’ assessments, the Biodiversity ILM
received a total percentage score of 92.5%, indicating a high level of validity. The
percentage score from the student trials reached 95%, categorized as highly practical
based on questionnaire responses. From these results, it can be concluded that the
Biodiversity ILM has been proven valid and practical as a learning medium that supports

classroom learning processes.

Keywords: Development, Interactive Learning Multimedia, Science, Biodiversity
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah proses penting dalam kehidupan manusia yang
berperan besar dalam mengembangkan karakter, pengetahuan, dan
keterampilan individu. Melalui pendidikan seseorang bisa mengoptimalkan
potensi serta menguasai kemampuan yang dibutuhkan untuk beradaptasi dan
berperan aktif di masyarakat. Proses pendidikan tidak terbatas hanya di
sekolah, tetapi juga berlangsung di keluarga dan lingkungan sosial.
Pendidikan juga memainkan peran utama dalam membentuk generasi yang
cerdas, kreatif, dan berakhlak mulia, yang nantinya akan menjadi penggerak
pembangunan bangsa. Di era globalisasi pendidikan berperan sebagai alat
untuk menghadapi tantangan dunia yang semakin kompleksdengan harapan
bahwa setiap orang memiliki pengetahuan dan keterampilan yang sesuai
untuk bersaing di tingkat global.

Pendidikan di Indonesia saat ini tengah mengalami berbagai perubahan
yang signifikan seiring dengan perkembangan zaman dan tuntutan global.
Salah satunya upaya pemerintah untuk meningkat kualitas pendidikan
adalah melalui penerapan Kurikulum Merdeka. Kurikulum ini menekankan
pembelajaran yang berpusat pada siswa dengan memberikan kebebasan
lebih kepada guru untuk mengembangkan materi yang sesuai dengan
kebutuhan dan Kkarateristik peserta didik. Kurikulum Merdeka juga
mendorong penggunaan metode dan media pembelajaran yang inovatif agar
pembelajaran menjadi lebih relevan, praktis, dan menarik bagi siswa.

Sejalan dengan perkembangan teknologi, pengembangan media
pembelajaran berbasis ICT (Information and Communication Technology)
semakin penting dalam menunjang proses belajar mengajar di sekolah.
Media ICT tidak hanya membantu memvisualisasikan konsep-konsep
abstrak, tetapi juga meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran.
Salah satu media pembelajaran yang potensial pada abad ke-21 adalah

Multimedia Pembelajaran Interaktif (MPI). Menurut Cahyaningtiyas dan
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Ridwan (2022), MPI adalah sarana yang digunakan untuk menyampaikan
informasi dalam menghubungkan proses komunikasi pada pembelajaran
yang dilakukan, sehingga tercipta interaksi antara guru dan siswa guna
mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan. Penggunaan MPI berguna
dalam menjelaskan konsep materi yang kompleks dengan cara yang lebih
sederhana dan menarik. MPI mampu menyajikan materi pelajaran dengan
cara visual yang menarik dan menyenangkan, serta mudah dipahami oleh
siswa. Hal ini membuat MPI menjadi alat yang efektif untuk mendorong
semangat siswa dalam memahami konsep materi yang diajarkan serta
menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. Penelitian oleh Dwiqi dkk.
(2020) menunjukkan bahwa penggunaan MPI dalam proses pembelajaran
sangat efektif untuk menarik minat siswa dalam belajar dan
pembelajaran menjadi lebih interaktif sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa secara signifikan. Hal ini diperkuat oleh penelitian yang
dilakukan oleh Andriani dkk. (2022) yang menunjukkan bahwa penggunaan
MPI dalam pembelajaran dapat menciptakan sistem belajar yang lebih
inovatif dan dinamis dengan mengintegrasikan teks, gambar, audio, musik,
animasi, dan video dalam satu kesatuan yang saling mendukung untuk
mencapai tujuan pembelajaran, meningkatkan motivasi peserta didik,
memvisualisasikan materi yang sulit dijelaskan secara konvensional, serta
melatih kemandirian siswa dalam memperoleh pengetahuan.

Peneliti telah melakukan observasi di SD Negeri 14 Indralaya Utara
pada tanggal 12 September 2024. Peneliti menemukan permasalahan dalam
pembelajaran, yakni kurangnya pemahaman siswa pada materi
keanekaragaman hayati. Media yang ada saat ini belum mampu
memfasilitasi siswa dalam memahami materi tersebut secara visual,
interaktif dan menyenangkan sehingga siswa cenderung kesulitan
menghubungkan materi dengan kehidupan sehari-hari. Berlandaskan hasil
observasi ini, peneliti melihat adanya kebutuhan untuk mengembangkan
media pembelajaran menarik, interaktif dan menyenangkan dalam

menghubungkan materi dengan kehidupan nyata. Media yang akan
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dikembangkan oleh peneliti adalah MPI Biodiversitas, sebagai salah satu
solusi untuk mengatasi masalah dalam pembelajaran terutama pada materi
yang bersifat kompleks seperti keanekaragaman hayati. Melalui penggunaan
MPI Biodiversitas, materi dapat divisualisasikan secara lebih konkret
sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang diajarkan. Penelitian
olen Arsna dkk. (2024) menunjukkan bahwa Pengembangan Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif berbasis PowerPoint pada pembelajaran
IPAS Kelas IV SD terbukti layak digunakan dalam proses pembelajaran,
dengan persentase kepraktisan sebesar 97% sehingga diperoleh kategori
sangat praktis, sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ini
dapat mendukung dalam proses belajar siswa.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti mengembangkan MPI
Biodiversitas untuk menyajikan materi keanekaragaman hayati kepada
siswa kelas 1V Sekolah Dasar. Media ini diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman siswa melalui visualisasi yang menarik, interaktif dan
menyenangkan. Penelitian yang dilaksanakan oleh peneliti berjudul
“Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Biodiversitas
pada Materi Keanekaragaman Hayati Kelas IV Sekolah Dasar”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana tahapan pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
(MPI1) Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas 1V
Sekolah Dasar?

2. Bagaimana hasil uji validitas Multimedia Pembelajaran Interaktif (MPI)
Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas IV Sekolah
Dasar?

3. Bagaimana hasil uji kepraktisan Multimedia Pembelajaran Interaktif
(MPI) Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas IV
Sekolah Dasar?
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1.3 Tujuan Penelitian

1. Mendeskripsikan tahapan Multimedia Pembelajaran Interaktif (MPI)
Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas IV Sekolah
Dasar.

2. Mendeskripsikan hasil uji validitas Multimedia Pembelajaran Interaktif
(MPI) Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas IV
Sekolah Dasar.

3. Mendeskripsikan hasil uji kepraktisan Multimedia Pembelajaran Interaktif
(MPI) Biodiversitas pada materi Keanekaragaman Hayati kelas 1V

Sekolah Dasar.

1.4 Manfaat Peneliti
1.4.1 Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan, khususnya
dalam kajian pengembangan media pembelajaran berbasis ICT.
1.4.2 Manfaat Praktis
1. Bagi Siswa
MPI Biodiversitas yang dikembangkan diharapkan dapat
meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa serta membantu
siswa dalam memahami materi Keanekaragaman Hayati secara lebih
mudah dan menyenangkan melalui visualisasi yang menarik.
2. Bagi Guru
Penelitian ini memberikan alternatif media pembelajaran yang
inovatif, membantu dalam menjelaskan konsep yang kompleks
dengan cara yang lebih sederhana, serta menyediakan bahan ajar
yang dapat disesuaikan dengan berbagai gaya belajar siswa.
3. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu sekolah dalam

meningkatkan kualitas pembelajaran  mendorong pemanfaatan
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teknologi informasi dan komunikasi sebagai media pembelajaran
yang menarik dan relevan dengan perkembangan zaman.
Bagi Peneliti Lain

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya
yang ingin mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi
pada materi-materi lain di jenjang pendidikan dasar maupun

menengah.
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