
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA POSTER DIGITAL INTERAKTIF 

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR 

KRITIS PADA MATERI SISTEM PENCERNAAN DI KELAS V 

SD NEGERI 25 INDRALAYA 

 

 

SKRIPSI 

 

 

oleh 

Carolita Natasha 

NIM: 06131282126016 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2025



Universitas Sriwijaya 

i 
 

PENGEMBANGAN MEDIA POSTER DIGITAL INTERAKTIF 

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR 

KRITIS PADA MATERI SISTEM PENCERNAAN DI KELAS V 

SD NEGERI 25 INDRALAYA 

 

 

SKRIPSI 

 

 

oleh 

Carolita Natasha 

NIM: 06131282126016 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2025 



Universitas Sriwijaya 

 

ii 
 

 

 



Universitas Sriwijaya 

 

iii 
 

  



Universitas Sriwijaya 

 

iv 
 

  



Universitas Sriwijaya 

 

v 
 

  



Universitas Sriwijaya 

 

vi 
 

PERSEMBAHAN DAN MOTTO 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas limpahan rahmat, karunia, 

dan kemudahan yang diberikan selama proses penyusunan skripsi ini. Segala 

bentuk kemajuan dan pencapaian dalam penelitian ini tidak terlepas dari 

pertolongan-Nya. Meskipun perjalanan yang dilalui tidak selalu mudah, berbagai 

tantangan dapat dilalui berkat kekuatan yang diberikan oleh-Nya serta dukungan 

dari berbagai pihak. Tidak lupa pula penulis ingin mengucapkan banyak terima 

kasih kepada semua pihak yang dengan ikhlas memberikan masukan dan kontribusi 

dalam proses penulisan dan penelitian skripsi ini, khususnya kepada: 

1. Cinta pertamaku, Bapak Eddy serta panutan dan pintu  surgaku, Ibu Nurmala. 

Terima kasih atas doa, didikan, dukungan, kasih sayang dan usaha yang 

diberikan demi memberikan kehidupan yang terbaik bagi penulis. 

2. Kakak dan Adik penulis, Celvin Prayoga, dan M. Ricco Alfarizi. yang telah 

mendukung, menghibur, mendengarkan keluh kesah, dan mengajarkan arti 

kesabaran, serta selalu ada dalam keadaan apapun untuk penulis sebagai saudara 

suportif. 

3. Keluarga besar Gofar & Aminah serta Abdullah & Masunah. Kakek dan nenek 

yang selalu memberikan dukungan penuh selama penulis menuntut ilmu. 

4. Ibu Dr. Suratmi, M.Pd., selaku dosen PA dan dosen pembimbing yang penulis 

hormati. Terima kasih telah memberikan banyak ilmu dan bantuan dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini. Terima kasih atas waktu, usaha, dan kesabaran 

selama membimbing penulis dalam proses yang tidak singkat ini. 

5. Ibu Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd., selaku koordinator program studi dan 

juga dosen penguji pada sidang skripsi penulis. Terima kasih atas ilmu 

pengetahuan, pengalaman, dan nasihat yang sangat berharga selama penulis 

tengah berproses. 

6. Seluruh dosen di Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, yang telah 

membagikan ilmu dan wawasan berharga selama masa perkuliahan. 

7. Keluarga besar SD Negeri 25 Indralaya, Ibu Nuraini, S.Pd., selaku kepala 

sekolah dan Ibu Monica Sari Jayanti, S.Si., Gr., selaku wali kelas V, serta Mbak 



Universitas Sriwijaya 

 

vii 
 

Dwi Sevni Juliani, S.Pd., selaku operator sekolah yang telah memberikan 

kesempatan dan dukungan untuk penelitian ini. 

8. Sahabat penulis Elak yang selalu memberikan semangat dan mendampingi 

dalam setiap langkah perjalanan ini. 

9. Kak Neli Putriani, alumni PGSD tahun 2024. Terima kasih yang telah bersedia 

mengarahkan dan memberi saran penulis selama ini serta menjadi tempat 

bertanya bagi penulis. 

10. Kakak-kakak lantai atas yang telah berbagi banyak cerita dan pengalaman 

berharga selama bersama di Kos Bintara. 

11. Teman-teman kuliah penulis, Nadiah Tri Rahma, Nurul Aullya, Bintang Kejora 

Pramudita, Rika Damayanti, Erni Fasmawati. Terima kasih selalu menjadi 

penyemangat dan pengingat selama menjalani pendidikan selama ini. 

12. Teman-teman PGSD 2021 yang memberikan banyak hal selama perkuliahan 

13. Universitas Sriwijaya, almamater yang menjadi tempat penulis berproses dan 

bertumbuh. 

 

 

MOTTO 

In the end, I’m gonna be alright 

 

I present this bachelor thesis for my nation as proof that i am ready to serve to 

society by using my knowledges as the tools 

  



Universitas Sriwijaya 

 

viii 
 

PRAKATA 

 

Skripsi berjudul “Pengembangan Media Poster Digital Interaktif untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis pada Materi Sistem Pencernaan di 

Kelas V SD Negeri 25 Indralaya” disusun untuk memenuhi salah satu syarat 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya.  

Penulis mengucapkan terima kasih kepada Ibu Dr. Suratmi, M.Pd., sebagai 

pembimbing atas segala bentuk arahan dan masukan yang diberikan dalam 

penulisan skripsi ini. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada Bapak Dr. 

Hartono, M.A., selaku Dekan FKIP Unsri, Ibu Prof. Dr Sri Sumarni, M.Pd., selaku 

Ketua Jurusan Ilmu Pendidikan, serta Ibu Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd., 

selaku Koordinator Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang telah 

memberikan kemudahan dalam pengurusan administrasi selama penyusunan 

skripsi ini. Selanjutnya penulis juga mengucapkan terima kasih kepada seluruh 

dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang telah memberikan ilmu 

pengetahuan, pengalaman, dan bimbingan selama penulis menempuh pendidikan. 

Terakhir, penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua penulis yang 

telah memberikan dukungan dan semangat bagi penulis untuk dapat menyelesaikan 

pendidikan ini..  

Akhir kata, semoga skripsi ini bisa bermanfaat dalam pembelajaran bidang 

studi pendidikan guru sekolah dasar, pengembangan ilmu pengetahuan, dan seni.  

 

 

Indralaya, 21 April 2025 

Penulis  

 

 

 

Carolita Natasha 

NIM. 06131282126016 



Universitas Sriwijaya 

ix 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL  ...................................................................................  i 

HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI ...................................................  ii 

HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI  ....................................................  iii 

HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI  .........................................  iv 

PERNYATAAN  ...........................................................................................  v 

PERSEMBAHAN DAN MOTTO  ..............................................................  vi 

PRAKATA  ...................................................................................................  viii 

DAFTAR ISI .................................................................................................  ix 

DAFTAR TABEL  .......................................................................................  xii 

DAFTAR GAMBAR  ...................................................................................  xiii 

DAFTAR LAMPIRAN  ...............................................................................  xiv 

ABSTRAK  ...................................................................................................  xv 

ABSTRACT  ..................................................................................................  xvi 

BAB I PENDAHULUAN .............................................................................  1 

1.1 Latar Belakang ..................................................................................  1 

1.2 Rumusan Masalah .............................................................................  6 

1.3 Tujuan Penelitian ..............................................................................  7 

1.4 Manfaat Penelitian  ...........................................................................  7 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  .................................................................  9 

2.1 Media Pembelajaran  .........................................................................  9 

   2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran .................................................  10 

   2.1.2 Klasifikasi Media Pembelajaran  ................................................  10 

2.2 Media Poster  ....................................................................................  12 

2.3 Poster Digital Interaktif  ....................................................................  14 

2.4 Kemampuan Berpikir Kritis ..............................................................  18 

   2.4.1 Pengertian Kemampuan Berpikir Kritis  .....................................  18 

   2.4.2 Indikator Berpikir Kritis .............................................................  20 

2.5 Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar ...................................................  21 

2.6 Materi Sistem Pencernaan Manusia  .................................................  24 



Universitas Sriwijaya 

 

x 
 

   2.6.1 Konsep Dasar Sistem Pencernaan  ..............................................  25 

   2.6.2 Struktur dan Fungsi Organ-Organ Pencernaan  ..........................  26 

   2.6.3 Proses Pencernaan Mekanis dan Kimiawi  .................................  27 

   2.6.4 Kesehatan Sistem Pencernaan  ....................................................  28 

2.7 Penelitian Relevan ............................................................................  30 

2.8 Kerangka Berpikir  ............................................................................  32 

BAB III METODE PENELITIAN .............................................................  35 

3.1 Jenis Penelitian ..................................................................................  35 

3.2 Subjek dan Objek Penelitian  ............................................................  36 

3.3 Lokasi dan Waktu Penelitian  ...........................................................  36 

3.4 Prosedur Penelitian  ..........................................................................  36 

   3.4.1 Analyze (Tahap Analisis)  ...........................................................  37 

   3.4.2 Design (Tahap Desain) ...............................................................  38 

   3.4.3 Development (Tahap Pengembangan)  .......................................  38 

   3.4.4 Implementation (Tahap Implementasi)  ......................................  38 

   3.4.5 Evaluation (Tahap Evaluasi)  ......................................................  38 

3.5 Instrumen Penelitian  ........................................................................  39 

   3.5.1 Instrumen Wawancara.................................................................  39 

   3.5.2 Instrumen Angket Validasi Ahli Materi......................................  40 

   3.5.3 Instrumen Angket Validasi Ahli Media ......................................  41 

   3.5.4 Instrumen Angket Validasi Ahli Praktisi ....................................  41 

   3.5.5 Instrumen Angket Respons Peserta Didik ..................................  42 

   3.5.6 Instrumen Tes ..............................................................................  43 

3.6 Teknik Pengumpulan Data ................................................................  45 

   3.6.1 Wawancara ..................................................................................  45 

   3.6.2 Angket .........................................................................................  45 

   3.6.3 Tes ...............................................................................................  46 

   3.6.4 Observasi .....................................................................................  46 

   3.6.5 Dokumentasi ...............................................................................  46 

3.7 Teknik Analisis Data  ........................................................................  47 

   3.7.1 Analisis Data Observasi dan Wawancara ...................................  47 



Universitas Sriwijaya 

 

xi 
 

   3.7.2 Analisis Data Angket Validasi Ahli ............................................  47 

   3.7.3 Analisis Data Angket Respons Peserta Didik .............................  49 

   3.7.4 Analisis Data Tes ........................................................................  50 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....................................................  51 

4.1 Hasil Penelitian .................................................................................  51 

   4.1.1 Analyze (Tahap Analisis) ............................................................  51 

   4.1.2 Design (Tahap Desain)................................................................  54 

   4.1.3 Development (Tahap Pengembangan) ........................................  62 

   4.1.4 Implementation (Tahap Implementasi) .......................................  79 

   4.1.5 Evaluation (Tahap Evaluasi)  ......................................................  85 

4.2 Pembahasan .......................................................................................  90 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .......................................................  95 

5.1 Kesimpulan .......................................................................................  95 

5.2 Saran..................................................................................................  96 

DAFTAR PUSTAKA ...................................................................................  98 

LAMPIRAN  .................................................................................................  111 

  



Universitas Sriwijaya 

 

xii 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1 Kisi-kisi Wawancara  .....................................................................  39 

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Materi  ........................  40 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Media .........................  41 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Angket Validasi Ahli Praktisi .......................  41 

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instrumen Angket Respons Peserta Didik  .....................  42 

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Indikator Tes ..................................................................  43 

Tabel 3.7 Pedoman Skor Penilaian Angket Validasi Ahli  ............................  47 

Tabel 3.8 Kriteria Kelayakan Media  .............................................................  48 

Tabel 3.9 Pedoman Skor Penilaian Angket Respons Peserta Didik  .............  48 

Tabel 3.10 Kriteria Respons Peserta Didik ....................................................  49 

Tabel 3.11 Kategori Skor N-Gain ..................................................................  50 

Tabel 4.1 Hasil Wawancara  ..........................................................................  51 

Tabel 4.2 Capaian dan Tujuan Pembelajaran .................................................  53 

Tabel 4.3 Storyboard Layout .........................................................................  56 

Tabel 4.4 Storyboard Prototype .....................................................................  66 

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Materi  ............................................................  71 

Tabel 4.6 Revisi Materi pada Media Poster Digital Interaktif  ......................  73 

Tabel 4.7 Hasil Angket Validasi Media  ........................................................  74 

Tabel 4.8 Revisi Media Poster Digital Interaktif  ..........................................  75 

Tabel 4.9 Hasil Validasi Praktisi  ...................................................................  76 

Tabel 4.10 Revisi Media Poster Digital Interaktif  ........................................  78 

Tabel 4.11 Hasil Rekapitulasi Angket Validasi  ............................................  78 

Tabel 4.12 Hasil Uji Coba Perorangan  .........................................................  80 

Tabel 4.13 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil  .................................................  83 

Tabel 4.14 Hasil Rekapitulasi Angket Respons Peserta Didik  .....................  84 

Tabel 4.15 Kategori Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran IPAS  .........  86 

Tabel 4.16 Hasil Pretest dan Posttest  ...........................................................  87 

Tabel 4.17 Perhitungan Skor N-Gain  ............................................................  88 

 



Universitas Sriwijaya 

 

xiii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir ......................................................................  34 

Gambar 3.1 Lima Tahap Model ADDIE .......................................................  35 

Gambar 3.2 Modifikasi Langkah-Langkah Model Addie ..............................  37 

Gambar 4.1 Flowchart Media Pembelajaran Poster Digital Interaktif ..........  56 

Gambar 4.2 Peramban Google Chrome  ........................................................  62 

Gambar 4.3 Membuat Produk Baru pada Canva  ..........................................  63 

Gambar 4.4 Memilih Ukuran Poster yang Diinginkan  .................................  63 

Gambar 4.5 Membuat Produk Baru pada Canva  ..........................................  63 

Gambar 4.6 Poster Selesai Dibuat  .................................................................  64 

Gambar 4.7 Halaman Depan Genially  ..........................................................  66 

Gambar 4.8 Menambahkan Halaman  ............................................................  64 

Gambar 4.9 Memasukkan Poster  ..................................................................  65 

Gambar 4.10 Menambahkan Poster  ..............................................................  65 

Gambar 4.11 Menjadikan Poster Interaktif  ...................................................  65 

Gambar 4.12 Poster Digital Interaktif  ...........................................................  66 

Gambar 4.13 Uji Coba Perorangan  ...............................................................  80 

Gambar 4.14 Uji Coba Kelompok Kecil  .......................................................  81 

Gambar 4.15 Pengisian Angket Respons Peserta Didik Kelompok Kecil  ....  82 

Gambar 4.16 Kegiatan Pretest  ......................................................................  85 

Gambar 4.17 Kegiatan Posttest  .....................................................................  86 

Gambar 4.18 Peningkatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik .........  89 

 

  



Universitas Sriwijaya 

 

xiv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Lembar Usul Judul .....................................................................  112 

Lampiran 2 S.K. Pembimbing ........................................................................  113 

Lampiran 3 Surat Izin Penelitian FKIP UNSRI .............................................  114 

Lampiran 4 Surat Izin Penelitian Dinas Pendidikan ......................................  115 

Lampiran 5 Surat Keterangan telah Melakukan Penelitian di Sekolah..........  116 

Lampiran 6 Modul Pembelajaran ...................................................................  117 

Lampiran 7 Angket Validasi Ahli Materi ......................................................  120 

Lampiran 8 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi ......................................  122 

Lampiran 9 Angket Validasi Ahli Media .......................................................  123 

Lampiran 10 Surat Keterangan Validasi Ahli Media .....................................  125 

Lampiran 11 Angket Validasi Ahli Praktisi ...................................................  126 

Lampiran 12 Surat Keterangan Validasi Ahli Praktisi ...................................  128 

Lampiran 13 Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Perorangan ..............  129 

Lampiran 14 Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Kelompok Kecil ......  131 

Lampiran 15 Hasil Pretest .............................................................................  133 

Lampiran 16 Hasil Posttest ............................................................................  136 

Lampiran 17 Dokumentasi .............................................................................  139 

Lampiran 18 Kartu Bimbingan Skripsi ..........................................................  140 

Lampiran 19 Surat Pengecekan Similarity .....................................................  141 

Lampiran 20 Hasil Pengecekan Similarity .....................................................  142 

Lampiran 21 Tabel Perbaikan Skripsi  ...........................................................  143 

Lampiran 22 Bukti Perbaikan Skripsi  ...........................................................  145 

Lampiran 23 Izin Penjilidan Skripsi  .............................................................  146 

 

 

  



Universitas Sriwijaya 

 

xv 
 

PENGEMBANGAN MEDIA POSTER DIGITAL INTERAKTIF 

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR 

KRITIS PESERTA DIDIK PADA MATERI SISTEM 

PENCERNAAN DI KELAS V SD NEGERI 25 INDRALAYA 

 

Carolita Natasha (06131282126016) 

06131282126016@student.unsri.ac.id 

 

Pembimbing : Dr. Suratmi, M.Pd. 

suratmi@fkip.unsri.ac.id  

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media poster digital interaktif guna 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. Pengembangan 

dilakukan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media berhasil dikembangkan melalui 

tahapan ADDIE dengan memperhatikan kebutuhan peserta didik, karakteristik materi, serta 

prinsip pembelajaran yang mendukung kemampuan berpikir kritis. Hasil validasi oleh ahli 

materi sebesar 92,85%, ahli media sebesar 94,23%, dan praktisi sebesar 92,04%, 

menunjukkan bahwa media termasuk dalam kategori sangat layak untuk digunakan. 

Respons peserta didik terhadap media juga sangat positif, dengan persentase 93,75% pada 

uji perorangan dan 94,04% pada uji kelompok kecil, keduanya termasuk kategori sangat 

praktis. Keefektifan media dibuktikan melalui peningkatan hasil tes berpikir kritis, dengan 

skor N-Gain sebesar 0,979 yang tergolong dalam kategori sangat tinggi. Dengan demikian, 

media poster digital interaktif ini dinyatakan layak, praktis, dan efektif digunakan dalam 

pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. 

Kata-kata kunci : Pengembangan Media, Poster Digital Interaktif, Kemampuan Berpikir 

Kritis, Sistem Pencernaan. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop interactive digital poster media to improve the critical thinking 

skills of elementary school students. The development was conducted using the ADDIE 

model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). The results showed 

that the media was successfully developed through the ADDIE stages by taking into 

account the needs of students, the characteristics of the material, and learning principles 

that support critical thinking skills. The results of validation by material experts amounted 

to 92.85%, media experts amounted to 94.23%, and practitioners amounted to 92.04%, 

indicating that the media was included in the category very suitable for use. Students' 

responses to the media were also very positive, with a percentage of 93.75% in the 

individual test and 94.04% in the small group test, both of which were in the very practical 

category. The effectiveness of the media is proven through an increase in critical thinking 

test results, with an N-Gain score of 0.979 which is classified as very high. Thus, this 

interactive digital poster media is declared feasible, practical, and effective to use in 

learning to improve the critical thinking skills of elementary school students. 

Keywords: Development, Interactive Digital Poster, Critical Thinking Skills, Digestive 

System. 

mailto:06131282126016@student.unsri.ac.id
mailto:suratmi@fkip.unsri.ac.id


Universitas Sriwijaya 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam kehidupan manusia, pendidikan menjadi salah satu aspek utama yang 

tidak dapat dipisahkan, yang menjamin hak setiap individu di Indonesia untuk 

mendapatkannya serta terus mengalami perkembangan. Secara umum, pendidikan 

merupakan suatu rangkaian kegiatan yang dirancang untuk mendorong 

perkembangan individu serta meningkatkan kapasitas fisik serta mental peserta 

didik, sehingga mereka mampu memahami dan mengaplikasikan berbagai nilai 

serta norma yang berlaku (Nisa, 2022). Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, pendidikan di Indonesia diarahkan untuk 

membentuk manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

berakhlak mulia, serta memiliki pengetahuan dan keterampilan yang memadai 

(Purwanto, 2023). Oleh karena itu, pendidikan tidak semata-mata difokuskan pada 

pencapaian akademik, melainkan juga berperan dalam membentuk karakter serta 

nilai-nilai moral. 

Tahap pendidikan dasar memiliki peran penting dalam meletakkan fondasi bagi 

perkembangan kemampuan berpikir kritis peserta didik. Kemampuan ini sangat 

esensial karena membantu peserta didik dalam mengenali, mengevaluasi, dan 

merumuskan argumen secara logis ketika menghadapi berbagai permasalahan. Di 

Indonesia, pengembangan kemampuan berpikir kritis perlu dimulai sejak 

pendidikan dasar, di mana peserta didik diperkenalkan pada konsep-konsep dasar 

yang akan mendukung proses pembelajaran di jenjang berikutnya. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Juliyantika & Batubara (2022), kemampuan berpikir 

kritis melibatkan proses kognitif serta refleksi terhadap masalah, dan harus 

terintegrasi dalam kurikulum pendidikan dasar.  

Pentingnya pengajaran berpikir kritis di era Merdeka Belajar juga dibahas 

dalam penelitian oleh Kurniawan dkk. (2020). Mereka menegaskan bahwa 

pendidikan berpikir kritis merupakan pendekatan yang dapat membekali peserta 

didik secara fisik dan psikis, sehingga mampu beradaptasi dalam konteks 
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pendidikan di era ini. Berpikir kritis merupakan salah satu kompetensi yang 

diperlukan dalam pembelajaran abad 21. Hal ini sejalan dengan pendapat Azzahra 

(2023) yang menekankan bahwa pembelajaran abad 21 mendorong peserta didik 

guna mengembangkan keterampilan 4C, yaitu kreativitas, kemampuan 

memecahkan masalah, berpikir kritis, serta kolaborasi. Dengan demikian, 

pendidikan dasar perlu diarahkan pada pembentukan karakter peserta didik yang 

mampu berpikir kritis dan kreatif dalam merespons berbagai tantangan global yang 

semakin rumit. 

Kemampuan berpikir kritis memegang peran yang krusial, khususnya pada 

bidang studi yang menuntut pemahaman mendalam, seperti sains. Contohnya, pada 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di jenjang sekolah dasar, keterampilan 

berpikir kritis diperlukan ketika mengajarkan materi yang kompleks, seperti sistem 

pencernaan. Materi ini tidak hanya melibatkan fakta-fakta yang harus dihafal, tetapi 

juga memerlukan pemahaman mendalam tentang bagaimana sistem ini bekerja, 

interaksi antara organ-organ, serta bagaimana proses pencernaan mempengaruhi 

kesehatan individu. Melalui penguatan kemampuan berpikir kritis, diharapkan 

peserta didik dapat menganalisis informasi terkait sistem pencernaan, 

mengeksplorasi pertanyaan mendalam terkait sistem pencernaan, seperti bagaimana 

makanan dicerna, faktor yang memengaruhi, serta hubungan antara pola makan dan 

kesehatan. Peserta didik juga dapat menghubungkan pengetahuan yang mereka 

pelajari dengan pengalaman pribadi atau fenomena yang terjadi di lingkungan 

sekitar. 

Hessy (2023) menambahkan jika kemampuan berpikir kritis sangat dibutuhkan 

pada proses belajar di kelas agar peserta didik tidak sekadar menghafal informasi. 

Oleh sebab itu, dalam pembelajaran IPA, di mana peserta didik sering dihadapkan 

pada konsep-konsep yang kompleks, kemampuan ini sangat diperlukan untuk 

memahami dan menerapkan pengetahuan secara efektif. Kemampuan berpikir kritis 

yang diterapkan dalam proses pembelajaran IPA menjadi salah satu faktor penting 

dalam menunjang pengembangan literasi sains pada diri peserta didik, yang pada 

akhirnya akan membantu mereka dalam memahami dan menerapkan pengetahuan 

ilmiah dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini sejalan dengan Hayati & Setiawan 
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(2022) yang menunjukkan bahwa rendahnya kemampuan berpikir kritis dapat 

berdampak negatif pada pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep ilmiah. 

Namun, peserta didik cenderung menerima informasi secara pasif dan 

mengalami kesulitan dalam menganalisis serta mengevaluasi konsep yang 

dipelajari. Penelitian oleh Juliyantika & Batubara (2022) menunjukkan bahwa 

kesulitan peserta didik dalam menjawab soal pemahaman konsep sering kali 

disebabkan oleh ketidakmampuan mereka untuk membaca dan memahami masalah 

yang dihadapi. Keterbatasan tersebut, tanpa disadari, menjadi salah satu sebab 

mengapa kemampuan berpikir kritis peserta didik belum berkembang optimal 

terutama karena mereka mengalami kesulitan saat harus menautkan informasi yang 

diperoleh dengan cakupan konteks yang lebih luas. Penelitian oleh Meryastiti dkk. 

(2022), melalui penelitian mereka, menyatakan bahwa dalam pembelajaran IPA, 

mayoritas peserta didik menunjukkan kemampuan berpikir kritis yang berada pada 

rentang sedang hingga rendah. Hal ini selaras dengan hasil yang dipaparkan oleh 

Susilawati dkk. (2020), yang menemukan bahwa dari delapan indikator berpikir 

kritis yang dikaji, lima di antaranya menunjukkan kategori rendah, sementara tiga 

lainnya tergolong sedang. Rangkaian temuan tersebut seolah menjadi isyarat kuat 

akan pentingnya langkah konkret untuk mengasah keterampilan berpikir kritis 

peserta didik, agar mereka tidak lagi kesulitan dalam memaknai informasi secara 

lebih luas dan kontekstual. 

Sebagai upaya merespons permasalahan tersebut, menghadirkan media 

pembelajaran yang tidak hanya interaktif tetapi juga menggugah ketertarikan 

peserta didik, menjadi pilihan strategis yang diyakini mampu mendorong 

peningkatan pemahaman mereka terhadap materi pelajaran. Media yang dirancang 

secara efektif tidak hanya dapat memikat perhatian peserta didik, tetapi juga 

merangsang keterlibatan aktif mereka saat proses pembelajaran. Menurut Hayya' 

(2023), penggunaan media pembelajaran interaktif memberikan kontribusi positif 

dalam meningkatkan partisipasi peserta didik, prestasi akademik, serta pemahaman 

konsep. Penyajian informasi melalui media interaktif yang bersifat visual serta 

menarik, membuka peluang bagi peserta didik untuk menangkap konsep secara 
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lebih menyeluruh dan efisien, dari pada hanya mengandalkan pendekatan 

konvensional yang cenderung abstrak. 

Selain itu, Ferdyan & Arsih (2021) menekankan pentingnya menggunakan 

media pembelajaran interaktif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

peserta didik. Penelitian ini mengungkapkan bahwa peserta didik yang 

memanfaatkan media pembelajaran interaktif menunjukkan tingkat berpikir kritis 

yang lebih tinggi dibandingkan mereka yang belajar tanpa media tersebut. Dalam 

ranah pembelajaran, ketika media dirancang dengan kecermatan, terciptalah ruang 

bagi peserta didik untuk terlibat dalam proses menggali, menelaah, hingga 

menimbang informasi yang ada. Oleh sebab itu, hadirnya media pembelajaran 

interaktif bukan semata-mata sebagai alat bantu pemahaman materi secara 

mendalam, melainkan juga menjadi salah satu pilar yang menopang penguatan daya 

pikir kritis, yang keberadaannya kian esensial dalam dinamika pendidikan masa 

Merdeka Belajar. 

Sejalan dengan kemajuan teknologi informasi, integrasi media digital dalam 

pendidikan menjadi inovasi yang semakin relevan untuk diterapkan. Salah satu 

solusi inovatif yang dapat digunakan dalam penyampaian materi sistem pencernaan 

adalah media poster digital interaktif. Poster digital interaktif adalah media 

pembelajaran yang mengintegrasikan berbagai elemen multimedia, seperti gambar, 

teks, video, animasi, dan audio, dalam satu format yang mudah diakses dan 

menarik. Desain poster ini bertujuan untuk meningkatkan partisipasi peserta didik 

dalam pembelajaran, menjadikannya lebih interaktif dibandingkan dengan metode 

konvensional (Djonnaidi dkk., 2021; Safitri, 2022). Pemanfaatan teknologi digital, 

menjadikan poster interaktif bukan sekedar menyajikan informasi secara statis, 

melainkan juga memberi kesempatan bagi peserta didik agar dapat berinteraksi 

dengan konten secara langsung, sehingga meningkatkan pemahaman dan retensi 

informasi (Azizah & Budijastuti, 2021; Hasibuan dkk., 2023).  

Penelitian oleh Hadiwinata & Wibawa (2021) mengungkapkan bahwa media 

pembelajaran yang kreatif dan inovatif mampu memperkuat ketertarikan serta 

keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran. Poster digital interaktif, 

dengan tampilan yang menarik dan konten yang relevan, mampu menarik fokus  
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peserta didik sekaligus mendorong keterlibatan aktif mereka dalam proses belajar. 

Poster dapat berfungsi sebagai metode pengajaran yang efisien dalam menciptakan 

lingkungan pendidikan yang menarik dan interaktif (Pranata, 2024). Oleh karena 

itu, poster interaktif dapat berperan sebagai alat yang mendukung pembelajaran 

aktif, di mana peserta didik tidak sekedar menerima informasi, tetapi juga ikut serta 

dalam mengeksplorasi materi. Fitur interaktif, media ini tidak hanya menyajikan 

informasi secara visual tetapi juga memungkinkan peserta didik untuk berinteraksi 

langsung dengan materi yang dipelajari, sehingga dapat mendorong peserta didik 

untuk berpikir lebih kritis. Sujinah dkk., (2023) mengungkapkan bahwa poster 

digital adalah media yang dikembangkan menggunakan teknologi digital yang 

memungkinkan akses melalui beragam perangkat seperti smartphone dan laptop. 

Ini menekankan bahwa poster digital tidak hanya mengurangi biaya produksi cetak, 

tetapi juga mempermudah akses bagi peserta didik, sehingga berpotensi 

meningkatkan partisipasi mereka dalam pembelajaran. 

Penelitian yang dilakukan oleh Sudiartini & Margunayas (2023) dengan judul 

“Peranan Poster Edukasi Sebagai Media Belajar Interaktif Materi IPA pada Siswa 

Sekolah Dasar” menunjukkan bahwa penggunaan poster edukasi yang bersifat 

interaktif dapat secara efektif meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap 

materi IPA. Namun, penelitian ini lebih menitikberatkan pada aspek pemahaman 

konsep dan belum mengulas secara mendalam kaitannya dengan pengembangan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik. Di sisi lain, penelitian oleh Harahap dkk. 

(2024) yang berjudul “Efektivitas Media Interaktif dalam Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis Siswa pada Pembelajaran IPA” menyatakan bahwa 

media interaktif mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik 

selama proses pembelajaran. Meski demikian, penelitian ini tidak secara spesifik 

menjelaskan bentuk media yang digunakan, sehingga kurang memberikan 

gambaran konkret mengenai bagaimana tampilan visual dan elemen interaktif 

dalam media tersebut berkontribusi terhadap peningkatan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik.  

Dari kedua penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa terdapat celah 

penelitian yang belum banyak dikaji, yaitu penggunaan poster digital interaktif 
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secara spesifik sebagai media pembelajaran yang bertujuan tidak hanya untuk 

meningkatkan pemahaman konsep, tetapi juga mengembangkan kemampuan 

berpikir kritis peserta didik  dalam pembelajaran IPA. Oleh karena itu, peneliti 

berencana melaksanakan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan 

Media Poster Digital Interaktif untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis 

pada Materi Sistem Pencernaan di Kelas V SD Negeri 25 Indralaya”. Keterbaruan 

pada penelitian ini terletak pada penggunaan poster digital interaktif sebagai media 

pembelajaran. Media ini jarang diterapkan dalam pembelajaran IPA di tingkat dasar, 

terutama pada materi kompleks seperti sistem pencernaan. Fokusnya pada 

peningkatan kemampuan berpikir kritis yang merupakan kompetensi esensial 

dalam pembelajaran abad 21. Penelitian ini merespons kebutuhan akan inovasi 

media yang lebih interaktif dan efektif untuk mendukung pembelajaran IPA. 

Penelitian ini juga menunjukkan integrasi teknologi dalam pendidikan, yang 

sangat relevan di era digital saat ini. Penerapan media pembelajaran berbasis 

teknologi, memberikan ilustrasi nyata tentang bagaimana teknologi dapat 

dimanfaatkan untuk mengoptimalkan proses pembelajaran, sehingga memperkaya 

pengalaman belajar peserta didik. Selain itu, anak-anak sudah akrab dengan 

penggunaan perangkat seperti tablet, smartphone, dan komputer, sehingga 

penggunaan poster digital interaktif sangat relevan dengan dunia mereka saat ini. 

Kontribusi lokal, dalam hal ini penerapan di SD Negeri 25 Indralaya, juga menjadi 

aspek penting dalam pengembangan media ini, karena media tersebut dirancang 

dengan menyesuaikan kebutuhan serta karakteristik peserta didik di sekolah 

tersebut. Diharapkan, pengembangan media ini mampu membantu meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik dalam memahami konsep sistem 

pencernaan sehingga termotivasi untuk menerapkan gaya hidup sehat dengan 

menganalisis dampak pola makan terhadap kesehatan pencernaan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Mengacu pada latar belakang yang telah disampaikan, peneliti merumuskan 

permasalahan sebagai berikut: 
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1.2.1 Bagaimana mengembangkan media poster digital interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar? 

1.2.2 Bagaimana kelayakan media poster digital interaktif untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar? 

1.2.3 Bagaimana respons peserta didik terhadap media poster digital interaktif 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar? 

1.2.4 Bagaimana keefektifan penggunaan media poster digital interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Merujuk pada permasalahan yang telah ditetapkan, penelitian ini bertujuan 

sebagai berikut: 

1.3.1 Untuk mendeskripsikan bagaimana prosedur mengembangkan media poster 

digital interaktif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta 

didik sekolah dasar. 

1.3.2 Untuk mendeskripsikan kelayakan media poster digital interaktif untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. 

1.3.3 Untuk mendeskripsikan respons peserta didik terhadap media poster digital 

interaktif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik 

sekolah dasar. 

1.3.4 Untuk menguji keefektifan penggunaan media poster digital interaktif 

terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik sekolah dasar. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat menjadi referensi 

dalam pengembangan media pembelajaran. Selain itu, penelitian ini juga 

diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam menciptakan lingkungan belajar 

yang lebih bermakna serta menjadi sumber informasi bagi penelitian selanjutnya. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

Manfaat praktis yang diharapkan dari penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar, 

memfasilitasi pemahaman materi, serta membantu peserta didik dalam 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis. 

2. Bagi guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi tambahan dalam 

pembelajaran serta mendorong pengembangan media pembelajaran. 

3. Bagi sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam lingkungan 

sekolah serta menjadi bahan refleksi untuk pengembangan media 

pembelajaran yang lebih kreatif di masa depan. 

4. Bagi peneliti  

Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat menjadi referensi dan 

membantu peneliti dalam memperluas pemahaman tentang pengembangan 

media. 
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