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ABSTRAK

VIDEO PROFIL PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
UNIVERSITAS SRIWIJAYA BERBASIS MULTIMEDIA
Olch
DELTARI BALKA 09010582226019

Program Studi Manajemen Informatika (MI) di Universitas Sriwijaya, telah
dilakukan berbagai inovasi untuk menerapkan kemajuan teknologi. Penclitian ini
bertujuan untuk merancang dan mengembangkan video profil Program Studi
Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya berbasis multimedia scbagai media
informasi dan promosi. Metode yang digunakan adalah Multimedia Development
Life Cycle (MDLC), yang terdiri dari enam tahap: concept, design, material
collecting, assembly, testing, dan distribution. Video profil dikembangkan dengan
memadukan berbagai elemen multimedia seperti video, audio, teks, animasi, dan
transisi untuk menyampaikan informasi secara menarik, informatif, dan
komunikatif. Hasil akhir video berdurasi + 4 menit 30 detik, menampilkan scjarah,
visi-misi, fasilitas, kegiatan akademik dan non-akademik, scrta testimoni
mahasiswa, dosen, dan alumni. Berdasarkan hasil survei, penilaian dari 32
responden menyatakan bahwa video profil program studi manajemen informatika
Universitas  Sriwijaya mecnarik, informatif dan komunikatif scbagai media
Informasi dan promosi program studi kepada masyarakat luas dan calon mahasiswa
baru.

Kata Kunci : Manajemen Informatika, MDLC, Multimedia, Universitas Sriwijaya,
Video Profil.

Menyetujui, Palembang, Z Juni 2025
Pembimbing I Pembimbipg II
Bayu-Wijaya Putra, S.Kom., M.Kom. Willy, S.Kom., M.Kom.
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ABSTRACT
VIDEO PROFILE OF THE INFORMATICS MANAGEMENT STUDY PROGRAM
AT SRIWIJAYA UNIVERSITY BASED ON MULTIMEDIA
By
DELTARI BALKA  09010582226019
The Informatics Management (MI) Study Program at Sriwijaya University has
made various innovations to implement technological advances. This study aims to
design and develop a multimedia-based profile video for the Informatics
Management Study Program at Sriwijaya University as an information and
promotional media. The method used is the Multimedia Development Life Cycle
(MDLC), which consists of six stages: concept, design, material collecting,
assembly, testing, and distribution. The profile video was developed by combining
various multimedia elements such as video, audio, text, animation, and transitions
to convey information in an interesting, informative, and communicative way. The
final video is + 4 minutes 30 seconds long, showing history, vision-mission,
Jacilities, academic and non-academic activities, as well as testimonials from
students, lecturers, and alumni. Based on the survey results, the assessment of 32
respondents stated that the profile video of the informatics management study
program at Sriwijava University was interesting, informative and communicative
as a medium for information and promotion of the study program to the wider
community and prospective new students.
Keywords: Informatics Management, MDLC, Multimedia, Profile Video, Sriwijaya
University.
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Supervisor | Supervisor
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Transformasi digital adalah fenomena penting yang sedang terjadi di
berbagai sektor, termasuk di dunia pendidikan tinggi (Andi Kambau, 2024). Di
Indonesia, Universitas Sriwijaya sebagai wadah pendidikan tinggi yang memiliki
peran penting dalam mendorong inovasi serta kemajuan teknologi. Khususnya pada
program studi Manajemen Informatika (MI) di Universitas Sriwijaya, telah
dilakukan berbagai inovasi untuk menerapkan kemajuan teknologi (Putra et al.,
n.d.). Hal ini sejalan dengan visi dan misi program studi yang berorientasi pada
pengembangan profil lulusan dengan keterampilan sebagai Web Developer,
Information System Operator, Multimedia Designer, dan Database Designer.

Program studi MI telah memiliki website resmi, saat ini belum ada
informasi visual yang menggambarkan tentang profil program studi MI. Menurut
(Al Hafizh, 2023) video profil merupakan alat komunikasi yang dapat digunakan
untuk memperkenalkan identitas suatu organisasi kepada masyarakat luas dengan
menggunakan elemen-elemen multimedia seperti video, audio, animasi, dan teks.
Untuk itu, diperlukan video profil program studi MI yang dapat memuat Informasi
berbasis multimedia.

Teknologi multimedia telah menjanjikan potensi besar dalam mengubah
cara seseorang untuk belajar, memperoleh informasi, dan menyesuaikan informasi.
Multimedia adalah proses pembelajaran yang lebih menarik, lebih interaktif, jumlah
Waktu mengajar dapat dikurangi, serta kualitas belajar siswa dapat ditingkatkan
(Setyaningsih, 2023). Video profil memiliki keunggulan dalam menyampaikan
informasi secara visual, interaktif, dan menarik, sehingga mampu menjangkau
audiens dengan lebih efektif. Dengan memanfaatkan teknologi pengembangan
multimedia, video profil dapat menggambarkan keunggulan program studi, fasilitas

pendukung, pencapaian, kurikulum, serta prospek karir lulusannya.



Oleh karena itu, pengembangan video profil berbasis multimedia untuk
Program Studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya menjadi langkah
strategis dalam meningkatkan daya tarik calon mahasiswa, Meningkatkan
kepercayaan dan pandangan masyarakat terhadap kualitas pendidikan di masa
depan sekaligus memperkuat hubungan dengan mitra industri. Berdasarkan latar
belakang tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul “Video Profil
Program Studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya berbasis
multimedia”. Diharapkan dengan video profil ini dapat menjadi suatu media
publikasi dan promosi mengenai profil program studi Manajemen Informatika

Universitas Sriwijaya.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, permasalahan yang dibahas pada
penelitian ini adalah bagaimana membuat video profil program studi manajemen

informatika Universitas Sriwijaya berbasis multimedia?

1.3 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merencanakan dan membuat video
profil program studi manajemen informatika Universitas Sriwijaya berbasis
multimedia dengan menggunakan efek selama proses editing video sehingga

membuat video yang menarik.

1.4 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini yaitu sebagai
berikut :
1. Meningkatkan citra dan keunggulan program studi dengan kualitas tinggi.
2. Meningkatkan efisiensi dalam penyampaian informasi program studi.
3. Mendukung untuk akreditasi program studi kepada pihak regulator
pendidikan.



1.5 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian proyek akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Penelitian ini membahas tentang video profil berbasis multimedia dengan
menggunakan metode MDLC.

2. Video profil ini dibuat dengan resolusi 1080p, rasio aspek 16:9, frame rate
30 fps dengan menggunakan kamera iphone 13 promax dan kamera
Samsung A35 secara landscape serta menggunakan aplikasi editing CapCut
Pro.

3. Video profil ini dibuat memuat Informasi seputar Program Studi

Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya.
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