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ABSTRAK

Penclitian ini berjudul "Pengembagan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Zoho Show
Materi Prasasti Talang Tuo dalam Pembelajaran Sejarah di SMAN 13 Palembang”.
Penclitian ini diterapkan kepada peserta didik kelas X.10 SMA Negeri 13 Palembang.
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis zoho show materi Prasasti Talang Tuo dalam pembelajaran
sejarah kelas X SMA Negeri 13 Palembang yang valid dan efektif. Sedangkan tujuan
penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis zoho
show materi Prasasti Talang Tuo dalam pembelajaran sejarah kelas X SMA Negeri 13
Palembang yang valid dan efektif. Penelitian ini menggunakan model pengembangan
ADDIE dengan lima tahapan yaitu dari tahap analisis, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Kevalidan media pembelajaran divalidasi oleh dua ahli yaitu,
ahli materi dan ahli media. Adapun nilai kevalidan yang diperoleh adalah validasi ahli
materi 4,53 sangat valid dan validasi ahli media 4,55 sangat valid. Efektivitas dari media
pembelajaran interaktif berbasis zoho show terlihat dari hasil belajar peserta didik yang
diukur dari tahap uji coba lapangan pada kegiatan pretest dan posttest dengan peningkatan
nilai sebesar 58,3 1% dan Ngain score yaitu 0,90 yang termasuk dalam kategori tinggi.

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Zoho Show, Prasasti Talang Tuo

Pembimbing

Dr. Hudaidah, M.Pd
NIP. 197608202002122001

Koordinator P/ogram Sfudi Pendidikan Sejarah

MuhammadR$za Pahlevi, M.Pd
NIP. 194 oztz92019031013

XViii



This study is entitled "Development of Interactive Leaming Media Based on Zoho Show
on Talang Tuo Inscription Material in History Leamning at SMAN 13 Palembang™. This
rescarch was zpplied to students of class X.10 of SMA Negeri 13 Palembang. The
formulation of the problem in this study is how to develop interactive leaming media based
on Zoho Show on Talang Tuo Inscription material in history leaming for class X of SMA
Negeni 13 Palembang that is valid and effective. While the purpose of this study is to
develop interactive leaming media based on Zoho Show on Talang Tuo Inscription material
in history leaming for class X of SMA Negeri 13 Palembang that is valid and effective.
This study uses the ADDIE development model with five stages, namely from the analysis,
design, development, implementation and evaluation stages. The validity of the leamning
media was validated by two experts, namely, material experts and media experts. The
validity values obtained were material expert validation 453 very valid and media expert
validation 4.55 very valid. The effectiveness of interactive leaming media based on Zoho
Show can be seen from the leaming outcomes of students as measured from the field trial
stage in the pretest and postiest activities with an increase in value of 58.31% and a Ngain
score of 0.90 which is included in the high category.

Keywords: Learning Media Development, Zoho Show. Talang Tuo Inscription
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Globalisasi menuntut manusia untuk menguasai kemajuan teknologi di
berbagai bidang. Teknologi sendiri memiliki peran penting dalam dunia pendidikan.
Teknologi berperan sebagai alat untuk mencapai tujuan pembelajaran. Peserta didik
akan diajarkan ilmu pengetahuan mengenai bagaimana gejala dan fakta alam
melalui penggunaan teknologi (Nento et al., 2023:1). Melihat bahwa teknologi di
sekitar sangat dipengaruhi oleh ketersediaan jaringan internet yang berdampak pada
berbagai perkembangan lain, terutama di bidang pendidikan. Dalam pendidikan,
internet dimanfaatkan sebagai sarana untuk mendukung media pembelajaran
(Fadilah et al., 2021:91). Dunia pendidikan harus memajukan sekolah dan sistem
pendidikan melalui inovasi-inovasi yang positif. Menurut Anggraeny (2020:150),
pembelajaran yang menggunakan teknologi bertujuan untuk memudahkan peserta
didik memahami serta mendalami konsep-konsep pembelajaran dan meningkatkan
semangat belajar, karena materi yang disajikan dapat menarik perhatian peserta
didik. Pembelajaran yang diberikan kepada peserta didik harus menarik perhatian
mereka sehingga peserta didik dapat berpartisipasi dengan antusias dalam kegiatan
belajar mengajar (Delfi & Hudaidah, 2021:86).

Saat ini, baik sekolah negeri maupun swasta sedang berupaya untuk menata
kembali sistem pendidikan mereka. Pendidik harus mampu memanfaatkan
teknologi dalam proses pembelajaran di sekolah. Pendidik tidak lagi menjadi pusat
pembelajaran atau Teacher Centered Learning (TCL), proses pembelajaran kini
lebih berfokus pada peserta yang dikenal sebagai Student Centered Learning (SCL.).
Dalam pendekatan yang berpusat pada peserta didik, pendidik harus mampu
menjalankan perannya dengan baik, termasuk membantu peserta didik dalam
mengatasi masalah yang mereka hadapi selama proses pembelajaran (Prasetyo,

Teguh, 2021:2). Menyesuaikan dengan pendidikan abad ke-21 yang



mengintegrasikan pemanfaatan teknologi, pembelajaran ini menekankan pada
kemampuan belajar dan inovasi, literasi informasi, serta penggunaan media dan
teknologi. Media merupakan alat bantu yang sangat bermanfaat bagi peserta didik
maupun pendidik dalam proses pembelajaran (Mulya et al., 2023:781).

Media pembelajaran mencakup segala sesuatu yang dapat menyampaikan
pesan melalui berbagai saluran, seperti merangsang pikiran, perasaan, dan keinginan
peserta didik, sehingga mendorong terciptanya proses belajar yang efektif dan
menambah informasi baru pada peserta didik, dengan demikian tujuan pembelajaran
dapat tercapai dengan baik (Daniyati Ani et al., 2023:285). Seorang pendidik tidak
hanya mengandalkan kecintaan pada profesi guru, tetapi juga harus memiliki
keahlian dan kualifikasi khusus, termasuk dalam penggunaan dan pembuatan media
pembelajaran (Zulhafizh, 2021:329). Dalam proses belajar mengajar, terjadi
interaksi antara pendidik dan peserta didik. Misalnya, saat pendidik menjelaskan
materi di depan kelas, terjalinlah komunikasi antara mereka. Selama proses
komunikasi ini, peran media pembelajaran bisa dimanfaatkan. Media berfungsi
sebagai alat yang menyampaikan pesan atau informasi yang berisi materi ajar dari
pendidik kepada peserta didik. Setelah interaksi terjadi, umpan balik akan muncul
yang menggambarkan seberapa efektif proses interaksi tersebut (Zaifullah et al.,
2021:10)

Media pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat untuk membuat
pembelajaran lebih menarik, tetapi juga membantu peserta didik memahami konsep-
konsep yang bersifat abstrak. Media pembelajaran yang baik merupakan media yang
memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk secara langsung memperoleh dan
memperkaya pengetahuan. Media ini juga dapat meningkatkan kemampuan
berbahasa, berpikir kritis, berpikir positif, mengenal lingkungan dan diri sendiri
serta menumbuhkan motivasi dan meningkatkan perhatian belajar pada anak-anak
usia dini. Guru professional harus memiliki pemahaman tersebut (Nurfadhillah et
al., 2021:246). Memilih media pembelajaran yang tepat akan memberikan hasil

yang efektif bagi peserta didik. Oleh karena itu, pemilihan media dalam proses



pembelajaran harus didasarkan serta disesuaikan dengan karakteristik dan kondisi
spesifik yang berkaitan dengan proses komunikasi pembelajaran tersebut (Rusli et
al., 2021:124).

Powerpoint sebagai media pembelajaran telah banyak di kembangkan
sebagai bahan ajar bagi peserta didik. Membuat media pembelajaran powerpoint
secara menarik berbasis zoho show merupakan salah satu penggunaan kemajuan
teknologi informasi. Penggunaan powerpoint interaktif bisa dilihat sebagai salah
satu pilihan terbaik karena saat ini masih banyak pendidik yang belum sepenuhnya
menguasai teknologi (Mungfarida et al, 2025:85). Oleh karena itu, diperlukan solusi
yang tetap memungkinkan proses pembelajaran berjalan dengan baik meskipun
keterampilan teknologi para pengajar masih terbatas. Ini sejalan dengan pandangan
Engko, C. dan Usmany P. (2020) yang menyebutkan bahwa tingkat penguasaan
teknologi dan informasi di kalangan tenaga pendidik di Indonesia masih tergolong
rendah. Sebagaimana kita ketahui, powerpoint memiliki berbagai fitur menarik dan
lengkap, seperti kemampuan untuk mengedit teks, menambahkan gambar, audio,
animasi, video, serta menyesuaikan efek agar presentasi terlihat lebih menarik
(Misbahudin dalam Hikmah 2020). Penelitian yang dilakukan oleh Hikmah (2020)
juga mengungkapkan bahwa penggunaan media pembelajaran powerpoint efektif
dalam meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik, yang pada akhirnya
berkontribusi pada peningkatan hasil belajar mereka.

Dunia pendidikan telah terguncang oleh kemajuan teknologi yang begitu
pesat, terutama dalam penggunaan jaringan internet serta komputer yang
mengharuskan pendidik untuk cepat beradaptasi. Media powerpoint menjadi salah
satu media yang paling menarik dalam proses pembelajaran (Revosi et al,
2024:547). Tidak dapat dipungkiri bahwa para pendidik saat ini masih kurang
memahami teknologi. Oleh karena itu, penggunaan powerpoint interaktif ini dapat
dianggap sebagai opsi terbaik karena memungkinkan proses pembelajaran yang
efektif meskipun para pendidik masih kurang memahami teknologi. Powerpoint

dilengkapi dengan fitur menarik dan cukup lengkap, seperti fitur mengolah teks,



menambahkan gambar atau foto, audio, video, animasi atau efek yang bisa
disesuaikan untuk membuat tampilannya menjadi lebih menarik (Wulandari,
2022:27). Hikmah (2020) melakukan penelitian yang menemukan bahwa
PowerPoint sebagai alat pembelajaran dapat menarik minat peserta didik dan
meningkatkan motivasi mereka untuk belajar. Dengan demikian, hasil belajar
peserta didik dapat meningkat.

Presentasi PowerPoint merupakan alat yang digunakan untuk
memperkenalkan atau menjelaskan apa pun yang dikemas ke dalam beberapa slide,
sehingga para peserta didik yang mendengarkan dapat lebih memahami penjelasan
melalui gambar, grafik, suara, film, dan lainnya. Dengan bantuan LCD, media
PowerPoint dapat mencakup jangkauan pancar yang luas, sehingga dapat
mengakomodasi jumlah peserta didik yang cukup banyak. Program PowerPoint
juga dapat mengakomodasi semua gaya belajar peserta didik, termasuk visual,
audio, maupun audiovisual (Muthoharoh, 2019:25).

Zoho Show merupakan aplikasi presentasi berbasis web yang memungkinkan
pengguna untuk membuat dan mengedit presentasi serta mendukung tim untuk
bekerja sama dalam real-time. Sebagai media pembelajaran, Zoho Show digunakan
dalam proses menyampaikan informasi secara visual dengan cara yang interaktif
dan menarik. Hal ini membuatnya cocok untuk mendukung proses belajar mengajar,
terutama di era digital yang menuntut penggunaan teknologi dalam pendidikan.
Pendidik dapat memanfaatkan alat ini untuk menyusun materi ajar yang lebih
menarik, sehingga mampu meningkatkan perhatian peserta didik. Selain itu, fitur-
fitur seperti animasi, grafik, dan integrasi multimedia memungkinkan penyajian
informasi yang kompleks menjadi lebih mudah dipahami. Zoho Show juga
mendukung penggunaan multimedia, seperti video, gambar, dan audio. Pendidik
dapat menyisipkan elemen-elemen ini ke dalam presentasi untuk menambah daya
tarik dan meningkatkan efektivitas pembelajaran. Media pembelajaran yang kaya
akan elemen visual dan audio cenderung lebih menarik bagi peserta didik dan

membantu mereka menyerap informasi dengan lebih baik (Latifah, 2023:150).



Aplikasi zoho show sangat membantu para pendidik dalam proses
pembelajaran. Sebagai tenaga pendidik, guru berusaha mengkomunikasikan semua
aspek dalam proses belajar mengajar. Pendidik tidak hanya menyampaikan
pengetahuan kepada peserta didiknya, tetapi juga perlu memperthatikan cara
penyampaian dan media pembelajaran yang digunakan dalam menyampaikan
materi dengan lingkungannya sehingga nantinya akan berdampak pada hasil belajar
peserta didik. Penerapan media pembelajaran yang menarik dan kreatif secara tidak
langsung akan meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memahami materi,
mendapatkan pengetahuan yang lebih mendalam serta meningkatkan keterampilan
sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Peneliti telah memilih SMA Negeri 13 Palembang sebagai tempat penelitian
karena SMA Negeri 13 Palembang telah menerapkan Kurikulum Merdeka Belajar,
seperti hasil yang ditunjukan dalam wawancara non formal yang didampingi oleh
Ibu Hermawati, S.Pd selaku Wali Kelas kelas X.10. Wawancara ini dilakukan
dengan tujuan untuk mengumpulkan data awal yang mencakup analisis kebutuhan
untuk membuat media pembelajaran yang interaktif berbasis presentasi.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMA Negeri 13 Palembang,
masalah yang berkaitan dengan pembelajaran dapat ditemukan di setiap lingkungan
pendidikan. Pendidik menggunakan sedikit keragaman dalam menyampaikan
materi berulang. Sistem hafalan selalu diterapkan dalam pembelajaran sejarah.
Tantangan yang dihadapai peserta didik dalam proses pembelajaran anatara lain,
kurang tersedianya sumber belajar, metode pembelajaran yang tidak sesuai dengan
gaya belajar peserta didik serta waktu pembelajaran yang singkat atau sedikit.
Mengingat peserta didik di era globalisasi saat ini lebih banyak menghabiskan waktu
dalam menggunakan perangkat elektronik daripada membaca buku cetak, zoho
show menjadi pilihan media pembelajaran interaktif yang tepat.

90,9% peserta didik kelas X.10 yang mengisi angket analisis kebutuhan
melalui google form berpendapat bahwa penggunaan media pembelajaran yang

inovatif diperlukan untuk memahami materi pembelajaran sejarah. Hal ini



menunjukkan bahwa untuk menjawab permasalahan minat belajar dan pengetahuan
tentang Prasasti Talang Tuo, perlu dikembangkan media pembelajaran yang
interaktif dan menarik.

Zoho Show dipilih sebagai media pembelajaran dalam penelitian ini, karena
zoho show merupakan alat yang menggabungkan kemudahan penggunaan,
fleksibilitas serta fitur lengkap untuk mendukung pembelajaran modern. Sebagai
media pembelajaran, alat ini tidak hanya membantu pendidik menyampaikan materi
dengan cara yang kreatif tetapi juga memberikan peluang bagi peserta didik untuk
terlibat lebih aktif dalam proses pembelajaran. Peserta didik akan lebih mudah
memahami materi lokal mengenai Prasasti Talang Tuo yang merupakan
peninggalan dari Kerajaan Sriwijaya di kota Palembang.

Peneliti memilih materi Prasasti Talang Tuo sebagai salah satu peninggalan
Kerajaan Sriwijaya. Materi ini selaras dengan yang dipelajari peserta didik kelas X
mengenai Kerajaan Hindu Buddha di Indonesia. Hal ini didukung dengan hasil
analisis kebutuhan pada peserta didik kelas X.10 yang diketahui bahwa 81,8%
peserta didik menyatakan tidak mengetahui tentang Prasasti Talang Tuo sebagai
salah satu peninggalan Kerajaan Sriwijaya di Palembang. Penelitian ini bertujuan
untuk menyajikan informasi mengenai Kerajaan Hindu Buddha di Indonesia dalam
konteks kerajaan di Kota Palembang. Untuk memberikan pengetahuan kepada para
peserta didik tentang adanya peninggalam sejarah Hindu Buddha di Kota
Palembang.

Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Lismayana (2021) tentang
Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Zoho Show untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Peserta didik di SMKN 1 Woho. Dalam penelitian ini ditemukan
beberapa fakta bahwa peningkatan aktivitas peserta didik, termasuk kemampuan
berpikir kritis serta berkomunikasi akan berdampak positif pada perkembangan
pembelajaran yang bervariasi dengan kelompok peserta didik yang belajar sesuai
gaya belajar yang beragam. Tingkat validitas materi ajar yang dikembangkan oleh

peneliti mendapatkan skor 80% dari validator. Ini menunjukkan bahwa materi ajar



tersebut memenuhi standar validitas. Sedangan tingkat validitas media
pembelajaran pada aplikasi zoho show mendapatkan skor 85.7% yang menunjukkan
bahwa aplikasi ini memang sangat layak untuk digunakan. Penelitian tersebut
menghasilkan bahan ajar yang valid dan layak digunakan selama proses
pembelajaran.

Penelitian Fikriyah (2023) tentang Pengaruh Media Zoho Show Terhadap
Hasil Praktik Garnish Peserta didik SMK Negeri 8 Medan. Berdasarkan hasil Uji-
T, terbukti bahwa penggunaan media zoho show memiliki dampak yang positif dan
signifikan pada hasil praktik peserta didik materi garnish. Tingkat kecenderungan
hasil praktik peserta didik yang menggunakan media powerpoint termasuk dalam
kategori tinggi sebesar 55,4% dan tingkat kecenderungan hasil praktik peserta didik
yang menggunakan media Zoho Show termasuk kedalam kategori tinggi sebesar
100%.

Berdasarkan hasil tersebut, dapat ditarik kesimpulan bahwa pengembangan
media pembelajaran interaktif berbasis zoho show akan memberikan dampak yang
positif dalam meningkatkan aktivitas peserta didik, termasuk kemampuan
berkomunikasi. Media pembelajaran interaktif berbasis zoho show juga memberikan
kemudahan kepada peserta didik dan pendidik dalam proses pembelajaran yang
praktis. Hasilnya, powerpoint berbasis zoho show dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang interaktif dengan pembahasan mengenai Prasasti Talang Tuo.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti kemudian tertarik untuk mengembangkan
media pembelajaran berbasis zoho show dengan materi Prasasti Talang Tuo. Dalam
penelitian ini, peserta didik akan diajarkan untuk memahami peninggalan Kerajaan
Sriwijaya yaitu Prasasti Talang Tuo. Peneliti menggunakan zoho show untuk
menciptakan suasana belajar yang interaktif dan menarik. Berdasarkan latar
belakang yang dibuat, maka peneliti akan melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Zoho Show Materi Prasasti
Talang Tuo di SMA N 13 Palembang”.



1.2 Rumusan Masalah

Adapun permasalahan yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1.

Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis zoho show
materi prasasti talang tuo yang valid dalam pembelajaran sejarah di SMA
N 13 Palembang?
Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis zoho show
materi prasasti talang tuo yang efektif dalam pembelajaran sejarah di SMA
N 13 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Mengembangkan media pembelajaran berbasis zoho show materi prasasti
talang tuo yang valid dalam pembelajaran sejarah di SMA N 13
Palembang.

Mengembangkan media pembelajaran berbasis zoho show materi prasasti
talang tuo yang efektif dalam pemelajaran sejarah di SMA N 13

Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian

Dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut:

1.

Bagi Peserta Didik

Melalui pembelajaran berbasis zoho show diharapkan dapat memberikan
manfaat untuk meningkatkan motivasi dan pemahaman sejarah serta
budaya lokal bagi peserta didik.

Bagi Pendidik

Melalui pembelajaran berbasis zoho show diharapkan dapat menambah

informasi dan bahan referensi baru bagi pendidik mata pelajaran sejarah,



serta mempermudah pendidik untuk menyampaikan materi sejarah lokal
sehingga dapat memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar
peserta didik.

Bagi Sekolah

Bagi sekolah diharapkan bisa menjadi sumbangan informasi mengenai
pembelajaran berbasis zoho show dengan materi sejarah lokal sehingga
dapat memberikan semnagat bagi semua peserta didik dan untuk
meningkatkan mutu pembelajaran khususnya mata pelajaran sejarah.
Bagi peneliti lain

Bagi peneliti dapat menjadi bekal ilmu pengetahuan dalam meningkatkan
kinerja yang lebih baik sebagai calon pendidik.
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