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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Pendidikan menjadi landasan pokok yang berperan penting dalam 

mendorong perkembangan dan kemajuan sebuah negara. Kemajuan suatu negara 

dapat tercermin dari mutu serta sistem pendidikan yang dijalankan. Di era 

millennial seperti saat ini, Internet menjadi pintu penghubung tanpa batas waktu, 

memungkinkan manusia berkomunikasi, bertukar ide, dan mengakses informasi 

(Putra & Atmaja, 2021). Semakin berkembangnya kebutuhan manusia menuntut 

pihak sekolah untuk meningkatkan kecepatan dan efisiensi dalam menjalankan 

aktivitas operasionalnya. Perkembangan teknologi memberikan dampak positif 

di berbagai sektor, termasuk dalam dunia pendidikan. (Maritsa et al., 2021). 

Teknologi informasi dapat diterapkan melalui aplikasi berbasis website 

yang berfungsi menyelesaikan berbagai permasalahan dan mempermudah tugas 

(Samsudin & Hamdalah Islami, 2023). Penerapan teknologi informasi juga dapat 

dimanfaatkan di sektor pendidikan. Mulai dari pengelolaan data siswa hingga 

aktivitas sekolah dapat diatur secara efektif dengan bantuan teknologi informasi 

(Loilatu et al., 2020). Teknologi informasi juga dapat digunakan untuk 

mendukung efisiensi dalam pengelolaan kegiatan harian di sekolah. 

Guru berperan penting di sekolah dengan memastikan aktivitas belajar 

berjalan tertib, menjaga disiplin siswa, serta memantau jalannya kegiatan 

pendidikan setiap hari (Inayah, 2024). Sekolah atau institusi pendidikan lainnya 

terus berkembang dalam mengelola aktivitas dan data siswa untuk mendukung 

kelancaran proses pendidikan. Contoh pemanfaatan teknologi di sekolah yaitu 

menyediakan sistem yang memudahkan pendataan siswa melalui website guru 

piket. 

SMK Bina Cipta Palembang adalah sekolah menengah kejuruan swasta 

yang telah beroperasi sejak tanggal 4 Juli 1998. Sekolah ini berada di bawah 

kepemilikan sebuah yayasan, yang berlokasi di Jl. Bina Cipta No.18 Rt.22, Kota 

Palembang. SMK Bina Cipta Palembang hingga saat ini telah berhasil mendidik 

lebih dari seratus alumni yang tersebar di berbagai bidang pekerjaan maupun 
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melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi. Namun, di tengah 

perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat, sekolah ini masih 

mempertahankan metode konvensional dalam beberapa aspek administrasi, salah 

satunya dalam proses pemberian izin kepada siswa yang ingin meninggalkan 

sekolah sebelum jam pelajaran berakhir, atau yang biasa dikenal sebagai izin 

pulang lebih awal (dispensasi). 

Proses izin tersebut sampai saat ini masih dilakukan secara manual, yakni 

dengan mencatat nama siswa, alasan izin, serta waktu keluar di lembar harian izin 

yang disediakan oleh guru piket. Cara ini memang telah lama diterapkan dan 

dianggap cukup efektif pada masanya, namun di era digital saat ini, pencatatan 

manual tersebut mulai dirasakan memiliki berbagai keterbatasan, seperti rentan 

terhadap kehilangan data, kesalahan pencatatan, sulitnya proses rekapitulasi, 

serta kurang efisien dalam hal waktu dan tenaga. Kondisi ini menunjukkan 

adanya kebutuhan yang mendesak untuk melakukan inovasi dengan 

memanfaatkan teknologi digital, guna meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam 

pengelolaan data izin siswa. 

Melalui penelitian ini, penulis ingin membangun aplikasi yang berbasis 

website agar dapat mempermudah guru piket dalam proses pengelolaan data izin 

siswa dan dalam merekapitulasi data izin siswa. Penelitian ini diberi judul 

“Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Guru Piket Berbasis Website Pada 

SMK Bina Cipta Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan pada uraian yang telah di jelaskan dalam latar 

belakang, persoalan yang menjadi fokus penelitian ini adalah “Bagaimana 

merancang dan membuat Aplikasi Guru Piket Berbasis Website Pada SMK Bina 

Cipta Palembang dalam upaya meningkatkan efektivitas pengelolaan data izin 

siswa yang mengajukan izin pada saat jam pelajaran berlangsung?”. 

1.3 Tujuan 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sekaligus membangun suatu 

Aplikasi  Guru  Piket Berbasis  Website  Pada  SMK  Bina  Cipta  dengan 
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memanfaatkan website untuk memudahkan dalam proses pengelolaan data izin 

siswa yang keluar dan masuk pada saat jam sekolah. 

1.4 Manfaat 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan sejumlah manfaat, antara lain 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi dapat memudahkan proses pencatatan dan pengelolaan data siswa 

yang keluar dan masuk sekolah di SMK Bina Cipta Palembang. 

2. Aplikasi ini dapat memastikan keakuratan data melalui penggunaan 

sistem database, serta mempermudah proses pencarian dan pengelolaan 

data siswa. 

3. Aplikasi ini dirancang untuk membantu guru piket dalam mengelola dan 

menyimpan data izin siswa melalui sistem berbasis web, sehingga proses 

pencatatan dan penyimpanan data izin siswa menjadi lebih cepat, tertata, 

dan mudah diakses. 

1.5 Batasan Masalah 

 

Adapun batasan masalah dari judul penelitian ini pada poin-poin berikut : 

1. Penelitian ini akan difokuskan pada pengelolaan data siswa yang keluar 

dan masuk pada jam sekolah, termasuk proses pencatatan, pembaruan 

data, dan penyimpanan informasi melalui aplikasi berbasis website. 

2. Aplikasi dirancang untuk digunakan oleh guru piket yang bertanggung 

jawab atas pengelolaan data siswa. 

3. Aplikasi ini dikembangkan berbasis web dengan memanfaatkan bahasa 

pemrograman PHP dan sistem manajemen basis data MySQL. 

4. Aplikasi dapat menampilkan dan mencetak laporan izin siswa. 
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