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ABSTRACT 

 

 The rapid growth of the film industry in recent years has created a need for 

an accurate age classification system to ensure that content is appropriate to its 

target audience. One approach that can be used to identify the age classification of 

a film is through analysis of the subtitle text, without relying on visual or audio 

elements. This study aims to compare the performance of two classification 

algorithms, namely Naïve Bayes Classifier and Random Forest, in categorizing 

films based on audience age groups. The classification process involves a series of 

text preprocessing steps and feature extraction using TF-IDF method. The 

evaluation results show that Random Forest achieved an average accuracy of 

70,83% while Naïve Bayes obtained an average accuracy of 68,75%. Although the 

difference in accuracy is not substantial, it can be concluded that Random Forest 

perfoms better and is more suitable for film classification based on age categories. 

 

Keywords: movie classification, Subtitle, TF-IDF, Naïve Bayes Classifier, Random 

Forest 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan industri perfilman yang pesat dalam beberapa tahun terakhir 

menimbulkan kebutuhan akan sistem klasifikasi usia yang akurat untuk menjaga 

kesesuaian konten dengan kelompok penontonnya. Salah satu pendekatan yang 

dapat digunakan untuk mengidentifikasi klasifikasi usia film adalah melalui analisis 

teks subtitle, tanpa bergantung pada elemen visual atau audio. Penelitian ini 

bertujuan untuk membandingkan kinerja dua algoritma klasifikasi, yaitu Naïve 

Bayes Classifier dan Random Forest, dalam mengelompokkan film berdasarkan 

kategori usia penonton. Proses klasifikasi dilakukan dengan menerapkan tahapan 

pra-pemrosesan teks dan ekstraksi fitur menggunakan TF-IDF. Hasil evaluasi 

menunjukkan bahwa Random Forest mampu mencapai akurasi sebesar 70,83%, 

sementara Naïve Bayes Classifier memperoleh akurasi sebesar 68,75%. Meskipun 

selisih akurasinya tidak terlalu signifikan, dapat disimpulkan bahwa Random Forest 

memiliki performa yang lebih unggul dan lebih sesuai digunakan dalam klasifikasi 

film berdasarkan kategori usia penonton. 

 

Kata Kunci: klasifikasi film, Subtitle, TF-IDF, Naïve Bayes Classifier, Random 

Forest  
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I BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan  

Pada bab pendahuluan ini akan membahas tentang latar belakang diambilnya 

topik “Perbandingan Metode Naïve Bayes Classifier dan Random Forest untuk 

Klasifikasi Film Berdasarkan Usia Penonton”. Pada bab ini juga berisi penjelasan 

dan alasan mengenai penelitian yang dimulai dari latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan laporan tugas akhir. 

1.2 Latar Belakang  

 

Dalam era digital saat ini, akses terhadap film semakin mudah. Namun, 

dengan berbagai jenis film yang tersedia, penting untuk memahami dan 

mengklasifikasikan film berdasarkan usia penonton. Klasifikasi ini tidak hanya 

membantu penonton dalam memilih konten yang sesuai, tetapi juga penting bagi 

orang tua dalam mengawasi apa yang ditonton oleh anak-anak mereka dan juga 

panduan untuk memilih film yang akan ditonton oleh anaknya (Agung et al., 2020). 

Klasifikasi film ini tidak menunjukkan baik atau buruknya suatu film dari segi 

kualitas, melainkan hanya memberikan panduan tentang konten-konten tidak pantas 

untuk umur tertentu. 

Menurut Communication Research Reports, menemukan bahwa 68% film 

PG-13 mengandung kekerasan seksual yang tidak tercermin dalam rating nya 

(Leone & Houle, 2019). Sehubungan dengan hal tersebut, ketidaksesuaian antara 
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konten film dan rating usia yang diberikan menimbulkan kekhawatiran serius 

tentang efektivitas sistem rating dalam melindungi penonton muda.  

Sistem sertifikat rating berdasarkan usia penonton akan memberikan label 

terhadap sebuah film yang menggambarkan elemen-elemen kontennya dan dinilai 

berdasarkan suatu pedoman tertentu oleh badan yang memiliki kewenangan dalam 

penggelompokkan batas usia dalam film. Dalam hal ini, sertifikasi rating sistem 

Motion Picture Assoiation of America (MPAA) telah digunakan sebagai standar 

klasifikasi film. Seiring dengan meningkatnya produksi film, dibutuhkan metode 

otomatis untuk mengklasifikasikan film berdasarkan konten dan tema. Pendekatan 

yang dapat digunakan adalah pemrosesan bahasa alami (Natural Language 

Processing/NLP) dan machine learning.  

Penelitian ini menggunakan metode Naïve Bayes Classifier dan Random 

Forest dalam klasifikasi film berdasarkan usia penonton. Menurut Muhammad et 

al. (2017), Naïve Bayes Classifier adalah metode klasifikasi statistik berdasarkan 

teorema bayes yang dapat digunakan untuk memprediksi probabilitas kelas dalam 

data. Klasifikasi menggunakan Naive Bayes telah terbukti sangat akurat dan cepat 

ketika diterapkan pada dataset besar. Keuntungan klasifikasi adalah membutuhkan 

sangat sedikit data pelatihan untuk memperkirakan parameter yang diperlukan 

untuk klasifikasi (rata-rata dan varians variabel). Sementara Random Forest 

merupakan metode ensemble learning yang menggabungkan multiple decision trees 

untuk menghasilkan prediksi yang lebih stabil dan akurat. Keuntungan dari 

penggunaan kedua metode ini adalah kemampuannya dalam menangani dataset 
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besar dengan komputasi yang efisien, serta kemampuan untuk mengurangi 

overfitting melalui pendekatan yang berbeda.  

Pada penelitian sebelumnya, yang dilakukan oleh Kirsehir Ahi Evran dengan 

judul “A Smart Movie Suitability Rating System Based on Subtitle” (2022). 

Diketahui peneliti menggunakan berbagai metode machine learning untuk 

klasifikasi film berdasarkan usia penonton. Peneliti mengevaluasi performa dengan 

membandingkan beberapa metode machine learning yaitu Random Forest, Support 

Vector Machine, dan K-Nearest Neighbour. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa 

metode Random Forest memberikan kinerja terbaik dengan tingkat akurasi 

mencapai 84%. Metode lain seperti, Support Vector Machine menunjukkan 

performa yang cukup baik dengan akurasi 76%. Sementara itu, pada K-Nearest 

Neighbour menunjukkan kinerja yang relatif lebih rendah dengan akurasi 45% . 

Perbedaan signifikan dalam tingkat akurasi ini menunjukkan bahwa Random Forest 

memiliki kemampuan yang lebih baik dalam menangani kompleksitas klasifikasi 

film berdasarkan usia penonton. 

Selain itu juga, dari penelitian Rifqy Rosyidah Ilmi dkk (2023) melakukan 

penelitian nilai rating film IMDb dengan menggunakan Decision Tree. Dataset 

yang digunakan terdapat 28 atribut diantaranya, judul film, durasi, content rating 

(G, PG, PG-13 dan R), sutradara, aktor dan artis dan banyak lagi. Hasil penelitian 

menunjukkan decision tree mampu melakukan prediksi nilai rating film IMDb dan 

menunjukkan faktor yang mempengaruhi tinggi atau rendah nilai rating film. Nilai 

akurasi yang didapat pada data training, validasi dan testing berturut – turut adalah 

75%, 72% dan 70%. 



I-4 
 

 
 

Berdasarkan uraian diatas, penelitian ini akan membandingkan metode Naïve 

Bayes Classifier dengan metode Random Forest untuk klasifikasi film berdasarkan 

usia penonton, hasil yang diharapkan pada penelitian ini dapat mengetahui metode 

yang paling sesuai dalam mengklasifikasi. 

1.3 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis mendapatkan suatu rumusan 

masalah yang menjadi dasar penelitian tugas akhir ini yaitu, sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara mengklasifikasikan film berdasarkan usia penonton 

menggunakan metode Naïve Bayes Classifier dan Random Forest?  

2. Berapa besar tingkat akurasi yang dihasilkan dari kedua metode tersebut 

dalam mengklasifikasikan film berdasarkan usia penonton? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dilakukannya penelitian ini yaitu 

sebagai berikut: 

1. Mengembangkan perangkat lunak menggunakan metode Naïve Bayes 

Classifier dan Random Forest untuk mengklasifikasikan film berdasarkan 

usia penonton.  

2. Mengukur seberapa besar tingkat akurasi yang dihasilkan untuk mengetahui 

metode manakah yang paling sesuai dalam mengklasifikasikan film 

berdasarkan usia penonton. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Dapat mengetahui batasan umur di setiap film berdasarkan input file subtitle 

dari film yang diuji. 

2. Sebagai sarana untuk panduan orang tua dalam pemilihan konten film yang 

sesuai sehingga bisa dijadikan arahan untuk memberikan tontonan kepada 

anak-anak. 

3. Dapat mengetahui metode yang paling sesuai untuk klasifikasi film 

berdasarkan usia penonton dengan menghitung dari nilai akurasi keduanya. 

4. Hasil penelitian dapat dijadikan sebagai sumber atau referensi bagi peneliti 

yang ingin membahas tentang klasifikasi film berdasarkan usia penonton 

menggunakan metode Naïve Bayes Classifier dan Random Forest. 

1.6 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. File subtitle menggunakan bahasa inggris. 

2. File subtitle diambil dari website penyedia subtitle dengan jenis file .srt atau 

disebut dengan softsub. 

3. Output rating hanya sebatas G, PG, PG-13, dan R yang telah ditetapkan 

IMDb1. 

4. Terdapat 240 buah dataset subtitle yang terdiri dari 4 macam rating yaitu G, 

PG, PG-13, dan R yang masing-masing berjumlah 60 buah. 

  

 
1 http://imdb.com/?ref_=nv_home 
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1.7 Sistematika Penulisan  

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 

Pada bab ini menjelaskan pendahuluan mengenai latar belakang, rumusan 

masalah, tujuan, dan manfaat penelitian, batasan masalah dan sistematika 

penulisan dalam penelitian. 

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA 

 

 Pada bab ini, akan dijelaskan mengenai dasar-dasar teori yang berhubungan 

dengan penelitian: seperti, metode Naïve Bayes Classifier, Random Forest dan 

kajian literatur yang relevan dengan penelitian ini. 

BAB III. METODE PENELITIAN 

 

 Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilakukan pada 

penelitian ini, seperti, metode pengumpulan data dan kerangka kerja penelitian, 

masing masing kriteria penelitian yang digunakan dijelaskan dengan rinci. Di 

akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan 

penelitian. 
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BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 

 Pada bab ini akan membahas tentang perancangan  dan implementasi 

perangkat lunak klasifikasi film berdasarkan usia penonton yang telah 

dikembangkan. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 

 Pada bab ini akan menguraikan hasil dan analisa hasil dari pengujian 

perangkat lunak secara keseluruhan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

penelitian selanjutnya. 

1.8 Kesimpulan  

 

Pada bab I ini telah dibahas mengenai  penelitian yang akan dilaksanakan 

yaitu perbandingan Naïve Bayes Classifier dan Random Forest dalam 

mengklasifikasikan film berdasarkan usia penonton. 
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