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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media aplikasi Canva
terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA
Negeri 10 Palembang. Metode penelitian kuantitatif jenis eksperimen dengan
metode penelitian kuasi eksperimen. Populasi dalam penelitian ini adalah
seluruh kelas X SMA Negeri 10 Palembang semester genap tahun pelajaran
2024/2025 yang mempelajari mata pelajaran ekonomi dengan sampel penelitian
kelas X.12 berjumlah 36 peserta didik dengan menggunakan Teknik cluster
sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu angket dan
observasi. Angket digunakan untuk memperoleh data minat belajar dan data
observasi diperoleh dari hasil observasi pada saat perlakuan media aplikasi
Canva selama proses pembelajaran. Uji hipotesis dilakukan menggunakan uji
paired sample t-test menunjukkan ¢,;,,.,, . = 2,845 > taper = 1,690 artinya HO

ditolak dan Ha diterima, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh
media aplikasi Canva terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang. Disarankan agar pendidik pendidik
dapat mengeksplor fitur-fitur lainnya yang tersedia seperti diantaranya fitur Al,
Studio Ajaib dan Sheet.

Kata-kata kunci : Media Aplikasi Canva, Minat Belajar
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ABSTRACT

This research aims to examine the effect of using the Canva application as a
learning medium on students' interest in learning economics at SMA Negeri 10
Palembang. A quantitative research approach was employed, utilizing a quasi-
experimental design. The population consisted of all tenth-grade students enrolled
in the economics subject during the second semester of the 2024/2025 academic
year. The research sample comprised 36 students from class X.12, selected through
cluster sampling techniques. Data were collected using questionnaires and
observations. The questionnaire was administered to measure students' learning
interest, while observational data were gathered during the implementation of the
Canva application throughout the learning process. Hypothesis testing using the
paired sample t-test revealed that t.yun: = 2,845 > tape = 1960. indicating the
rejection of the null hypothesis (HO) and acceptance of the alternative hypothesis
(Ha). The findings suggest that the use of Canva as a learning medium significantly
influences students' interest in learning economics. Educators are encouraged to
explore additional available features, such as Al functionalities, Magic Studio, and
Sheets.

Keywords: Canva Application Media, Learning Interest
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Perkembangan teknologi di era digital saat ini memberikan dampak besar
terhadap dunia pendidikan. Semakin pesatnya kemajuan teknologi membuat
pendekatan pembelajaran yang digunakan harus berkembang dan menyesuaikan
diri dengan perkembangan zaman demi keberlangsungan pendidikan. Pendidik
harus mampu menghadirkan berbagai macam inovasi dalam menyampaikan
materi pelajaran dengan menggunakan strategi pembelajaran yang menarik agar
proses pembelajaran lebih efektif dan menyenangkan. Oleh karena itu
dibutuhkan upaya dalam menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif
guna meningkatkan minat belajar peserta didik.

Salah satu media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan dalam proses
pembelajaran adalah aplikasi Canva. Menurut Husamah dkk (2024:19) aplikasi
Canva adalah platform desain grafis berbasis web yang memudahkan pendidik
dan peserta didik dalam membuat berbagai konten visual menarik, seperti
presentasi, infografik, brosur, dan materi pembelajaran lainnya. Menurut Adrian
dkk (2022), Canva merupakan aplikasi atau website yang dapat diakses untuk
membuat desain grafis dengan berbagai tools yang telah tersedia di dalamnya.
Sejalan dengan pendapat Kharissidgi dan Firmansyah (2022) aplikasi Canva
dapat dioperasikan dengan mudah karena terdapat banyak template siap pakai
yang dapat digunakan oleh penggunanya dalam membuat media pembelajaran.
Bahkan, menurut Hijrah dkk (2021), penggunaan aplikasi Canva dapat
meningkatkan ketertarikan dan fokus pada peserta didik yang pada akhirnya
berkontribusi terhadap peningkatan minat belajar mereka.

Minat belajar memiliki peran penting dalam menentukan keberhasilan
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran. Menurut Rahmawati
(2024:3), minat belajar merupakan dorongan batin yang dapat menimbulkan
ketertarikan, keinginan, dan antusiasme peserta didik terhadap suatu proses

pembelajaran. Menurut Lestari dkk (2023) minat belajar berhubungan dengan
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keinginan untuk memperoleh pengetahuan, yang ditunjukkan dengan peserta
didik aktif dalam pembelajaran cenderung lebih fokus dan memperhatikan
arahan dari pendidik. Menurut Kurnia dan Sunaryati (2023) minat belajar
merupakan faktor utama yang dapat meningkatkan semangat belajar peserta
didik dalam jangka waktu tertentu. Minat belajar juga mencerminkan
keterlibatan peserta didik dalam dinamika lingkungan belajar peserta didik. Oleh
sebab itu, penting bagi pendidik untuk menciptakan lingkungan belajar yang
mendukung dan menarik, salah satunya dengan memanfaatkan teknologi seperti
aplikasi Canva. Dengan penggunaan aplikasi ini, peserta didik diharapkan dapat
lebih aktif terlibat dalam proses pembelajaran dan mengembangkan kreativitas
mereka.

Menurut Zainurrofig dkk (2023), Kurikulum Merdeka yang diperkenalkan
oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan bertujuan untuk memberikan
kebebasan kepada pendidik dan peserta didik dalam memilih pendekatan dan
topik pembelajaran yang sesuai dengan minatnya masing-masing. Kurikulum ini
dirancang untuk mendorong peserta didik menjadi lebih aktif dalam kegiatan
proses pembelajaran dan mampu mengembangkan kreativitas melalui media
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Canva. Dalam konteks ini,
penggunaan aplikasi Canva berfungsi sebagai alat pendukung dalam
mengimplementasikan Kurikulum Merdeka dengan menyediakan platform yang
memungkinkan peserta didik menciptakan materi pembelajaran yang menarik
dan interaktif serta mendorong pengembangan kreativitas mereka.

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti aplikasi
Canva, dapat membantu dalam penyusunan bahan ajar. Menurut Kurnia dan
Sunaryati (2023), media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat
dimanfaatkan untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima,
sehingga mampu merangsang pemikiran, perasaan, perhatian, serta minat
peserta didik dalam proses pembelajaran. Menurut Mila dkk. (2021) media
pembelajaran berperan sebagai sarana untuk alat penyalur yang digunakan
pendidik dan berperan sebagai fasilitator dalam proses pembelajaran untuk

menyampaikan materi pelajaran kepada peserta didik. Menurut Hasan dkk
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(2021:29), media pembelajaran merupakan alat bantu yang menghubungkan
pendidik dalam menyampaikan informasi materi pelajaran kepada peserta didik
dengan tujuan meningkatkan minat belajar sehingga mereka dapat mengikuti
proses pembelajaran secara utuh dan bermakna.

Di era transformasi digital saat ini, tantangan dalam dunia pendidikan tidak
hanya terletak pada penyampaian materi, tetapi juga pada bagaimana
membangun Kketerlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. Peserta
didik masa kini merupakan bagian dari generasi digital yang telah terbiasa
dengan lingkungan visual dan interaktif, sehingga mereka membutuhkan
pendekatan pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik tersebut. Oleh karena
itu, pemanfaatan teknologi dalam bentuk aplikasi desain grafis seperti aplikasi
Canva menjadi sangat relevan untuk menjawab tantangan tersebut. Dengan fitur-
fitur intuitif yang ditawarkan, aplikasi Canva tidak hanya memfasilitasi proses
penyampaian materi secara visual, tetapi juga mengaktifkan peran peserta didik
sebagai subjek pembelajaran yang kreatif. Dalam hal ini, peserta didik tidak lagi
hanya sebagai penerima informasi, tetapi juga sebagai pencipta konten
pembelajaran yang bermakna. Hal ini sejalan dengan semangat Kurikulum
Merdeka yang mendorong pembelajaran berdiferensiasi dan berpusat pada
peserta didik.

Berdasarkan hasil pra-penelitian yang telah dilakukan pada 16 September
2024 melalui observasi lingkungan belajar dan wawancara dengan pendidik
mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang, ditemukan bahwa
kegiatan belajar yang dilakukan terkesan kurang dinamis serta minim interaksi
antara peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung. Dalam
pembelajaran ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang, media yang digunakan
oleh pendidik selama proses pembelajaran berupa PowerPoint, alat bantu peraga
lainnya, media kuis interaktif seperti quizizz dan Google Form. Hal ini
menyebabkan kurangnya minat belajar dan berdampak pada kesulitan belajar
bagi peserta didik.

Dari hasil pra-penelitian tersebut, minat belajar peserta didik pada mata

pelajaran ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang masih tergolong rendah, Hal
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ini disampaikan oleh Bapak Rahmat Pajri selaku pendidik ekonomi di kelas X
yang menjelaskan bahwa peserta didik yang kurang antusias dalam
pembelajaran, minimnya inisiatif dalam bertanya atau berpendapat, kurang
memahami pentingnya materi pembelajaran, serta peserta didik terlihat kurang
fokus selama proses pembelajaran berlangsung. Kondisi ini menunjukkan
perlunya inovasi, seperti pemanfaatan aplikasi Canva, untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik.

Penelitian terdahulu yang relevan dengan pengaruh media berbasis
aplikasi Canva terhadap minat belajar peserta didik dalam mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang, yaitu penelitian yang dilakukan oleh
Hajar dkk (2023) dari Universitas Nahdlatul Ulama Surabaya dengan judul
“Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Canva terhadap Minat Peserta
Didik Kelas V di Sekolah Dasar.” Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
sebelum penggunaan aplikasi Canva, pembelajaran yang dihasilkan masih
tergolong rendah atau kurang efektif. Setelah pembelajaran dilaksanakan dengan
menggunakan aplikasi Canva, terdapat peningkatan signifikan dalam antusiasme
peserta didik yang terlihat dari meningkatnya keaktifan peserta didik selama
proses pembelajaran berlangsung. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa
media pembelajaran berbasis aplikasi Canva mampu meningkatkan minat
belajar peserta didik. Selanjutnya, penelitian terdahulu yang juga relevan dengan
penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan oleh Nurpiani dkk (2024) dari
UIN Sultan Maulana Hasanudin Banten dengan judul “Penggunaan Media
Canva untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Kelas Il Sekolah
Dasar.” Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Canva
dapat mempermudah pendidik dalam memanfaatkan teknologi dan
meningkatkan kreativitas dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Canva dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik dalam proses pembelajaran.

Penelitian ini berbeda dari penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Hajar
dan Nurpiadi, karena menggabungkan antara video animasi, materi ajar dan kuis

interaktif menjadi satu powerpoint multimedia. Pentingnya penelitian ini terletak
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pada upaya meningkatkan minat belajar peserta didik melalui penggunaan
aplikasi Canva, yang menawarkan berbagai fitur interaktif. Dengan pendekatan
yang lebih menarik dan kreatif, peserta didik diharapkan lebih aktif dalam
memahami mata pelajaran ekonomi. Selain itu, penelitian ini mendukung
implementasi Kurikulum Merdeka dengan memberikan kebebasan bagi peserta
didik untuk berkreasi dalam pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang telah diuraikan,
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian berjudul **Pengaruh Media
Berbasis Aplikasi Canva terhadap Minat Belajar Peserta Didik pada Mata
Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 10 Palembang."

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang penelitian diatas, permasalahan pada penelitian
ini yaitu Apakah terdapat Pengaruh Media Aplikasi Canva Terhadap Minat
Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 10

Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan penelitian tersebut, maka tujuan penelitian ini

adalah untuk membuktikan pengaruh media aplikasi Canva terhadap minat

belajar Peserta Didik pada mata pembelajaran ekonomi di SMA Negeri 10

Palembang.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian

1. Memberikan informasi kepada pendidik dan peserta didik mengenai
penggunaan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran terhadap
peningkatan minat belajar peserta didik.

2. Memberikan masukan bagi SMA Negeri 10 Palembang untuk
memperhatikan minat belajar peserta didik selama proses pembelajaran.

3. Menambah wawasan, pengetahuan dan pengalaman peneliti mengenai
media pembelajaran aplikasi Canva serta pengaruhnya bagi minat belajar
peserta didik khususnya pada mata pelajaran ekonomi.

4. Sebagai bahan bacaan dan rujukan untuk melakukan pengembangan bagi

peneliti selanjutnya.
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