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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Kurikulum merdeka adalah dasar untuk kegiatan ekstrakurikuler, 

pembelajaran intrakurikuler, dan inisiatif untuk meningkatkan profil pelajar 

Pancasila. Kurikulum ini juga memungkinkan minat, bakat, dan 

kemampuan peserta didik untuk berkembang secara optimal. Diharapkan 

bahwa peserta didik dapat bertanggung jawab atas pilihan mereka untuk 

mata pelajaran karena mereka dapat memilihnya sesuai dengan minat, 

bakat, dan kemampuan mereka. Selain itu, diharapkan bahwa peserta didik 

akan memperoleh keterampilan yang lebih baik untuk memaksimalkan 

potensi diri mereka dan menyelesaikan semua tingkat pembelajaran yang 

terkait dengan mata pelajaran yang mereka pilih. 

Peserta didik yang memilih mata pelajaran sesuai dengan minat, bakat, 

dan kemampuan mereka sendiri tentu akan berbeda dari peserta didik yang 

memilihnya karena alasan luar, seperti ingin mengikuti teman, memenuhi 

tuntutan orang tua, atau memiliki kesukaan atau ketidaksukaan dengan guru 

mapel mereka. Mereka akan lebih kuat dalam merencanakan karir mereka. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (2022) mengatakan mereka yang 

melakukan eksplorasi karier yang mendalam cenderung memiliki harga diri 

yang positif dan lebih mudah beradaptasi, yang membantu mereka 

melanjutkan perjalanan karier mereka, menurut penelitian Basak dan 

Ghosh.  Selain itu, Johnson mengatakan bahwa mereka membuat keputusan 

lebih tegas dan lebih baik dalam hal emosional. 

Kurikulum merdeka bertujuan untuk memberikan pembelajaran yang 

memenuhi kebutuhan peserta didik. Dalam Fase F (Kelas XI dan XII), mata 

pelajaran pilihan dipilih, dan proses pemilihan dimulai pada Fase E (Kelas 
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X). Ini memberikan peserta didik kesempatan untuk belajar sesuai dengan 

minat, bakat, dan kemampuan mereka, sehingga mereka dapat 

meningkatkan kompetensi mereka untuk melanjutkan pendidikan. 

Penelitian yang dilakukan Mahaly et al., (2024) menunjukkan minat peserta 

didik terhadap mata pelajaran pilihan sangat dipengaruhi oleh rencana studi 

lanjutan dan persepsi relevansi dengan masa depan mereka. Oleh karena itu, 

peran guru BK, wali kelas, dan orang tua sangat penting dalam 

mendampingi proses pemilihan tersebut agar sesuai dengan potensi dan 

aspirasi peserta didik. 

Guru Bimbingan dan Konseling memiliki peran yang sangat penting 

dalam membantu peserta didik memilih kursus yang sesuai dengan minat 

dan bakat mereka. Proses ini membutuhkan pendekatan yang terencana dan 

mendalam serta alat bantu yang dapat menyampaikan informasi dengan cara 

yang mudah dipahami dan menarik. Dalam proses pembelajaran, 

pemahaman merupakan salah satu indikator utama yang menunjukkan 

bahwa peserta didik tidak hanya sekadar mengingat informasi, tetapi juga 

mampu menginterpretasi, menjelaskan, dan menyusun kembali informasi 

dalam bentuk yang dapat dipahami. Taksonomi Bloom memposisikan 

understanding (pemahaman) sebagai bagian dari domain kognitif yang 

mencerminkan proses berpikir tingkat rendah yang mendukung pencapaian 

berpikir tingkat tinggi (Krathwohl, 2002). Penggunaan teknologi 

multimedia seperti video animasi dapat menjadi solusi strategis untuk 

masalah tersebut karena kemampuan mereka untuk menyampaikan 

informasi yang kompleks dengan cara yang lebih mudah dipahami dan 

menarik bagi generasi digital saat ini. Video animasi berbasis teknologi 

dapat meningkatkan motivasi belajar karena presentasinya yang menarik 

dan interaktif (Kristanto, 2016). Namun, tidak banyak orang di Indonesia 

yang menggunakan teknologi ini untuk membantu bimbingan pemilihan 

mata pelajaran. 
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Kotimah (2024) meneliti pengembangan media video animasi berbasis 

Powtoon. Hasil penelitian menunjukkan bahwa video animasi sangat cocok 

untuk digunakan dalam materi pelajaran IPA. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa video animasi berbasis Powtoon sangat valid, sangat 

layak, sangat efektif, sangat bermanfaat, sangat menarik, dan sangat mudah 

dipelajari. Penelitian lain yang dilakukan oleh Mashuri (2020) yaitu 

pengembangan media video animasi menggunakan program Animaker 

menunjukkan hasil yang positif. Peserta didik terlihat sangat antusias 

selama kegiatan pembelajaran berlangsung, sehingga dapat dikatakan 

bahwa media pembelajaran video animasi dapat meningkatkan minat 

peserta didik dalam matematika, terutama volume bangun ruang. 

Berdasarkan temuan studi pendahuluan di SMA Negeri 18 Palembang 

yang menunjukkan bahwa pemahaman peserta didik tentang pemilihan 

mata pelajaran dalam Kurikulum Merdeka belum optimal, maka pendekatan 

alternatif berupa pengembangan video animasi interaktif dapat menjadi 

solusi yang relevan. Salah satu platform yang terbukti efektif dalam 

mengembangkan media tersebut adalah Canva. Menurut K. Arifin et al. 

(2024) penggunaan Canva guna pengembangan media video animasi 

pembelajaran dapat memberikan pengalaman belajar audio visual yang 

menarik, serta dapat membantu peserta didik menyerap materi pembelajaran 

yang kompleks dengan lebih efisien. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan informasi di atas, masalah penelitian ini dirumuskan 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media video animasi yang valid untuk 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memilih mata 

pelajaran pilihan di SMA Negeri 18 Palembang ? 

2. Bagaimana pengembangan media video animasi yang efektif untuk 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memilih mata 

pelajaran pilihan di SMA Negeri 18 Palembang ? 

3. Bagaimana kebutuhan peserta didik terhadap media pembelajaran 

berbasis video animasi dalam proses pemilihan mata pelajaran 

pilihan di SMA Negeri 18 Palembang ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama peneliti dalam penelitian yang akan dilakukan ialah: 

1. Untuk menghasilkan media video animasi yang valid untuk 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memilih mata 

pelajaran pilihan di SMA Negeri 18 Palembang. 

2. Untuk menghasilkan media video animasi yang  efektif untuk 

meningkatkan pemahaman peserta didik dalam memilih mata 

pelajaran pilihan di SMA Negeri 18 Palembang. 

3. Untuk menganalisis kebutuhan peserta didik terhadap media 

pembelajaran berbasis video animasi sebagai sarana untuk 

meningkatkan pemahaman dalam memilih mata pelajaran pilihan 

di SMA Negeri 18 Palembang. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis  

Setelah penelitian ini selesai, diharapkan bahwa disiplin ilmu bimbingan 

dan konseling akan memperoleh manfaat dari pengembangan media video 

animasi untuk meningkatkan pemahaman peserta didik tentang mata 

pelajaran yang mereka pilih. Diharapkan bahwa penelitian ini tidak hanya 

memberikan informasi, tetapi juga dapat mengaitkan pilihan mata pelajaran 

dengan tujuan karir peserta didik. 

 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Peserta didik 

Diharapkan penelitian ini akan menambah pengetahuan dan 

informasi tentang pemilihan mata pelajarah pilihan, sehingga tidak 

hanya memberikan informasi, tetapi juga dapat mengaitkan pilihan 

tersebut dengan tujuan karier peserta didik. 

b. Bagi Pendidik  

Untuk meningkatkan pemahaman peserta didik tentang memilih 

mata pelajaran pilihan mereka, guru mata pelajaran dan guru 

bimbingan dan konseling diharapkan lebih dapat berinovasi dalam 

menggunakan media baru dalam proses pembelajaran. 

c. Bagi Sekolah 

Diharapkan bahwa penelitian ini akan membantu proses pembuatan 

media serta membantu penggunaan layanan informasi di sekolah 

untuk meningkatkan pemahaman peserta didik tentang pilihan mata 

pelajaran mereka. 
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