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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan di era Society 5.0 saat ini telah membawa perubahan dalam 

pola berpikir manusia secara terampil (Abdullah et al.,  2024). Perkembangan 

Society 5.0 mengutamakan pada kemajuan teknologi informasi dan komunikasi, 

pada bidang manufaktur secara bertahap terintegrasi dengan model Big Data (BD) 

dan Internet of Things (IoT), serta robotika atau kecerdasan buatan (AI) (Muslimin 

et al., 2024). Kemajuan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) mempunyai 

peran penting untuk masyarakat sekarang (Salman & Nasution, 2024). Masyarakat 

secara sadar tidak bisa melewatkan bagaimana pengaruh kemajuan TIK yang 

signifikan seperti sekarang (Sakti et al., 2024). 

Kemajuan TIK yang semakin pesat mempengaruhi semua aspek kehidupan 

masyarakat dalam berbagai sektor, seperti bidang militer, sosial, ekonomi, politik, 

budaya, dan pendidikan (Anggraeni et al., 2022). Hal ini sangat berdampak pada 

dunia pendidikan yang terus mengalami pembaruan dalam menerapkan kegiatan 

pembelajaran, terlebih pada pendidik, peneliti, serta semua lembaga pendidikan 

(Cokro et al., 2023).     

Lembaga pendidikan harus siap menghadapi setiap perubahan di era digital 

(Mulyana et al., 2023). Lembaga pendidikan memiliki peran penting dalam 

mengatur alur pendidikan (Noor & Islamiya, 2023), memfasilitasi tenaga pendidik 

dalam melaksanakan proses pembelajaran dan harus menyesuaikan dengan apa 

yang dibutuhkan sekarang (Muttaqien et al., 2024). Pendidikan memerlukan 

perlengkapan pembelajaran seperti, alat digital, aplikasi, perangkat pembelajaran, 

media pembelajaran, serta jaringan internet yang mendukung kegiatan 

pembelajaran (Kurnia & Sunaryati, 2023). 

Pembelajaran dan belajar dalam konteks pendidikan berperan untuk 

mencapai tujuan pembelajaran (Faizah & Kamal, 2024). Pembelajaran adalah 

proses di mana individu memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan sikap melalui 

interaksi dengan lingkungan dan pengalaman (Sabrina & Sya, 2024). Pendidik 

sebagai perantara untuk memfasilitasi dan mendukung peserta didik dalam 



   

22 
 

mencapai pemahaman mendalam dan penguasaan materi pelajaran (Aprilyanti et 

al., 2024). Hal ini membuat pendidik harus memiliki inovasi kebaruan dan 

keterampilan dalam mengatur cara belajar yang menyenangkan (Aryana et al., 

2024). 

 Pembelajaran abad-21 memberikan pengalaman belajar bersifat nyata dan 

menyenangkan pada peserta didik (Nurfadillah, 2024). Pembelajaran abad 21 

mengarah pada keterampilan kompetensi C4, menekankan pada keterampilan 

berkomunikasi, mampu berkolaborasi bersama tim, berpikir kritis dan pemecahan 

masalah (Palihah & Andriany, 2024). Kemampuan kompetensi ini dilaksanakan 

berdampingan dengan P5 Proyek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) (Tursina 

et al., 2024). Pendidik harus  meng-upgrade model pembelajaran yang lebih efektif 

dengan menyusun rencana pembelajaran menyesuaikan dengan perkembangan 

kurikulum (Siregar & Andini, 2024). 

Kementerian Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi, telah 

menetapkan kurikulum baru, yaitu kurikulum Merdeka Belajar (Putri et al., 2024). 

Kebaharuan kurikulum ini untuk mengidealkan pendidikan sesuai dengan 

kebutuhan, karena susunan kurikulum Merdeka Belajar lebih bersifat bebas dan 

mengutamakan keinginan peserta didik (Damiati et al., 2024). Tidak hanya itu saja, 

susunan kurikulum pada mata pelajaran Sejarah juga mengalami perubahan , seiring 

dengan perubahan tersebut pendidik juga menyiapkan suasana belajar yang menarik 

dengan memanfaatkan kemajuan teknologi di era digital seperti sekarang (Naitboho 

et al., 2024). 

Kemajuan teknologi menawarkan berbagai macam kemudahan dalam 

mengakses informasi secara cepat dan praktis  (Huraerah et al., 2023). Kecerdasan 

Buatan (AI) merupakan salah satu hasil dari kemajuan teknologi di era revolusi 

industri 4.0 dan Society 5.0, (Rosmayati et al., 2024) yang selalu mengalami 

perkembangan signifikan (Mambu et al., 2023). Artificial Intelligence (AI) dapat 

berupa website dan aplikasi yang kini sedang menjadi tren baru dalam pendidikan 

(Samuel et al., 2023), Artificial Intelligence (AI) dapat menjadi alternatif untuk 

membantu pendidik dalam membuat media pembelajaran interaktif (Segarra et al., 

2024). 
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Media pembelajaran merupakan alat, bahan, atau teknik yang digunakan 

pendidik dalam proses pembelajaran untuk membantu peserta didik memahami dan 

menguasai materi pelajaran (Kibari et al., 2023). Media pembelajaran juga 

membantu merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan atau 

keterampilan peserta didik sehingga mendorong terjadinya proses belajar yang 

efektif (Handini et al., 2024). Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran 

sangat di perlukan untuk mendukung proses pembelajaran agar lebih bervariasi 

(Fransiska et al., 2024). 

Pengembangan media pembelajaran menjadi pengingat bagi tenaga 

pendidik sebagai upaya untuk menumbuhkan minat serta motivasi peserta didik 

dalam proses pembelajaran (Oktaviana et al., 2024). Kegiatan belajar mengajar 

menggunakan media tentunya akan menjadi jauh lebih baik (Hasanah et al., 2024). 

Media pembelajaran yang bisa dikembangkan oleh pendidik ialah media audio, 

media visual, dan media audiovisual. Salah satu media interaktif yang 

menggabungkan antara suara dan gambar atau video yaitu media audiovisual 

(Mulyani et al., 2024). 

Media audiovisual bisa berbentuk film dan video yang di rekam secara 

langsung atau dibuat dengan menggunakan animasi (Fitri, N et al., 2023). Saat ini 

media video masih sering digunakan oleh pendidik (Wihartatik et al., 2024), namun 

seiring dengan perkembangannya media ini bisa di kembangkan dengan bantuan 

kecerdasan buatan AI (Deshpande, 2024). Artificial intelliegence (AI) bermanfaat 

mulai dari membuat gambar 3D, menjawab pertanyaan secara cepat dan membuat 

gambar menjadi video bergerak (Leitner et al., 2023). Video pembelajaran berbasis 

Artificial Intelligence (AI) dapat menjadi pilihan sumber belajar, yang bisa di lihat 

dan didengar secara relevan bagi peserta didik (Triningsih et al., 2025). 

Video pembelajaran berbasis Artificial Intelligence (AI) dapat dibuat 

menggunakan perangkat komputer, laptop, serta semart-phone (Cahyaningrum et 

al., 2023). Adapun website dan aplikasi AI yang bisa digunakan dalam 

mengembangkan video pembelajaran yaitu, Gemini ai, Leornado ai, Runway, Fliki 

ai, dan aplikasi CapCut,  (Hulu et al., 2025). Setelah dibuat dan di unggah oleh 

pendidik, peserta didik tentu saja dapat mengakses video pembelajaran berbasis AI 
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dengan mudah melalui Learning  Management System  (LMS) dan youtube. Media 

video berbasis AI sangat  cocok untuk di terapkan  pada mata pelajaran sejarah 

(Syaifulloh et al., 2025). 

Metode ceramah yang biasa digunakan oleh pendidik di dalam kelas  saat 

belajar sejarah membuat peserta didik membutuhkan inovasi baru dalam proses  

belajar, karena metode ceramah hanya mendengarkan cerita dari pendidik 

(Damayanti et al., 2024). Inovasi baru dalam pembuatan video pembelajaran 

berbasis AI diharapkan bisa menjadi pedoman pendidik dalam menyampaikan 

ilmunya dengan fleksibel. Membantu peserta didik untuk mengembangkan ide-ide 

kreatif dalam belajar sejarah. Kreativitas dalam belajar sejarah juga sangat 

dibutuhkan oleh peserta didik (Hidayati et al., 2024). 

Kreativitas merupakan potensi mengembangkan kemampuan berpikir 

kreatif  peserta didik untuk memiliki pengalaman belajar yang bisa diterapkan 

dalam kehidupan sehari-hari. Pada materi proses masuk dan berkembangnya 

kebudayaan agama Islam di Indonesia, materi ini sangat baik untuk menciptakan 

ide-ide baru yang inovatif, menumbuhkan nilai religius, serta  sampai pada 

pemecahan masalah. 

Kemampuan berpikir kreatif didasari pada pembelajaran abad-21. 

Pembelajaran abad-21 dan kurikulum Merdeka Belajar, menekankan pada mata 

pelajaran sejarah untuk mendukung peserta didik berfokus pada keterampilan 

pemahaman terhadap masa lalu dan masa yang akan datang dalam lingkup nasional, 

global dan perubahan keberlanjutan (Dewi et al., 2024).  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti menggunakan google 

from di SMA Negeri 1 Indralaya peserta didik  sering menggunakan bantuan AI jika 

mengalami kesulitan dalam mengerjakan tugas pekerjaan rumah  dari pendidik 

tetapi peserta didik tidak boleh membawa Smartphone saat di sekolah. Peserta didik 

juga mengalami kesulitan dalam belajar sejarah karena sumber belajar hanya ada 

pada buku paket dari sekolah. 

Penelitian mengenai video pembelajaran berbasis Artificial Intelligence 

(AI) sudah pernah di lakukan oleh Kibari dan Fraick (2023) meneliti tentang 

Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Pictory.Ai pada Mata Kuliah 
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Manajemen Koperasi dan UMKM Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mahasiswa 

Program Studi Pendidikan Ekonomi. Hasil dari penelitian menunjukkan Video 

pembelajaran yang dirancang telah mendapat validasi positif dari para uji validasi, 

menunjukkan bahwa materi tersebut memenuhi standar untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran di perguruan tinggi. Melalui implementasi yang melibatkan 

pengukuran hasil belajar sebelum dan sesudah menggunakan video tersebut, 

terbukti terjadi peningkatan yang signifikan dalam prestasi akademik mahasiswa. 

Nilai rata-rata mereka naik secara dramatis dari 37,3 menjadi 84. Dapat 

disimpulkan  bahwa penggunaan teknologi animasi berbasis Pictory.ai sangat 

efektif dalam meningkatkan pemahaman dan hasil belajar mahasiswa pada mata 

kuliah Manajemen Koperasi dan UMKM. 

Berdasarkan latar belakang dan keunikan dari penelitian terdahulu, peneliti 

tertarik untuk mengembangkan  video pembelajaran berbasis Artificial Intelligence, 

Oleh karena itu penelitian ini di tetapakan dengan judul “Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Artificial Intelligence Pada Materi Proses Masuknya 

Agama dan Kebudayaan Islam di Indonesia di SMA Negeri 1 Indralaya” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence pada materi proses masuknya agama dan kebudayaan Islam di 

Indonesia di SMA Negeri 1 Indralaya yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence pada materi proses masuknya agama dan kebudayaan Islam di 

Indonesia di SMA Negeri 1 Indralaya yang efektif? 

 

 

 

 

 



   

26 
 

1.3. Tujuan Penelitian 

 Tujuan dilaksanakan penelitian ini adalah untuk: 

1. Mengembangkan media video pembelajaran berbasis Artificial Intelliegence 

pada materi proses masuknya agama dan kebudayaan Islam di Indonesia di 

SMA Negeri 1 Indralaya yang valid. 

2. Mengevaluasi media video pembelajaran berbasis Artificial Intelliegence pada 

materi proses masuknya agama dan kebudayaan Islam di Indonesia di SMA 

Negeri 1 Indralaya yang efektif. 

 

1.4.Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bisa bermanfaat yaitu untuk : 

1. Bagi peserta didik, diharapkan media video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence (AI) dapat menjadi sarana untuk sumber belajar peserta didik yang 

mudah dipahami dan mampu meningkatkan minat belajar  pada mata pelajaran 

sejarah. 

2. Bagi pendidik, diharapkan media video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence (AI) dapat membatu memudahkan pendidik dalam memberikan 

informasi terkini pada peserta didik, menjadi salah satu alternatif untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

3. Bagi dunia pendidikan, media video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence (AI) dapat di kembangkan kembali karena mempermudah pendidik 

dalam proses pembelajaran dan memanfaatkan teknologi sesuai kebutuhan. 

Bagi peneliti, diharapkan media video pembelajaran berbasis Artificial 

Intelligence (AI) dapat menjadi acuan dalam memudahkan proses pembelajaran 

agar lebih baik. 
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