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MOTTO 

 

The past only hits hard when you forget Who’s in charge of what’s next.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam dunia pendidikan saat ini 

telah berkembang pesat. Perkembangan ini seiring dengan kemajuan teknologi di era 

digital, memungkinkan berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

dengan memanfaatkan kemajuan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi (Retnawati et 

al., 2020: 67). Hampir seluruh negara di dunia sekarang berada di era modern, dengan 

kemajuan di bidang teknologi. Indonesia juga mengalami kemajuan di bidang ilmu 

pengetahuan dan teknologi, menurut Tjandrawinata dalam (Astuti and dewi, 2021: 42). 

Hal ini menyebabkan terjadinya  perubahan besar. Keinginan untuk mengubah cara 

orang belajar dengan menggunakan teknologi baru semakin didorong oleh kemajuan 

ilmu pengetahuan dan teknologi (Pratama, 2018: 15).  

Dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, segala sesuatu dalam 

kehidupan telah berubah. Ini disebut "kehidupan elektronik", yang berarti bahwa 

banyak kebutuhan elektronik telah memengaruhinya (Cholik, 2021: 40). Setiap 

kemajuan teknologi akan menghasilkan sesuatu yang bermanfaat di masa depan, jadi 

penting untuk terus mengikuti kemajuan ini. Perkembangan teknologi komputer adalah 

salah satu perkembangan yang membuat manusia lebih mudah melakukan hal-hal. 

Dengan perkembangan saat ini, manusia harus dapat menggunakan komputer untuk 

kegiatan bekerja dan pendidikan (Happyanto and Rahadian, 2024: 944).  

Pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan peserta didik melalui 

kegiatan pembelajaran yang bertujuan untuk membantu peserta didik secara aktif 

mengembangkan kemampuan, keterampilan, dan bakatnya. Pendidikan harus dapat 

meningkatkan kemampuan proses dan kompetensi sosial peserta didik. Proses 

pembelajaran adalah interaksi peserta didik dan guru dalam konteks interaksi 

pedagogis. Pengembangan strategi juga harus mendukung komunikasi yang baik dan 

komunikasi yang disengaja (Abadi, 2022: 6556). Dengan ini pendidikan  
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merencanakan apa yang akan dipelajari peserta didik tentang agama, kecerdasan, 

akhlak, dan bagaimana mereka berinteraksi dengan masyarakat. Ada dua jenis 

pendidikan: formal yang diberikan di sekolah dan informal yang diberikan di luar 

sekolah untuk mengembangkan minat, bakat, dan bakat peserta didik (Ariani and 

Festiyed, 2019: 155). Saat ini, teknologi harus diintegrasikan dengan pendidikan; jika 

keduanya dilakukan secara seimbang, masyarakat akan memiliki kemampuan untuk 

berpikir kreatif dan inovatif (Dewi, 2019: 99).  

Dengan tenaga pendidik yang cerdas dan inovatif serta teknologi yang 

berkembang dengan cepat, dunia pendidikan akan mengalami kemajuan yang luar 

biasa. Terutama, perubahan dalam pendidikan di negara-negara berkembang, termasuk 

Indonesia. Pendidikan di Indonesia telah mengalami kemajuan yang signifikan dari 

masa ke masa, seperti yang ditunjukkan oleh banyaknya perubahan kurikulum yang 

terjadi dari kurikulum awal kemerdekaan hingga kurikulum saat ini (Ananda and 

hudaidah,2021: 103). Salah satu perubahan sistemik yang dapat memperbaiki dan 

memulihkan pembelajaran adalah perubahan kurikulum. Kurikulum menentukan apa 

yang diajarkan di kelas. Kurikulum juga mempengaruhi kecepatan dan metode 

pembelajaran yang digunakan guru untuk memenuhi kebutuhan peserta didik 

(Nurwiatin, 2022: 474). Oleh karena itu diperlukan Guru profesional sebagai 

komunikator dan fasilitator. Guru profesional adalah guru yang memiliki keahlian, 

tanggung jawab, rasa kesejawatan, dan piawai dalam melakukan pekerjaannya (Wati 

and Kamila, 2019: 364). Dalam pembelajaran, peran guru profesional sangat penting 

untuk keberhasilan belajar peserta didik, untuk menghasilkan lulusan yang berkualitas 

(Safitri et al., 2023: 1).  

Jika kita berbicara tentang lulusan yang berkualitas pada generasi ini, itu berarti 

menyangkut peran pendidik dalam menciptakan generasi yang berkualitas. Seperti 

yang kita ketahui, mayoritas remaja mempercayakan para pendidik untuk membuat 

mereka menjadi orang yang memiliki kualitas yang baik. Namun, mereka juga 

berusaha untuk meningkatkan atau menciptakan kualitas diri mereka secara mandiri. 

Jadi, peran pendidik sangat penting untuk menyelesaikan masalah ini (Firmansyah and 
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Lasawali, 2022: 27). Oleh karena itu, banyak upaya dilakukan untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan, termasuk guru yang lebih baik, perbaikan sarana dan prasarana 

pendidikan, penyempurnaan kurikulum, dan peningkatan proses belajar mengajar (Dwi 

et al., 2020: 106). 

Dalam peningkatan proses belajar mengajar diperlukan pemahaman konsep. 

Pemahaman konsep adalah bagian penting dari memecahkan masalah dalam 

pembelajaran, baik di sekolah maupun di lingkungan kehidupan sehari-hari. Dengan 

model atau metode pembelajaran yang berbeda, pemahaman konsep yang baik dan 

hasil belajar yang baik dapat dicapai (Putri et al., 2022: 16). Untuk tercapainya hasil 

belajar yang baik, Bahan ajar yang melatih proses kognitif dan memaksimalkan 

pemahaman siswa seperti E-LKPD diperlukan untuk mencapai tujuan pembelajaran 

(Faiza and Susilowibowo, 2020: 16). Keberhasilan dalam pendidikan dicapai ketika 

peserta didik memiliki keinginan dan dorongan untuk belajar. Oleh karena itu, adanya 

motivasi belajar adalah bagian penting dari keberhasilan dalam mencapai tujuan 

pembelajaran (Emda, 2018: 173). Akibatnya, E-LKPD memberi peserta didik 

kesempatan untuk mengambil bagian dalam kegiatan yang meningkatkan kemampuan 

mereka dalam menalar dan mengevaluasi sebuah masalah serta mengkomunikasikan 

hasil analisisnya. Dengan latihan terus-menerus, ini akan memberi peserta didik 

keterampilan yang diharapkan (Nuniati et al., 2021: 367). E-LKPD menggabungkan 

lembar kerja peserta didik yang dikemas secara elektronik (Adawiyah et al., 2021: 

3395). 

E-LKPD dapat dikombinasikan dengan berbagai media seperti video, audio, 

animasi, gambar, dan lain-lain untuk membuat produk yang dapat diakses oleh peserta 

didik kapan saja dan di mana saja dengan menggunakan perangkat elektronik mereka. 

Media pembelajaran harus disesuaikan dengan kompetensi kurikulum dan disesuaikan 

dengan situasi dan kebutuhan peserta didik (Indriani et al., 2022: 3960). Penggunaan 

E-LKPD dimaksudkan untuk membantu mengatasi masalah yang terkait dengan 

pembelajaran online. Meskipun kondisi sekolah memungkinkan pembelajaran offline 

atau tatap muka, kami masih dapat menggunakan E-LKPD (Hilmia et al., 2022: 45). 
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E-LKPD memiliki kelebihan karena dapat mempermudah dan mempersempit ruang 

dan waktu sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif. Selain itu, ketika minat belajar 

peserta didik berkurang, E-LKPD dapat menjadi sarana yang menarik (Syafitri, 2020: 

286). Untuk  menghasilkan pembelajaran yang lebih efektif selama proses 

pembelajaran, E-LKPD memungkinkan guru dalam menggunakan bahan ajar 

elektronik guna mendukung kegiatan pembelajaran berbasis project based learning 

(Wahyuni et al., 2021: 64). Untuk meningkatkan keterampilan berpikir peserta didik, 

E-LKPD yang akan dikembangkan ini adalah  E-LKPD berbasis dengan Project 

Based Learning (PjBL). 

Pembelajaran Berbasis Project based learning  (PjBL) merupakan pendekatan 

pembelajaran baru yang berpusat pada peserta didik dan melibatkan guru. Ini 

memberikan peserta didik kesempatan untuk belajar secara mandiri dan kelompok 

(Rehani and Mustofa, 2023: 489). Project Based Learning (PjBL) mengharuskan 

peserta didik membuat proyek yang berkaitan dengan mata pelajaran, yang biasanya 

berupa petunjuk umum yang diberikan oleh guru. PjBL bergantung pada ide dan 

pemikiran peserta didik sebagai alternatif bentuk pemecahan masalah, sehingga peserta 

didik dapat merasakan proses pembelajaran pemecahan masalah secara langsung (Sj et 

al., 2021: 36). Salah satu keuntungan dari pembelajaran berbasis proyek (PjBL) adalah 

bahwa itu dapat meningkatkan kreativitas peserta didik, meningkatkan pola pikir kritis 

mereka, dan meningkatkan kemampuan mereka untuk memecahkan masalah. Dua 

karakteristik pemikiran yang baik adalah kreativitas dan pemecahan masalah. Oleh 

karena itu, jelas bahwa meningkatkan kemampuan peserta didik untuk berpikir kritis 

adalah salah satu keuntungan dari model pembelajaran project based learning (Wahyu, 

2018: 59). 

Project Based Learning bertujuan untuk memastikan bahwa peserta didik dapat 

menyelesaikan masalah secara mandiri dan menghasilkan proyek atau karya 

nyata.Pembelajaran berbasis proyek adalah model pembelajaran di mana guru atau 

peserta didik membuat pertanyaan penuntun. Pembelajaran berbasis proyek 

memungkinkan peserta didik melakukan eksperimen kolaboratif dan mengeksplorasi 
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konten (materi) dalam berbagai cara yang bermakna bagi mereka, mengingat gaya 

belajar masing-masing peserta didik (Niswara et al., 2019). Project based learning 

memberi peserta didik kesempatan untuk belajar melalui pengalaman atau memperoleh 

konsep yang dibangun berdasarkan produk akhir yang dibuat selama proses belajar. 

Produk akhir ini dapat berupa gagasan, konsep, atau perangkat yang dapat dilihat 

(Rochim et al., 2021: 5371). Menurut penelitian (Anditiasari, 2020: 184), Salah satu 

cara untuk mengatasi kesulitan belajar dan memahami konsep adalah dengan 

menerapkan model pembelajaran project based learning. 

  Menurut (Fauziah et al., 2020: 47), berdasarkan observasi, wawancara, dan 

kuisioner, ditemukan bahwa menerapkan model pembelajaran project based learning 

efektif dan dapat memenuhi kebutuhan peserta didik di abad ke-21, di mana mereka 

membutuhkan keterampilan komunikasi verbal dan tulis, kerja tim, kreativitas, 

problem solving, dan kemampuan meneliti. Perangkat pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan kurikulum merdeka saat ini diperlukan untuk menerapkan 

pembelajaran berbasis proyek (PjBL). Perangkat pembelajaran membantu 

pembelajaran dengan menjelaskan kemampuan yang akan dicapai, membuat rancangan 

pembelajaran sesuai dengan model tertentu, memberikan pedoman kegiatan untuk 

peserta didik, dan menyediakan alat untuk menilai ketercapaian kompetensi 

(Kurniawati et al., 2021: 142). Salah satu perangkat yang mendukung model 

pembelajaran project based learning adalah aplikasi Padlet.  

Padlet merupakan aplikasi yang memungkinkan orang untuk mengunggah 

gambar, video, dokumen, dan PDF, berbagi tautan, membuat dinding publik atau 

pribadi, dan bertukar data. Ini adalah dinding online yang memberi pengguna banyak 

fitur yang membantu orang berkomunikasi dan berbicara. Pengguna dapat 

menggunakan aplikasi ini pada perangkat apa pun yang dapat terhubung ke internet, 

seperti ponsel pintar, komputer, iPad, atau lainnya (Rohmatika et al., 2020: 150). 

Menurut International Society for Technology in Education (ISTE), institusi yang 

menilai dan mengevaluasi media pembelajaran, aplikasi Padlet sudah memenuhi 

standar internasional untuk aplikasi pembelajaran. Institusi ini juga memilih siapa yang 
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layak untuk berbagai bidang pendidikan, termasuk pengajar, peserta didik, pelatih, 

pemimpin pengajar, dan instruksi pemahaman computer (Lestari et al., 2019). Aplikasi 

Padlet juga memiliki dua keunggulan, yaitu penggunaannya yang mudah dan tanpa 

biaya (Sari, 2019: 56). Padlet juga dapat membantu peserta didik belajar secara mandiri 

dan berkreasi dalam bahasa Inggris, terutama dalam hal membaca dan menulis. Bahkan 

sejumlah kecil penelitian tentang seberapa efektif penggunaan padlet dalam 

mendukung keberharsilan proses belajar telah dibuktikan secara ilmiah dan realistis 

(Zainuddin et al., 2020: 56). 

 (Jusoh et al., 2019: 4) telah melakukan kajian rintis tentang penggunaan aplikasi 

Padlet dalam kursus Pemikiran dan Tamadun Islam di UiTM. Hasilnya menunjukkan 

bahwa Padlet adalah aplikasi yang dapat meningkatkan tingkat interaksi peserta didik 

selama kelas. Pelajar merasa lebih termotivasi dan kepahaman mereka tentang kursus 

meningkat. Selain itu, aplikasi Padlet dapat membantu guru membuat kelas menjadi 

lebih menyenangkan. Media yang disediakan oleh aplikasi ini memungkinkan guru dan 

peserta didik berbagi ide tentang topik pelajaran dan berinteraksi dengan lebih baik 

dengan memuat media yang relevan (Lestari et al., 2019).  

 Seiring meningkatnya aplikasi yang digunakan, Peneliti mengharapkan peserta 

didik akan lebih mudah mempelajari materi sejarah tentang hasil kebudayaan pada 

zaman logam, yang merupakan bagian dari sejarah awal di indonesia. Pada  zaman 

logam telah berkembang kebudayaan megalitik, yang menggunakan alat yang terbuat 

dari batu besar. Alat-alat besi yang ditemukan di zaman logam di Indonesia jumlahnya 

sedikit dan bentuknya mirip dengan alat-alat perunggu (Syafei, 2021: 21). Melalui 

materi hasil kebudayaan pada zaman logam, ini dapat mengingatkan kembali betapa 

pentingnya mempelajari sejarah awal Indonesia.  

 Penelitian menggunakan E-LKPD ini telah banyak dilakukan, penelitian 

pertama, yaitu berjudul “Desain E-LKPD Berbasis Project Based Learning Melalui 

Platform Liveworksheet Terhadap Pembelajaran Sejarah Secara Hybrid Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis”. Penelitian ini mendorong pengembangan 

pendekatan pembelajaran sejarah yang lebih kontekstual dan interaktif. Penggunaan 
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teknologi dan penggunaan proyek berbasis sejarah seperti LiveWorksheet dapat 

menjadi model yang dapat diterapkan dalam berbagai konteks pembelajaran sejarah, 

meningkatkan keterlibatan dan pemikiran kritis peserta didik (Deliya et al., 2023: 57). 

 Penelitian selanjutnya yang berjudul “Pengembangan E-LKPD HOTS Berbasis 

Liveworksheets Terintegrasi National Character Building Pada Materi Sumpah 

Pemuda 1928 Untuk Peserta Didik SMA”. Menurut hasil validasi ahli materi dan ahli 

media, kelayakan produk ini mendapat skor yang cukup baik. Hasil validasi ahli materi 

1 menghasilkan rerata skor gabungan sebesar "4,7" dengan kriteria "sangat baik", 

sementara hasil validasi ahli media 2 menghasilkan rerata skor gabungan sebesar "4,3" 

dengan kriteria "sangat baik". Hasil validasi ahli media 1 menghasilkan rerata skor 

gabungan sebesar " Hasil dari wawancara dengan guru sejarah dan peserta didik kelas 

XI SMA tentang produk ini menunjukkan bahwa itu sudah baik dan layak untuk 

digunakan sebagai alat pembelajaran sejarah di sekolah (Prasetyaningtyas, 2023: 68). 

 Selanjutnya penelitian ketiga yang berjudul “Pengembangan E-LKPD Berbasis 

Problem Based Learning (PBL) Pada Submateri Upaya Pelestarian Keanekaragaman 

Hayati Untuk Melatihkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas X SMA”. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD validitas 97,25% dengan kategori sangat 

valid, praktisitas 95% dengan kategori sangat praktis, respons peserta didik 88,5% 

dengan kategori sangat baik, dan respons guru 97% dengan kategori sangat baik. Hasil 

penelitian juga menunjukkan bahwa E-LKPD efektif, dengan nilai gain rata-rata 0,79 

dengan kategori tinggi dan indikator keterampasan rata-rata 0,95 dengan kategori 

sangat baik (Sani and Ambarwati, 2024: 323). 

 Adapun perbedaan yang dibuat oleh peneliti sebelumnya dengan penelitian 

yang dilakukan oleh peneliti yang selanjutnya, yaitu telah dicantumkan pada peneliti 

sebelumnya bahwa pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik atau E-

LKPD sangat efektif digunakan dengan berbasis liveworksheet dan problem based 

learning (PBL), sedangkan pada penelitian selanjutnya yaitu dengan mengembangkan 

E-LKPD menggunakan aplikasi Padlet berbasis Project Based Learning (PJBL) yang 
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dimana adanya sebuah proyek yang akan dimasukkan kedalam E-LKPD tersebut guna 

meningkatkan cara berpikir peserta didik tersebut. 

 Dengan demikian, peneliti percaya bahwa diperlukan pengembangan dalam 

pembuatan E-LKPD agar sesuai dengan perkembangan zaman. E-LKPD  harus 

dilengkapi dengan keterampilan modern seperti berpikir kritis, menyelesaikan 

masalah, literasi, kemampuan komunikasi, dan karakter agar siswa dapat 

menyelesaikan masalah saat ini.  

 Berdasarkan hal tersebut peneliti memilih SMA Negeri 2 Palembang sebagai 

lokasi penelitian. Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan oleh peneliti 

melalui Google Form terhadap peserta didik, sebanyak 90% menyatakan bahwa 

mereka membutuhkan bahan ajar yang dapat diakses secara online untuk mendukung 

proses pembelajaran sejarah yang lebih fleksibel dan menarik. 

Peneliti juga menemukan bahwa dalam proses pembelajaran sejarah, sebanyak 

76,7% pendidik masih menggunakan buku cetak sebagai bahan ajar utama, sementara 

hanya sekitar 20% yang memanfaatkan video pembelajaran. Selain itu, observasi awal 

juga mengungkap bahwa 74,3% peserta didik belum mengenal E-LKPD (Elektronik 

Lembar Kerja Peserta Didik), yang menunjukkan perlunya pengenalan dan 

penggunaan bahan ajar digital yang lebih interaktif seperti E-LKPD berbasis aplikasi 

Padlet dalam proses pembelajaran. Menurut observasi non-resmi yang didampingi oleh 

ibu Sri Nurhikmah, selaku tenaga pendidik pada mata pelajaran sejarah dikelas X, SMA 

Negeri 2 Palembang telah menerapkan pedoman pembelajaran kurikulum Merdeka 

Belajar. Observasi ini dilakukan untuk mengumpulkan data awal dan menganalisis 

kebutuhan pengembangan media pembelajaran E-LKPD. SMAN 2 Palembang adalah 

salah satu sekolah unggul di wilayah Palembang dan memiliki reputasi akademik yang 

kuat. Ini membuat sekolah ini menjadi tempat yang ideal untuk melaksanakan 

penelitian E-LKPD menggunakan aplikasi Padlet yang efektif dan dampaknya terhadap 

prestasi peserta didik. Prestasi peserta didik di sekolah ini juga menarik karena peneliti 

dapat meneliti faktor-faktor yang berkontribusi pada keberhasilan peserta didik dalam 

bidang akademik. Selain itu, SMAN 2 Palembang memiliki infrastruktur dan fasilitas 
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penelitian yang memadai, termasuk perpustakaan, laboratorium, dan teknologi yang 

dapat membantu mengumpulkan data. Kualitas guru di sekolah ini juga penting karena 

peneliti dapat memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang metode 

pengajaran yang digunakan.  

Keanekaragaman populasi peserta didik SMAN 2 Palembang, baik dari segi 

latar belakang sosial-ekonomi maupun kemampuan akademik, memberikan 

kesempatan bagi peneliti untuk mendapatkan data yang beragam dan kaya. Ini 

memungkinkan analisis yang lebih menyeluruh tentang berbagai metode pendidikan 

yang diterapkan untuk memenuhi kebutuhan peserta didik yang berbeda. Kemudahan 

akses ke sekolah dari segi administratif dan geografis memudahkan peneliti dalam 

mengumpulkan data. Faktor lain yang memengaruhi pemilihan SMAN 2 Palembang 

sebagai lokasi penelitian adalah dukungan dari sekolah, seperti izin penelitian dan 

keterbukaan staf. Secara keseluruhan, keputusan untuk memilih SMAN 2 Palembang 

didasarkan pada reputasi, sumber daya, dan dukungan yang tersedia. Diharapkan hasil 

penelitian yang signifikan dan bermanfaat bagi pengembangan pendidikan akan 

dihasilkan.  

 Dari latar Belakang yang telah tertera diatas menggugah peneliti untuk 

melakukan sebuah penelitian dengan judul “Pengembangan E-LKPD Menggunakan 

Aplikasi Padlet Berbasis Project Based Learning Materi Hasil Kebudayaan Pada 

Zaman Logam Di SMAN 2 Palembang”. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Adapun masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD menggunakan aplikasi Padlet 

berbasis Project Based Learning yang tepat serta dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran sejarah di SMAN 2 Palembang? 

2. Bagaimana mengembangkan lembar kerja dengan kemajuan teknologi 

yang semakin modern serta dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

sejarah di SMAN 2 Palembang? 
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3. Bagaiamana Mengaplikasikan E-LKPD dengan memasukan model 

pembelajaran abad 21 melalui aplikasi Padlet di SMAN 2 Palembang? 

 

1.3. Tujuan Pengembangan 

Dengan mempertimbangkan rumusan masalah di atas, tujuan pengembangan 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan E-LKPD menggunakan aplikasi Padlet berbasis 

Project Based Learning yang tepat dan dapat digunakan dalam melakukan 

proses pembelajaran sejarah. 

2. Untuk mengembangkan lembar kerja yang semakin modern dengan 

mengandalkan elektronik digital terhadap proses pembelajaran sejarah. 

3. Untuk meningkatkan kualitas cara berpikir peserta didik melalui metode 

pembelajaran abad 21 yaitu Project Based Learning melalui aplikasi padlet. 

 

1.4. Manfaat Pengembangan 

Manfaat  yang dapat diperoleh dari pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1.4.1. Bagi Pendidik 

Sebagai inovasi baru dalam lembar kerja elektronik berbasis Project Based 

learning terhadap proses pembelajaran. 

1.4.2. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan mampu meningkatkan berpikir kritis dalam proses pembelajaran 

melalui Project Based Learning yang sudah dibuat. 

1.4.3. Bagi Peneliti 

A. Sebagai sarana untuk menambah wawasan mendalam kepada peneliti 

tentang pengembangan E-Lkpd menggunakan aplikasi Padlet berbasis 

project based learning materi hasil kebudayaan pada zaman logam di 

SMAN 2 Palembang. 



Universitas Sriwijaya 

11 

 

B. Sebagai salah satu syarat telah menyelesaikan tugas akhir program studi 

Pendidikan Sejarah Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Sriwijaya. 

1.4.4. Bagi Fakultas 

Sebagai literature bagi mahasiswa Universitas Sriwijaya pada Fakultas 

Keguruan Dan Ilmu Pendidikan terutama pada program studi Pendidikan Sejarah, serta 

meningkatkan wawasan dalam mengimplementasikan ilmu pada bidang Pendidikan 

Sejarah tentang pengembangan E-Lkpd menggunakan aplikasi Padlet berbasis project 

based learning materi hasil kebudayaan pada zaman logam terutama di SMA Negeri 2 

Palembang 
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