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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran smart box untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur 

intrinsik cerita fabel pada kelas V SD Negeri 149 Palembang. Jenis penelitian 

yang digunakan adalah penelitian pengembangan dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Teknik 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian adalah observasi, wawancara, 

dokumentasi, lembar validasi, angket dan tes. Hasil validasi dari ahli media 

mendapatkan persentase sebesar 96% yang termasuk ke dalam kategori sangat 

valid. Validasi dari ahli materi mendapatkan persentase sebesar 96% yang 

termasuk ke dalam kategori sangat valid. Validasi praktisi mendapatkan hasil 

persentase sebesar 99,1% yang termasuk ke dalam kategori sangat valid. Angket 

respon peserta didik pada tahap uji coba perseorangan mendapatkan persentase 

96,6% yang termasuk ke dalam kategori sangat baik, sedangkan pada tahap uji 

coba kelompok kecil didapatkan persentase sebesar 95% dengan kategori sangat 

baik. Skor N-gain mendapatkan jumlah rata-rata 1 dengan kategori tinggi. Dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran smart box ini 

sangat valid, praktis, efektif serta layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran.  

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Kotak Pintar, Unsur 

Intrinsik, Cerita Fabel. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

ABSTRACK 

This study aims to produce a product in the form of smart box learning media for 

Indonesian language subjects on the intrinsic elements of fable stories in class V 

of SD Negeri 149 Palembang. The type of research used is development research 

with the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). Data collection techniques used in the research are observation, 

interviews, documentation, validation sheets, questionnaires and tests. The 

validation results from media experts obtained a percentage of 96% which is 

included in the very valid category. Validation from material experts obtained a 

percentage of 96% which is included in the very valid category. Practitioner 

validation obtained a percentage result of 99.1% which is included in the very 

valid category. The student response questionnaire at the individual trial stage 

obtained a percentage of 96.6% which is included in the very good category, 

while at the small group trial stage, a percentage of 95% was obtained with a 

very good category. The N-gain score gets an average of 1 with a high category. 

Thus, it can be concluded that this smart box learning media product is very valid, 

practical, effective and suitable for use in the learning process. 

Keywords : Development, Instructional Media, Smart Box, Intrinsic element, 

Fable Story. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan di abad ke-21 masih terus berkembang, serta diharapkan untuk 

terus berkembang menuju kualitas pendidikan yang lebih baik. Pendidikan 

mencakupi semua pengalaman belajar yang terjadi di sepanjang hidup, yang 

terjadi dalam berbagai kondisi dan berdampak positif pada perkembangan dan 

pertumbuhan setiap orang (Pristiwanti et al., 2022). Pendidikan sendiri memiliki 

tujuan untuk memperkaya sumber daya manusia melalui ilmu pengetahuan dan 

keterampilan profesional, serta guna memperbaiki individu agar dapat menjadi 

individu yang lebih terpadu, bermoral, dan memiliki integritas yang tinggi (Asfar 

et al., 2020). Pendidikan merupakan komponen yang begitu penting di dalam 

kehidupan setiap orang dan bagi kemajuan sebuah bangsa. Pendidikan 

memberikan setiap orang terkhusus peserta didik kesempatan untuk memperoleh 

pengetahuan, nilai-nilai, dan juga keterampilan. Terdapat pengetahuan dan 

kemampuan yang diajarkan di sekolah dapat meningkatkan kemampuan peserta 

didik serta mempersiapkan diri untuk mereka menghadapi tantangan di masa 

depan. Pendidikan begitu bermanfaat untuk meningkatkan potensi manusia dan 

menyediakan mereka untuk kehidupan di masa mendatang (Aryanto et al., 2021). 

Pendidikan sendiri memiliki beberapa tingkatan sesuai dengan golongan 

usia peserta didik, yakni terdiri dari TK, SD, SMP, SMA, dan Perguruan Tinggi. 

Bagi anak yang berusia 6-12 tahun berada pada tingkatan SD atau disebut juga 

pendidikan dasar. Tujuan pendidikan dasar yakni untuk memberikan peserta didik 

pengetahuan, keterampilan, dan sikap dasar yang relevan dengan tingkat 

perkembangan. Pendidikan tingkat dasar yang dipelajari oleh peserta didik hanya 

dasar-dasar atau tahapan awal dari sebuah pengetahuan. Hal ini dapat dicontohkan 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia, pada tingkat pendidikan dasar peserta didik 

diajarkan mengenai empat aspek dasar keterampilan dalam berbahasa yakni 

membaca, menulis, berbicara, dan mendengarkan (Rahayu et al., 2023). Pelajaran 

Bahasa Indonesia diajarkan untuk membantu peserta didik dalam mengembangan 
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keterampilan, pengetahuan, kreativitas, dan sikap sehingga penting untuk 

diajarkan kepada peserta didik. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia bertujuan untuk meningkatkan 

pemahaman terhadap budaya dan nilai-nilai yang terkandung dalam bahasa 

Indonesia, serta mengembangkan kreativitas dan sikap positif dalam 

berkomunikasi. Pembelajaran Bahasa Indonesia salah satu mata pelajaran yang 

dapat mengikutsertakan peserta didik secara langsung dalam proses untuk 

memperoleh pengetahuan sehingga dapat memunculkan rasa ingin tahu dalam diri 

peserta didik (Afifah et al., 2022). Bahasa Indonesia sebagai bahasa negara tidak 

hanya berfungsi sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai sarana untuk 

mengembangkan keterampilan kognitif, sosial, dan emosional. Oleh karena itu, 

pembelajaran Bahasa Indonesia diharapkan dapat memperkenalkan peserta didik 

pada berbagai jenis teks, memperkaya kosakata, dan meningkatkan kemampuan 

berkomunikasi secara efektif.  

Unsur intrinsik merupakan salah satu materi yang ada dalam pelajaran 

Bahasa Indonesia pada tingkat pendidikan dasar. Unsur intrinsik terdapat di dalam 

karya sastra seperti novel dan cerpen. Unsur intrinsik ini menjadi pondasi awal 

untuk terbentuk sebuah karya sastra (Lu’luah et al., 2020). Sebagai bagian dari 

kajian sastra, unsur intrinsik memiliki peran penting untuk membantu pembaca 

memahami lebih dalam makna serta pesan yang terkandung dalam karya sastra. 

Unsur intrinsik  banyak ditemui dalam cerpen di tingkatan pendidikan dasar. 

Cerpen yang cukup sering dipelajari di pendidikan dasar yakni dalam bentuk 

cerita fabel.  

Cerita fabel sering kali menyampaikan pesan moral atau nilai kehidupan 

yang penting melalui perilaku dan interaksi tokoh hewan tersebut (Wissang et al., 

2023). Hal ini berguna agar pesan moral yang disampaikan dapat diterima dan di 

pahami dengan lebih mudah. Pembelajaran unsur intrinsik dalam cerita fabel ini 

lebih baik diajarkan kepada peserta didik dengan bantuan media pembelajaran. 

Hal ini bertujuan agar cerita fabel dapat lebih mudah untuk dibaca serta dipahami 

oleh peserta didik, sehingga pesan moral yang disampaikan dapat diterima oleh 

peserta didik.  
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Media pembelajaran berfungsi untuk mengoptimalkan proses komunikasi 

antara guru dan peserta didik, serta meningkatkan pemahaman materi pelajaran. 

Media pembelajaran bermanfaat untuk memperjelas penyampaian materi dari 

guru ke peserta didik, membuat pembelajaran menjadi lebih menarik, dan dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik (Ningrum et al, 2023). Media 

pembelajaran sangat penting untuk membantu peserta didik memperoleh konsep 

baru, keterampilan, dan kompetensi. Pemilihan dalam penggunaan media 

pembelajaran juga perlu diperhatikan. Media yang akan digunakan tentunya harus 

sesuai dengan mata pelajaran yang diajarkan dan juga harus sesuai dengan 

kebutuhan. Pemilihan media pembelajaran penting untuk diperhatikan, dan juga 

ketepatan dalam memilih media akan berpengaruh kepada hasil belajar peserta 

didik. 

Berdasarkan observasi awal yang telah peneliti lakukan di SD Negeri 149 

Palembang, diketahui bahwa guru telah menggunakan media pembelajaran di 

dalam proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang digunakan di SD 

Negeri 149 Palembang adalah media gambar. Media gambar yang digunakan 

bersifat statis dan tidak interaktif, hal ini membuat peserta didik kurang aktif 

sehingga menyebabkan antusiasme peserta didik menurun. Pembelajaran juga 

terasa membosankan bagi peserta didik, hal ini terlihat dari perilaku peserta didik 

yang terlihat hanya diam dan juga terdapat peserta didik yang sibuk berbicara 

dengan teman tanpa memperhatikan guru.  

Media pembelajaran yang bisa digunakan dalam proses pembelajaran serta 

menarik bagi peserta didik adalah media smart box. Media smart box menarik 

bagi peserta didik karena peserta didik dapat berperan aktif dalam menggunakan 

media (Polinda et al., 2023). Penggunaan smart box ini memiliki manfaat untuk 

menarik perhatian peserta didik, sehingga peserta didik bersemangat dalam belajar 

dan dapat meningkatkan hasil belajar bagi peserta didik. Media smart box ini 

merupakan media konvensional yang dapat digunakan dengan cukup mudah tanpa 

menggunakan listrik atau jaringan, sehingga bisa digunakan dalam situasi apapun. 

Media smart box ini memberikan pengalaman yang berbeda bagi peserta didik, 

karena dengan media ini peserta didik dapat mencoba media secara langsung dan 
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terlibat aktif. Penggunaan media smart box ini dapat membuat peserta didik lebih 

tertarik dalam mengikuti proses pembelajaran, sehingga peserta didik dapat 

terlibat secara aktif. 

Berdasarkan dari penjelasan yang telah diuraikan di atas, maka peneliti 

hendak melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Smart Box 

dalam Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Materi unsur Intrinsik Cerita Fabel 

Kelas V SD Negeri 149 Palembang”. Harapan dari penelitian yang dilakukan ini 

media smart box dapat membantu guru sebagai penunjang dalam pembelajaran 

bagi peserta didik. Media smart box juga diharapkan dapat menarik minat dan 

menambah antusias peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran 

Smart Box dalam Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Materi Unsur Intrinsik Fabel 

kelas V”  ini adalah sebagai berikut. 

1.2.1   Bagaimana mengembangkan media pembelajaran smart box dalam mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik cerita fabel kelas V? 

1.2.2   Bagaimana kevalidan dan kepraktisan pengembangan media pembelajaran 

smart box dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik 

cerita fabel kelas V? 

1.2.3   Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran smart box 

dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik cerita fabel 

kelas V? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka tujuan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1.3.1    Mendeskripsikan media pembelajaran smart box dalam mata pelajaran 

Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik cerita fabel kelas V. 
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1.3.2    Mendeskripsikan kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran smart 

box dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik cerita 

fabel kelas V. 

1.3.3   Mendeskripsikan keefektifan pengembangan media pembelajaran smart 

box dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia materi unsur intrinsik cerita 

fabel kelas V. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1    Bagi Peserta Didik  

Penelitian ini diharapkan membantu peserta didik untuk lebih mudah 

memahami materi pembelajaran serta memberikan pengalaman 

pembelajaran yang menyenangkan dengan penggunaan media 

pembelajaran  smart box. 

1.4.2    Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan membantu guru untuk lebih mudah dalam 

menjelaskan materi pembelajaran kepada peserta didik, dan menambah 

variasi media pembelajaran yang digunakan. 

1.4.3    Bagi Sekolah 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk menambah masukan 

bagi sekolah dalam penggunaan media pembelajaran, serta dapat 

bermanfaat untuk berinovasi dalam mengembangkan media. 

1.4.4    Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan memberikan acuan serta wawasan kepada 

peneliti lain dalam mengembangkan penelitian yang akan dilakukan 

mengenai pengembangan media smart box dalam mata pelajaran Bahasa 

Indonesia. 
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