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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Pop-Up Book digital dan 

mengetahui prosedur pengembangan, kelayakan produk, serta efektivitas media 

pada pembelajaran Pendidikan Pancasila, materi Keragaman Sosial dan Budaya 

Indonesia di kelas III SDN 12 Sembawa. Metode yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan model ADDIE, 

yang mencakup Analysis, Design, Develompent, Implementation, dan Evaluation. 

Teknik pengumpulan data meliputi validasi ahli materi dan media, angket respon, 

serta evaluasi pretest dan posttest. Hasil validasi menunjukkan skor 95% dari ahli 

media dan 87,5% dari ahli materi, masuk dalam kategori “Sangat Valid.” Respon 

dari peserta didik menunjukkan skor 100% pada angket respon. Skor N-Gain 

sebesar 0,85, yang termasuk dalam kategori tinggi. Disimpulkan bahwa produk 

media Pop-Up Book digital dinyatakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

peserta didik.  

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Pop-Up Book Digital, 

Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia
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ABSTRACT 

TheThis study aims to develop digital Pop-Up Book media and determine 

development procedures, product feasibility, and media effectiveness in learning 

Pancasila Education, material on Indonesian Social and Cultural Diversity in class 

III SDN 12 Sembawa. The method used is development research or Research and 

Development (R&D) with the ADDIE model, which includes Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. Data collection techniques include 

material and media expert validation, response questionnaires, and pretest and 

posttest evaluations. The validation results showed a score of 95% from media 

experts and 87.5% from material experts, falling into the category of “Very Valid.” 

The response from students showed a score of 100% in the response questionnaire.  

N-Gain score is 0.85, which is included in the high category. It is concluded that 

the digital Pop-Up Book media product is declared effective in improving student 

learning outcomes.  

Keywords : Development, Learning Media, Digital Pop-Up Book, Social and 

Cultural Diversity of Indonesia 
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BAB Ⅰ 

PENDAHULUAN 

 

Latar Belakang 

Pendidikan memainkan peran yang sangat penting dalam memajukan suatu 

bangsa terutama dalam mencetak generasi yang memiliki pengetahuan, 

keterampilan, serta sikap yang sesuai dengan nilai-nilai yang berlaku di masyarakat. 

Pendidikan bukan hanya berfungsi untuk memperluas pengetahuan, tetapi juga 

membentuk karakter dan kepribadian suatu individu agar menjadi pribadi yang 

mampu beradaptasi dan berkontribusi dalam masyarakat (Wahyu Ningsih, dkk., 

2024). Proses pendidikan mengoptimalkan segala potensi yang dimiliki dengan 

tujuan agar individu dapat tumbuh dan berkembang menjadi manusia yang utuh, 

sesuai dengan norma-norma dan harapan masyarakat sekitar ia berada. Secara 

umum, pendidikan merupakan suatu proses yang sistematis untuk mengembangkan 

potensi individu dengan tujuan meningkatkan pengetahuan, keterampilan, sikap, 

dan nilai-nilai yang berguna bagi kehidupan (Valiente, dkk., 2020). Kurikulum 

digunakan sebagai pedoman penyelenggara kegiatan pembelajaran yang berisi 

seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi dan bahan pembelajaran. 

Kurikulum dirancang secara tepat agar target pembelajaran sesuai dengan 

kebutuhan dan perkembangan zaman (Utari & Muadin, 2023). 

Perkembangan kurikulum di Indonesia mengalami perubahan seiring 

perkembangan zaman. Perubahan ini merupakan sebuah keharusan untuk 

memastikan bahwa pendidikan tetap relevan dan efektif dalam menghadapi 

tantangan zaman. Saat ini, Indonesia menerapkan Kurikulum Merdeka yang 

memberikan kebebasan kepada kepala sekolah dan guru untuk merancang 

pembelajaran sesuai dengan karakteristik peserta didik. Implementasi kurikulum 

dalam penggunaan media pembelajaran memegang peranan penting untuk 

mendukung pencapaian tujuan kurikulum. Penggunaan media pembelajaran yang 

beragam dapat memfasilitasi guru dalam menyesuaikan proses belajar mengajar 

dengan kebutuhan dan minat peserta didik. Prastowo (2020) dan Ulfa, dkk., (2021) 



 

2 
 

Universitas Sriwijaya 

 

menyatakan bahwa guru harus beradaptasi dari peran tradisional sebagai sumber 

pengetahuan utama menjadi fasilitator pembelajaran di lingkungan  digital yang 

semakin berkembang. Guru dapat mengembangkan media pembelajaran demi 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan membantu peserta didik mencapai hasil 

belajar yang lebih baik. Guru perlu beradaptasi dengan perkembangan teknologi 

dan terus mengembangkan keterampilan dalam merancang media pembelajaran 

yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik.  

Model pembelajaran yang sesuai dengan prinsip kurikulum merdeka saat ini 

memerlukan kolaborasi yang kuat antara guru, sekolah, dan pemerintah (Anjeliani, 

dkk., 2024). Media dan alat peraga yang memadai juga harus dipastikan ketika 

digunakan selama proses pembelajaran. Materi yang digunakan juga harus relevan 

dengan kebutuhan dan minat peserta didik agar mampu meningkatkan keefektifan 

sebuah media pembelajaran  digital yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Meskipun perkembangan zaman membawa banyak perubahan, keragaman sosial 

dan budaya Indonesia tetap menjadi aspek yang harus tetap dijaga. Pendidikan 

Pancasila adalah pendidikan ideologi bangsa Indonesia yang bertujuan untuk 

membentuk warga negara yang baik, memahami hak dan kewajiban 

kewarganegaraan, cinta tanah air, serta berjiwa nasional Indonesia (Akhyar & 

Dewi, 2022). Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia pada pelajaran Pendidikan 

Pancasila sangat penting untuk membentuk generasi yang menghargai perbedaan 

dan berkomitmen terhadap nilai- nilai pancasila. Peserta didik diharapkan dapat 

menjadi warga negara yang baik, yang mampu menjaga keutuhan budaya indonesia 

dengan memahami keragaman yang ada.  

Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia dalam buku Pendidikan Pancasila 

menjadi salah satu materi yang penting untuk diajarkan di Sekolah Dasar (SD). 

Peserta didik diharapkan dapat menjadi warga negara yang baik yang mampu 

menjaga keutuhan budaya Indonesia serta mampu menghargai perbedaan dan 

mencintai budaya bangsa. Implementasi kurikulum merdeka, guru diberi kebebasan 

untuk menyesuaikan materi pada pelajaran Pendidikan Pancasila dengan 

keragaman yang ada di lingkungan peserta didik agar pembelajaran lebih bermakna. 

Mihit, (2023), menyatakan bahwa tantangan budaya dalam pendidikan Pancasila 
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mencakup pengaruh informasi yang kurang tepat dan persepsi yang salah terhadap 

nilai-nilai sosial. Oleh karena itu, penting bagi guru untuk membangun pemahaman 

yang kritis dan sehat tentang Pancasila, terutama dalam konteks keragaman sosial 

dan budaya Indonesia. Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran interaktif 

dalam menjelaskan materi pelajaran sehingga peserta didik bisa lebih antusias 

dalam belajar. Penggunaan media pembelajaran interaktif yang menarik dan sesuai 

dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep terkait 

keragaman budaya di Indonesia. Melalui animasi, simulasi, dan aktivitas interaktif, 

peserta didik tidak hanya memperoleh pengetahuan, tetapi juga dapat terlibat secara 

aktif dalam mempraktikkan dan menghargai keberagaman budaya. 

Hasil observasi dan wawancara dengan guru di SDN 12 Sembawa 

menunjukkan beberapa poin penting terkait pembelajaran Pendidikan Pancasila, 

dengan fokus pada materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia. Hasil 

wawancara awal dengan guru kelas III.B di sekolah tersebut, terdapat beberapa 

tantangan yang dihadapi. Pertama, terdapat keterbatasan akses terhadap media  

digital yang memadai. Kedua, guru mengalami kesulitan dalam mencari dan 

mengakses sumber-sumber media pembelajaran interaktif yang relevan dan 

berkualitas. Ketiga, ketersediaan sarana dan prasarana teknologi di sekolah masih 

kurang memadai. Keempat, kemampuan guru dalam menciptakan media 

pembelajaran interaktif juga terbatas. Tantangan lain muncul dari keragaman latar 

belakang peserta didik. Tidak semua peserta didik memiliki pemahaman yang sama 

tentang keragaman budaya. Hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi guru dalam 

merancang media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik 

seluruh peserta didik. 

Sebagai seorang yang bertanggung jawab dalam keterlaksanaan 

pembelajaran di kelas, guru memiliki peran penting dalam menciptakan proses 

belajar yang efektif dan efisien. Pengembangan media pembelajaran  digital dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. Selain menarik, media pembelajaran  

digital lebih efektif dalam mendukung proses pembelajaran. Media pembelajaran 

merupakan alat yang dirancang untuk menunjang pelaksanaan pembelajaran 
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sedemikian rupa hingga pemaparan materi yang disampaikan guru berhasil tepat 

sasaran dan tujuan pembelajaran berhasil tercapai optimal (Harahap, dkk., 2022). 

Penelitian yang dilakukan oleh Aisyah, dkk., (2024) yang berjudul 

“Pengembangan Media Pop-Up Book digital Pembelajaran PPKn Materi Negeriku 

Indonesia Kelas IV SDN 102017 Sei Rampah” dikemukakan bahwa pengembangan 

media pembelajaran Pop-Up Book digital dapat menjadi solusi efektif untuk 

menanamkan nilai-nilai Pancasila pada peserta didik Sekolah Dasar (SD). 

Penelitian ini memanfaatkan teknologi dalam format PowerPoint, yang berhasil 

meningkatkan minat dan pemahaman peserta didik. Proses validasi oleh para ahli 

serta uji coba di kalangan peserta didik menunjukkan bahwa kualitas implementasi 

media pembelajaran ini sangat memuaskan, dengan tingkat penerimaan yang tinggi. 

Penelitian ini juga menekankan bahwa inovasi dalam pendidikan sangat penting 

untuk memperkuat karakter serta identitas kebangsaan peserta didik melalui metode 

yang interaktif dan menarik. 

Berdasarkan penelitian oleh Kayla Mukhoerrunnissa, dkk., (2024) yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Pop-Up Book digital tentang 

Penerapan Peran Pancasila untuk Peserta didik Sekolah Dasar“ menyatakan bahwa 

penggunaan media Pop-Up Book digital pada kegiatan pembelajaran sangat layak 

digunakan sebagai inovasi dalam pembelajaran, terutama untuk menarik minat dan 

meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan. 

Penggunaan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang digunakan dalam penelitian terdahulu terbukti 

mampu menghasilkan media pembelajaran dan meningkatkan perkembangan 

kognitif pada peserta didik secara efektif.  

Dyah Anggraini (2023) dalam penelitian berjudul “Pengembangan Media 

Pop-Up Book Pada Materi Pengamalan Sila-Sila Pancasila Kelas IV SD” diketahui 

bahwa media ini terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Berdasarkan uji coba dan hasil validasi dari para ahli, media ini praktis dan mudah 

digunakan dalam pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan dapat digunakan sebagai alat bantu yang efektif dalam pembelajaran 

di kelas.   
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Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Pop-Up Book  digital pada Pembelajaran 

Pendidikan Pancasila  Materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia Kelas Ⅲ 

SDN 12 Sembawa”.  

Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana mengembangkan media Pop-Up Book digital pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya 

Indonesia di kelas III SDN 12 Sembawa?  

2. Bagaimana kevalidan media Pop-Up Book digital pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia di 

kelas III SDN 12 Sembawa? 

3. Bagaimana kepraktisan media Pop-Up Book digital pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia di 

kelas III SDN 12 Sembawa? 

4. Bagaimana efektivitas penggunaan media Pop-Up Book digital pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya 

Indonesia di kelas III SDN 12 Sembawa? 

Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Mengembangkan media Pop-Up Book digital pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia di 

kelas III SDN 12 Sembawa. 

2. Menguji kevalidan media Pop-Up Book digital pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia di 

kelas III SDN 12 Sembawa.. 

3. Menguji kepraktisan media Pop-Up Book digital pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia di 

kelas III SDN 12 Sembawa 



 

6 
 

Universitas Sriwijaya 

 

4. Menguji efektivitas penggunaan media Pop-Up Book  digital pada 

pembelajaran Pendidikan Pancasila materi Keragaman Sosial dan Budaya 

Indonesia di kelas III SDN 12 Sembawa. 

Manfaat Penelitian 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dan tujuan penelitian yang 

sudah dijelaskan, penelitian ini diharapkan memiliki manfaat yaitu: 

1. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan teori pembelajaran, khususnya dalam penggunaan media 

interaktif berbasis teknologi seperti Pop-Up Book digital. 

2. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini diharapkan dapat 

membantu guru dalam menyampaikan materi Pendidikan Pancasila 

secara lebih menarik dan kontekstual, sehingga pembelajaran menjadi 

lebih efektif. 

3. Media diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan minat belajar 

peserta didik terhadap materi Keragaman Sosial dan Budaya Indonesia. 

4. Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengalaman dan wawasan 

bagi peneliti dalam merancang media pembelajaran yang inovatif dan 

menyenangkan. 

5. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi pihak 

lain yang ingin mengembangkan media pembelajaran serupa.
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