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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar flipbook cerita bergambar
berbantuan aplikasi Canva pada materi Bhinneka Tunggal Ika untuk siswa kelas IV di SDN
16 Indralaya. Metode yang digunakan adalah penelitian pengembangan model ADDIE
yang terdiri dari tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek
penelitian terdiri dari 5 siswa pada uji coba kelompok kecil dan 15 siswa pada uji coba
kelompok besar. Hasil validasi ahli materi menunjukkan tingkat validitas sebesar 62,5%
(valid), ahli media sebesar 90,6% (sangat valid), dan praktisi sebesar 93,75% (sangat valid).
Uji coba kelompok kecil menghasilkan skor kemenarikan 94%, sedangkan kelompok besar
mencapai 92,6%, keduanya termasuk kategori sangat menarik. Temuan ini menunjukkan
bahwa bahan ajar flipbook berbantuan Canva mampu meningkatkan minat dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran, serta relevan dengan prinsip pembelajaran yang berpusat pada

siswa dalam Kurikulum Merdeka.
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ABSTRACT

This study aims to develop a picture story flipbook teaching material supported by the
Canva application on the topic of Bhinneka Tunggal Ika for fourth-grade students at SDN
16 Indralaya. The research employed the ADDIE development model, consisting of
analysis, design, development, implementation, and evaluation stages. The study subjects
included 5 students in a small group trial and 15 students in a large group trial. Validation
results showed that the material expert gave a 62.5% validity rating (valid), the media
expert 90.6% (very valid), and the practitioner 93.75% (very valid). The small group trial
yielded a 94% attractiveness score, while the large group achieved 92.6%, both categorized
as very attractive. These results indicate that the Canva-assisted flipbook effectively
enhances student interest and engagement in learning, aligning with student-centered
learning principles promoted by the Merdeka Curriculum.

Keywords: Teaching Material, Flipbook, Canva, Bhinneka Tunggal lka, Merdeka
Curriculum
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan untuk Pembangunan Berkelanjutan (Education for Sustainable
Development, ESD) kini menjadi prioritas dalam upaya membentuk masyarakat
yang lebih responsif terhadap perubahan sosial dan lingkungan. Di era Society 5.0,
penggunaan teknologi dan inovasi memegang peranan penting dalam memperkaya
pengalaman belajar, sehingga mengharuskan baik pendidik maupun siswa untuk
beradaptasi Saputra, (2024). Meskipun Society 5.0 menawarkan banyak peluang
untuk memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran, hal ini juga
mengharuskan inovasi dalam pengembangan bahan ajar agar lebih menarik dan
efektif (Fricticarani, dkk., 2023; Sa & Serpa, 2020).

Dalam hal ini, pengembangan bahan ajar menjadi kebutuhan yang
mendesak, terutama untuk pembelajaran tema Bhinneka Tunggal Ika di sekolah
dasar. Bhinneka Tunggal Ika merupakan konsep fundamental dalam pendidikan
kewarganegaraan yang berfungsi menanamkan nilai keberagaman dan persatuan
sejak usia dini. Pemahaman siswa terhadap konsep ini sangat penting, karena
mengajarkan tentang keragaman, persatuan, dan toleransi. Untuk memastikan
materi ini dapat diterima dan dipahami dengan baik, dibutuhkan inovasi dalam
metode penyampaian yang bersifat interaktif dan kontekstual. Pembelajaran yang
menyenangkan dan tidak monoton dapat meningkatkan minat baca siswa, yang
kemudian akan membantu mengembangkan keterampilan membaca mereka
(Apriliani, 2020).

Bahan ajar berbasis teknologi menawarkan pengalaman belajar yang lebih
menarik dan interaktif, dengan integrasi multimedia seperti teks, gambar, suara,
serta video. Hal ini dapat meningkatkan partisipasi siswa dalam proses
pembelajaran (Atika, 2024). Penggunaan bahan ajar digital juga memungkinkan
siswa untuk belajar secara mandiri dan mengulang materi sesuai dengan kecepatan

belajar masing-masing. Teknologi ini memberikan fleksibilitas dalam
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pembelajaran, terutama di era digital saat ini, yang mendukung pelaksanaan
pembelajaran secara daring maupun luring (Al-Fa'izah, dkk., 2022).

Meskipun membaca memiliki banyak manfaat, masih banyak siswa di
Indonesia yang memiliki kemampuan membaca yang rendah hal ini didukung hasil
yang dirilis oleh Programme for Internasional Student Assesment (PISA) pada
tahun 2022 Indonesia menjadi salah satu negara yang menempati posisi terbawah,
yaitu peringkat 69 dari 81 negara (Amelia, dkk., 2023). Hal ini menjadi perhatian
serius, terutama di era digital yang begitu mudah mengakses informasi namun tidak
diimbangi dengan kemampuan literasi yang memadai. Oleh karena itu, diperlukan
penggunaan media pembelajaran yang beragam dan menarik untuk meningkatkan
motivasi serta keterampilan membaca siswa.

Bahan ajar yang interaktif dan menarik sangat berperan dalam membantu
siswa memahami konsep-konsep dasar dengan lebih jelas dan terstruktur.
Hutagalung, dkk., (2025) menyatakan bahwa bahan ajar yang dirancang secara
interaktif dan menarik melalui kombinasi elemen visual, audio, dan aktivitas
interaktif, siswa dapat terlibat langsung dalam proses belajar, sehingga informasi
yang disampaikan menjadi lebih mudah dipahami dan diingat. Salah satu penerapan
teknologi dalam pendidikan adalah penggunaan bahan ajar elektronik, seperti e-
book atau flipbook, yang dapat diakses dengan mudah melalui perangkat elektronik.

Salah satu pendekatan yang bisa diterapkan adalah pengembangan bahan
ajar berupa flipbook cerita bergambar menggunakan aplikasi Canva. Pemanfaatan
aplikasi Canva dalam pembuatan bahan ajar flipbook memudahkan guru untuk
menghasilkan materi yang kreatif dan menarik. Canva menyediakan beragam
template dan fitur yang memungkinkan pembuatan bahan ajar yang interaktif dan
visual, sehingga lebih mampu menarik minat siswa serta membantu siswa
memahami materi Bhinneka Tunggal Ika dengan lebih efektif (Putri, dkk., 2024).
Flipbook yang dibuat menggunakan aplikasi Canva memiliki keunggulan dari segi
tampilan visual yang menarik serta kemudahan untuk disesuaikan dengan
kebutuhan pembelajaran. Dengan Canva, guru dapat merancang bahan ajar yang
kreatif dan informatif, mengombinasikan elemen gambar dan teks yang sesuai

untuk mengajarkan materi Bhinneka Tunggal Ika.
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Era digital saat ini, bahan ajar berbasis teknologi seperti flipbook tidak
hanya menyajikan teks dan gambar saja seperti buku pembelajaran konvesional
akan tetapi juga memiliki inovasi yang menarik. Flipbook tidak hanya memadukan
elemen gambar dan teks melainkan dapat memasukkan suara sehingga memperkaya
pengalaman belajar, dan memungkinkan siswa untuk belajar secara fleksibel, kapan
saja dan di mana saja (Salma, dkk., 2023; Ramadhina & Pranata, 2022). Menurut
penelitian yang dilakukan oleh (Salma, dkk., 2023), penerapan fliphook dalam
proses pembelajaran dapat meningkatkan partisipasi siswa dan memperdalam
pemahaman konsep, karena siswa dapat secara langsung berinteraksi dengan materi
dalam format digital yang fleksibel. Oleh karena itu, penting untuk berinovasi
dalam penyampaian materi agar siswa lebih mudah memahami serta
menginternalisasi nilai-nilai yang diajarkan.

Hasil penelitian oleh Rahmawati, dkk., (2023) menunjukkan bahwa media
pembelajaran digital flipbook berbantuan aplikasi Canva sangat layak digunakan,
dengan validasi ahli media, materi, dan bahasa masing-masing mencapai 8§9%,
86,11%, dan 79%. Respons siswa juga sangat positif, dengan skor 95% yang
menandakan peningkatan pemahaman dan ketertarikan siswa dalam pembelajaran
tematik. Penelitian ini membuktikan bahwa penggunaan flipbook digital berbantuan
Canva merupakan media yang efektif dan menarik untuk meningkatkan
pemahaman serta ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran di sekolah dasar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN 16 Indralaya
menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar berbasis teknologi di sekolah ini masih
terbatas. Proses pembelajaran kelas IV untuk mata pelajaran Projek Penguatan
Profil Pancasila (P5), terkhusus materi Bhinneka Tunggal Ika, masih didominasi
oleh penggunaan bahan ajar manual seperti buku cetak dan papan tulis. Hal ini
menyebabkan suasana pembelajaran menjadi monoton, yang berdampak pada
minat dan motivasi siswa belajar menjadi berkurang. Akibat dari hal itu banyak
siswa merasa bosan dan kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran, sehingga
pemahaman mereka terhadap materi menjadi rendah. Variasi dan penggunaan
teknologi yang terbatas dalam pembelajaran mengakibatkan siswa kurang

termotivasi dan mengalami kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan.
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Oleh karena itu, diperlukan pengembangan bahan ajar yang lebih inovatif dan
interaktif, seperti flipbook yang didukung oleh aplikasi Canva.

Flipbook yang dikembangkan peneliti dirancang dalam format interaktif
yang memadukan teks dan gambar dengan menarik, sehingga dapat meningkatkan
perhatian dan minat membaca siswa. Hal ini sesuai dengan penyataan Syarifah,
dkk., (2023) bahwa penyampian materi pembelajaran menggunakan flipbook
disajikan secara interaktif melalui penggunaan multimedia seperti gambar, suara,
dan video, disertai animasi membalik halaman yang menyerupai buku fisik,
sehingga meningkatkan minat belajar siswa dan mudah diakses secara digital.
Dengan memanfaatkan teknologi, diharapkan flipbook materi dapat tersampaikan
dengan cara yang kreatif dan menyenangkan, sehingga siswa tidak hanya
memahami konsep Bhinneka Tunggal Ika tetapi juga aktif terlibat dalam proses
pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan bahan ajar flipbook berupa cerita bergambar yang menggunakan
aplikasi Canva pada materi Bhinneka Tunggal Ika untuk siswa kelas IV di SDN 16
Indralaya.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana pengembangan bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan
aplikasi Canva materi Bhinneka Tunggal Ika dalam pembelajaran dikelas [V
SDN 16 Indralaya?
2. Bagaimana validitas bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan
aplikasi Canva dalam pembelajaran Bhinneka Tunggal Ika dikelas IV SDN
16 Indralaya?
3. Bagaimana kemenarikan bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan
aplikasi Canva dalam pembelajaran Bhinneka Tunggal Ika di kelas IV SDN
16 Indralaya?
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1.3 Tujuan Penelitian

1.

Mengembangkan bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan aplikasi
Canva pada materi Bhinneka Tunggal lka untuk dikelas IV SDN 16
Indralaya.

Menguji validitas bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan aplikasi
Canva dalam pembelajaran Bhinneka Tunggal Ika dikelas IV SDN 16
Indralaya.

Menguji kemenarikan bahan ajar flipbook cerita bergambar berbantuan
aplikasi Canva dalam pembelajaran Bhinneka Tunggal Ika di kelas [V SDN
16 Indralaya

1.4 Manfaat Penelitian
1.

Pengembangan bahan ajar berbasis teknologi di sekolah dasar terutama pada
pembelajaran Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) dengan fokus
pada materi Bhinneka Tunggal Ika, diharapkan dapat memperoleh
dukungan melalui informasi yang diberikan dalam penelitian ini.
Alternatif bahan ajar yang interaktif dan menarik bagi guru diharapkan
mampu meningkatkan kualitas pembelajaran serta menjadi panduan dalam
menyampaikan materi Bhinneka Tunggal Ika secara lebih efektif.

Motivasi dan pemahaman siswa terhadap konsep Bhinneka Tunggal Ika
diharapkan dapat meningkat melalui penggunaan bahan ajar yang dirancang
secara menarik dan interaktif.

Pemanfaatan teknologi dalam proses penyusunan bahan ajar digital
diharapkan dapat meningkatkan keterampilan dan pengetahuan peneliti

dalam bidang pengembangan media pembelajaran.
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