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MOTTO  

“Hidup hanya satu kali, teruslah lakukan yang terbaik, dan jangan lupa untuk 

selalu bersyukur”. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital di era modern telah memberikan 

dampak signifikan dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk dalam dunia 

pendidikan (Gapsalamov et al., 2020). Transformasi digital di sektor pendidikan 

telah menghadirkan berbagai metode baru yang dapat meningkatkan kualitas 

proses belajar mengajar (Sundari, 2024: 50-54). Manusia bisa memperluas 

wawasan dan pengetahuannya di bidang teknologi dengan memperoleh 

informasi melalui ilmu pengetahuan dan teknologi IPTEK (Kroon et al., 2021). 

Ilmu pengetahuan dan teknologi didapatkan melalui berbagai cara, salah 

satunya proses pendidikan. 

Pendidikan merupakan suatu usaha dengan berbagai metode agar peserta 

didik dapat secara aktif mengembangkan diri, baik dari segi pemikiran, 

kecerdasan dalam bidang pengetahuan, penguatan mental, pengembangan 

spiritual, pengendalian diri, serta kemampuan keterampilan lainnya (Papoutsi 

et al., 2021). Pendidikan dapat diartikan sebagai proses di mana seseorang 

memperoleh pengetahuan, keterampilan, dan pembelajaran yang kemudian 

diwariskan kepada orang lain (Kristiawan, 2020). Seorang pendidik memiliki 

peranan penting dalam memberikan pembelajaran kepada peserta didik 

khususnya dalam menyampaikan ilmu pengetahuan dan keterampilan dalam 

menggunakan teknologi (Jacoba et al., 2023). 

Pendidik berperan penting dalam membantu peserta didik beradaptasi 

dengan perubahan budaya yang dipengaruhi oleh perkembangan teknologi di 

lingkungan pendidikan (Alimuddin et al., 2023). Perubahan ini memengaruhi 

cara peserta didik memperoleh informasi dengan sangat cepat, baik secara 

langsung maupun tidak langsung. Melalui hal tersebut, dunia pendidikan akan 

mengalami banyak perubahan yang signifikan, didukung oleh tenaga pendidik 

yang cerdas dan kreatif dalam memanfaatkan teknologi yang terus berkembang 

pesat (Lokpo et al., 2023).  
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Perubahan tersebut mengharuskan pendidik untuk tidak hanya 

menyesuaikan diri dengan teknologi, tetapi juga memahaminya dan 

mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran, sehingga lebih 

sesuai dan efektif bagi siswa (Bengu, 2023). Kemampuan pendidik untuk 

berinovasi dalam pembelajaran berbasis teknologi menjadi sangat penting 

untuk menciptakan pengalaman belajar yang interaktif dan menarik, yang pada 

akhirnya dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi 

(Khoriyah & Muhid, 2022). Pada dasarnya pendidik perlu bisa menilai dan 

memilih sumber daya digital yang tepat untuk memastikan teknologi yang 

digunakan benar-benar memberikan manfaat edukatif yang optimal (Estrada-

Molina et al., 2022).  

Optimalisasi sumber daya digital tidak hanya meningkatkan akses 

informasi, tetapi juga secara langsung berperan dalam membentuk keterampilan 

baru yang relevan dalam proses pembelajaran modern (Alazemi, 2022). 

Keterampilan ini mencakup literasi digital dan pemikiran kritis yang sangat 

esensial untuk mempersiapkan peserta didik dalam menghadapi tantangan 

global di masa depan, yang terus berkembang pesat seiring dengan perubahan 

teknologi (Arifin et al., 2023). Kemampuan literasi digital membuat peserta 

didik lebih bijak dan selektif dalam menggunakan informasi di internet, 

sementara berpikir kritis membantu mereka menilai informasi secara objektif 

(Thornhill-Miller et al., 2023). 

Literasi digital mencakup kemampuan individu memanfaatkan perangkat 

digital secara efektif sehingga mempermudah akses, pengelolaan, penyusunan, 

evaluasi, serta analisis berbagai sumber daya digital (Diseiye et al., 2023). 

Tujuan utamanya meliputi pembangunan pengetahuan baru, penciptaan media 

sebagai sarana berekspresi, dan komunikasi dengan orang lain dalam berbagai 

konteks kehidupan guna mendukung pembangunan sosial (Istianah et al., 

2023). Di era saat ini, semakin banyak peserta didik yang lebih memilih 

membaca dan mencari informasi melalui media digital, dengan berbagai jenis 

informasi tersedia dalam beragam format (Imaniah & Al Manar, 2022). 
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Sumber daya digital mengacu pada berbagai bentuk informasi yang 

disimpan dalam format elektronik dan dapat diakses melalui perangkat digital 

seperti komputer, smartphone, atau tablet (Dukare, 2020). Contohnya meliputi 

dokumen digital, aplikasi, basis data, media sosial, video, hingga platform 

pembelajaran daring (Jamaludin et al., 2019). Dalam era modern, sumber daya 

digital berperan besar dalam mendukung berbagai aktivitas, termasuk 

pendidikan, bisnis, hiburan, dan komunikasi (García et al., 2023). Dengan 

kemajuan teknologi, akses terhadap sumber daya digital semakin mudah, 

memungkinkan kolaborasi yang lebih efektif, penyebaran informasi yang lebih 

cepat, dan peningkatan efisiensi di berbagai bidang pembelajaran (Garlinska et 

al., 2023).  

Pembelajaran merupakan proses dinamis yang mencakup pengembangan 

pengetahuan, keterampilan, sikap, dan pemahaman melalui berbagai 

pengalaman, baik yang bersifat formal maupun informal (Muhammad et al., 

2021). Dalam dunia pendidikan, pembelajaran biasanya berlangsung melalui 

interaksi antara peserta didik, pendidik, dan sumber daya seperti buku, 

teknologi, atau lingkungan sekitar (Zydziunaite et al., 2022). Proses ini tidak 

terbatas pada ruang kelas, tetapi juga dapat terjadi di luar kelas melalui kegiatan 

sehari-hari, eksplorasi mandiri, dan interaksi sosial (Johnson & Majewska, 

2022). Agar pembelajaran menjadi efektif, dibutuhkan motivasi, partisipasi 

aktif, lingkungan yang mendukung, dan penyesuaian metode berdasarkan 

kebutuhan individu peserta didik (Kurti, 2023).  

Merujuk pada berbagai metode pembelajaran, pendidik seharusnya 

mampu merancang dan mengembangkan bahan ajar yang tidak hanya relevan 

dengan konteks pembelajaran, tetapi juga dapat memperkuat budaya literasi di 

kalangan peserta didik (Akbar et al., 2024). Untuk mencapainya, pendidik perlu 

meningkatkan keterampilan dalam menyusun bahan ajar yang lebih variatif, 

kreatif, dan disesuaikan dengan kebutuhan serta cara belajar setiap peserta didik 

(Nurlina et al., 2022: 7). Dengan metode yang lebih inovatif dan terstruktur, 

pendidik dapat memastikan bahwa materi bahan ajar yang diberikan dapat 

dipahami dan diakses secara lebih optimal oleh peserta didik (Hussein, 2024). 
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Bahan ajar merupakan kumpulan alat atau perangkat yang mencakup 

materi pembelajaran, metode pengajaran, batasan-batasan, serta cara evaluasi 

yang dirancang secara terstruktur dan menarik (J. Usman et al., 2023). 

Kemajuan teknologi yang cepat membuka peluang luas untuk menghasilkan 

berbagai bahan ajar yang tidak hanya kreatif dan efektif, tetapi juga lebih efisien 

dalam menunjang kegiatan pembelajaran (Ferri et al., 2020). Salah satu bentuk 

bahan ajar yang memiliki peluang besar untuk dikembangkan lebih lanjut 

adalah e-modul, yang dapat dimanfaat sebagai upaya meningkatkan literasi 

peserta didik (Lastri, 2023). 

Elektronik modul (E-modul) merupakan hasil pengembangan modul 

cetak menjadi bentuk digital yang banyak mengambil inspirasi dan disesuaikan 

dengan modul cetak (Charlina et al., 2022). E-Modul dirancang sebagai modul 

pembelajaran elektronik untuk mendukung proses belajar mengajar yang dapat 

diakses secara digital (Maharcika et al., 2021). E-Modul menyajikan materi 

pembelajaran yang tersusun secara sistematis, latihan soal, evaluasi, serta 

elemen multimedia seperti video, animasi, dan audio untuk meningkatkan daya 

tarik serta pemahaman peserta didik (Lasala, 2023).  

E-Modul memberikan kemudahan dalam belajar kepada peserta didik, 

memungkinkan mereka untuk memilih waktu dan lokasi belajar sesuai 

kebutuhan dan kenyamanan (Kokoç, 2019). Media tersebut juga mendukung 

pembelajaran secara mandiri, sehingga peserta didik tidak harus membuka e-

modul saat jam belajar, tapi juga bisa dikases diluar jam belajar (Rahmadhani 

et al., 2021). E-Modul diharapkan dapat membuat proses belajar lebih menarik, 

memudahkan peserta didik dalam memahami materi, dan menjadikan 

pengalaman belajar lebih interaktif dan menyenangkan (Napoles et al., 2022).  

Dalam era digital seperti sekarang, peserta didik cenderung lebih tertarik 

menggunakan gaya belajar visual yang lebih interaktif dan menyenangkan, 

yang terintegrasi dengan teknologi sebagai bagian dari proses pembelajaran 

(Coman et al., 2020). Teknologi tidak hanya mempermudah akses informasi dan 

pembelajaran, tetapi juga memberikan dampak signifikan terhadap penggunaan 

kecerdasan buatan atau biasa disebut AI (Lee & Yoon, 2021). Tren penggunaan 
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AI dalam pendidikan semakin diminati oleh peserta didik, karena AI mampu 

memberikan rekomendasi belajar yang dipersonalisasi, menjawab pertanyaan 

secara otomatis, dan menyajikan materi dengan cara yang lebih inovatif 

(Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022). 

Melihat kebutuhan dan kecenderungan tersebut, diperlukan sebuah 

inovasi pembelajaran yang menggabungkan teknologi E-Modul dengan AI 

(Hurskaya et al., 2024). Inovasi ini bertujuan untuk meningkatkan literasi 

digital peserta didik sekaligus memperdalam pemahaman mereka terhadap 

materi pelajaran, seperti sejarah Kerajaan Sriwijaya (Hudtohan, 2023). Dengan 

menggunakan E-Modul berbasis AI, pembelajaran dapat menjadi lebih efektif, 

interaktif, dan relevan dengan perkembangan zaman, sehingga dapat 

membangkitkan minat baca peserta didik terhadap pembelajaran sejarah, 

sekaligus mempersiapkan peserta didik menghadapi tantangan di era digital 

(Tsegay et al., 2022). 

Berdasarkan hasil observasi dikelas X SMA Muhammadiyah 1 

Palembang yang dilakukan oleh peneliti melalui googleform, didapatkan hasil 

bahwa sebanyak 56,5% peserta didik menyukai pembelajaran sejarah dengan 

metode kunjungan ke tempat bersejarah. Fakta lain yang ditemukan bahwa 

peserta didik mengalami kesulitan dalam proses pemahaman dalam 

pembelajaran sejarah sebanyak 62,9% dan sebanyak 51,6% peserta didik 

menyukai gaya belajar visual. Dari data observasi, terdapat 62,9% peserta didik 

mengetahui E-modul, serta sebanyak 80,6% peserta didik tertarik dengan 

penggunaan e-modul dalam proses pembelajaran dikelas. 

Hasil observasi awal melalui kuisioner kepada peserta didik diperkuat 

dengan hasil wawancara secara formal bersama guru mata pelajaran sejarah 

pada tanggal 14 Maret 2025 bernama bapak Kemas Ikmal, menunjukkan bahwa 

sebagian guru masih kurang menguasai teknologi dan menggunakan metode 

pembelajaran yang kurang menarik, sehingga mengurangi keterlibatan peserta 

didik. Meski demikian, sekolah memiliki potensi besar dalam inovasi 

pembelajaran, didukung oleh fasilitas teknologi yang memadai, lingkungan 
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belajar yang kondusif, serta semangat kolaborasi yang baik antara guru dan 

peserta didik.  

Penelitian pengembangan e-modul sudah dilakukan oleh orang-orang 

terdahulu, yang pertama berjudul “Development of an e-module based on the 

Self-Organized Learning Environment (SOLE) model assisted by Artificial 

Intelligence (AI) on kinematics material” hasil dari penelitian ini telah melewati 

proses validasi oleh ahli materi dan media, dengan skor rata-rata kelayakan 

sebesar 86% dari ahli materi dan 95% dari ahli media. Selain itu, uji coba 

dilakukan sebanyak tiga kali bersama para pendidik, mencakup uji coba skala 

kecil dan besar dengan melibatkan siswa. Hasilnya menunjukkan skor sebesar 

87%, 93%, dan 87%. E-modul tersebut sangat layak dan menarik, sehingga 

menjadi sumber pembelajaran yang sangat efektif (Anggraini et al., 2024). 

Penelitian kedua berjudul “The Testing of E-Module Flip-PDF Corporate 

to Support Learning: Study of Interests and Learning Outcomes”. 

Pengembangan e-modul dengan menggunakan Flip PDF Corporate Edition 

dinyatakan sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil penelitian, e-modul ini memiliki tingkat kevalidan sebesar 

89,95% yang termasuk dalam kategori sangat baik. Dari segi kepraktisan, e-

modul tersebut juga memperoleh penilaian sangat baik, dengan respon peserta 

didik sebesar 87,42% dan respon dari guru sebesar 86,25%. Sementara itu, dari 

aspek keefektifan, e-modul ini menunjukkan kemampuan dalam meningkatkan 

minat belajar peserta didik pada tingkat sedang (Erniwati et al., 2022). 

Penelitian ketiga berjudul “Digitalizing History: Development of E-

Module for History Learning on the Subject of Japanese Colonialism Period in 

Indonesia”. Dari penelitian tersebut, diperoleh data bahwa e-modul ini 

dinyatakan valid dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran 

sejarah. Tingkat validitasnya dibuktikan melalui hasil penilaian yang dilakukan 

oleh para validator, mencakup aspek isi, media, dan bahasa dalam media 

pembelajaran, dengan skor rata-rata sangat valid sebesar 4,4. Sementara itu, 

efektivitasnya terlihat dari rata-rata skor hasil belajar siswa yang mencapai 88,0 

(Syarifuddin et al., 2024). 
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Melalui hasil penelitian sebelumnya dapat disimpulkan bahwa bahan ajar 

perlu terus dikembangkan seiring dengan perkembangan zaman, jika 

sebelumnya bahan ajar banyak menggunakan format cetak, kini telah beralih ke 

format digital. Namun, pengembangan tidak boleh berhenti pada tahap 

digitalisasi semata, perlu terus meningkatkan kualitas bahan ajar dengan 

mengintegrasikan metode-metode pembelajaran yang relevan dengan 

kebutuhan dan karakteristik zaman. Dengan pendekatan ini, proses 

pembelajaran menjadi lebih dinamis, menarik, dan mampu membantu peserta 

didik memahami materi secara lebih efektif serta menghindari kesan monoton 

selama pembelajaran berlangsung. 

Pembaruan yang dilakukan oleh peneliti dengan penelitian sebelumnya 

terletak pada integrasi artificial intelligence (AI) dalam e-modul yang bertujuan 

khusus untuk meningkatkan literasi digital peserta didik. Berbeda dengan 

penelitian sebelumnya yang fokus pada desain media atau digitalisasi konten, 

penelitian ini menghadirkan AI sebagai alat adaptif yang menyesuaikan materi 

dan umpan balik secara personal, sehingga memberikan kontribusi baru dalam 

pengembangan bahan ajar digital yang kontekstual dan interaktif. Dengan 

materi Kerajaan Sriwijaya yang disajikan secara interaktif melalui teknologi 

digital, peserta didik diharapkan mampu memahami sejarah dengan lebih baik 

dan terlibat aktif dalam proses belajar di kelas X pada mata pelajaran sejarah. 

Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang telah diuraikan 

sebelumnya, peneliti terdorong untuk melakukan sebuah penelitian 

pengembangan, dengan penelitian yang berjudul "Pengembangan E-Module 

Berbasis AI untuk Meningkatkan Literasi Digital pada Materi Kerajaan 

Sriwijaya di SMA Muhammadiyah 1 Palembang". Judul ini mencerminkan 

upaya peneliti dalam menghadirkan solusi inovatif untuk meningkatkan literasi 

digital peserta didik melalui pengembangan e-modul berbasis AI yang relevan 

dengan materi sejarah Kerajaan Sriwijaya. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan adanya latar belakang tersebut, maka didapatkan rumusan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana Mengembangkan E-Modul Berbasis AI Untuk Meningkatkan 

Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya di SMA Muhammadiyah 

1 Palembang? 

2. Bagaimana Tingkat Keefektifan Penggunaan E-Modul Berbasis AI Untuk 

Meningkatkan Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya di SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang? 

3. Bagaimana Tingkat Kevaliditasan Penggunaan E-Modul Berbasis AI Untuk 

Meningkatkan Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya di SMA 

Muhammadiyah 1 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Pengembangan 

Melalui Rumusan masalah di atas, tujuan pengembangan ini, adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk Mengembangkan E-Modul Berbasis AI Untuk Meningkatkan 

Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya di SMA Muhammadiyah 

1 Palembang  

2. Untuk Mengetahui Tingkat Keefektifan Penggunaan E-Modul Berbasis AI 

Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya di 

SMA Muhammadiyah 1 Palembang  

3. Untuk Mengetahui Tingkat Kevaliditasan Penggunaan E-Modul Berbasis 

AI Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Materi Kerajaan Sririwijaya 

di SMA Muhammadiyah 1 Palembang 

 

1.4 Manfaat Pengembangan 

Manfaat yang bisa di dapat melalui pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Pendidik 

Sebagai referensi dan inovasi baru dalam bahan ajar elektronik modul 

berbasis AI terhadap proses pembelajaran 
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2. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan  mampu meningkatkan berpikir kritis dalam menggunakan AI 

guna meningkatkan literasi digital 

 

3. Bagi Peneliti 

Sebagai referensi baru untuk penelitian selanjutnya 

 

4. Bagi Lembaga 

Diharapakan bisa meningkatkan kualitas lembaga dengan adanya 

pembaruan dalam penelitian e-modul yang berbasis AI.
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