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ABSTRAK

Menumbuhkan minat belajar siswa pada suatu pembelajaran merupakan suatu hal
yang penting. Namun nyatanya, minat siswa pada mata pelajaran matematika masih
sangat kurang. Banyak siswa yang berpikir bahwa matematika itu pelajaran yang
sulit dan menyeramkan. Salah satu solusi yang dapat diberikan yaitu dengan
menggunakan etnomatematika berbantuan video animasi dalam pembelajaran
matematika. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bagaimana minat
belajar siswa kelas IX SMP Negeri 20 Palembang pada penerapan pembelajaran
berbasis etnomatematika dengan konteks Masjid Agung Palembang berbantuan
video animasi. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif. Subjek pada
penelitian ini adalah 63 siswa dari kelas IX.7 dan IX.10 yang keduanya diberikan
perlakuan yang sama yaitu pembelajaran berbasis etnomatematika dengan konteks
masjid agung palembang berbantuan video animasi. Berdasarkan skor angket,
didapatkan bahwa 82,5% siswa termasuk ke dalam kategori minat belajar yang
tinggi dan 17,5% siswa termasuk ke dalam kategori minat belajar yang sedang.
Melalui observasi dan wawancara, sebagian besar siswa juga menunjukkan
ketertarikan dalam belajar matematika menggunakan video animasi dengan
konteks Masjid Agung Palembang. Jadi, dapat disimpulkan bahwa minat belajar
siswa kelas IX SMP Negeri 20 Palembang dalam penerapan pembelajaran berbasis
etnomatematika dengan konteks Masjid Agung Palembang menggunakan video
animasi berada dalam kategori minat belajar sedang hingga tinggi.

Kata kunci: Etnomatematika, Masjid Agung Palembang, Video Animasi, Minat
Belajar Siswa.
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ABSTRACT

Fostering student interest in learning is important. But in fact, student interest
in mathematics is still very lacking. Many students think that math is a difficult
subject. One solution that can be given is to use ethnomathematics with animated
videos in learning mathematics. This study aims to describe how the learning
interest of ninth grade students of SMP Negeri 20 Palembang in the application
of ethnomathematics-based learning with the context of the Palembang Great
Mosque using animated videos. This study used a descriptive method. The
subjects in this study were 63 students from class IX.7 and IX.10 with both given
the same treatment. Based on the questionnaire score, 82.5% of students have
high interest in learning and 17.5% of students have moderate interest in
learning. Through observations and interviews, most students also showed a
love and interest in learning mathematics using animated videos and the context
of the Palembang Great Mosque. So it can be concluded that the learning
interest of ninth grade students of SMPP Negeri 20 Palembang in the application
of ethnomathematics-based learning with the context of the Palembang Grand
Mosque using animated videos is in the moderate to high learning interest
category.

Keywords: Ethnomathematics, Great Mosque of Palembang, Animated Video,
Student Learning Interest.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Menumbuhkan minat belajar siswa pada suatu pembelajaran
merupakan suatu hal yang penting (Alina et al., 2023). Dengan minat belajar
yang tinggi, diharapkan hasil belajar yang diperoleh akan semakin baik.
Menurut (Aditya et al., 2022), minat adalah suatu keinginan dan rasa
ketertarikan serta perasaan ingin tahu akan sesuatu, sehingga menyebabkan
rasa suka dan perhatian yang lebih pada suatu hal tersebut, tanpa ada
paksaan. Minat merupakan salah satu faktor internal yang berperan
signifikan dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Siswa yang memiliki
minat belajar tinggi akan cenderung tekun, ulet, semangat dalam belajar,
pantang menyerah dan senang menghadapi tantangan (Prastika, 2020).

Pendidikan dalam setiap disiplin ilmu membantu siswa untuk
berfikir dan bertanggung jawab terhadap pemikirannya (Prastika, 2020).
Meskipun tujuan ini ada dalam semua disiplin ilmu, tujuan ini lebih tepat
untuk pendidikan matematika karena dalam matematika, seorang anak bisa
menyelesaikan masalah dan merasa yakin bahwa apa yang dilakukannya
adalah benar. Bukan karena guru mengatakan benar, namun karena dalam
penyelesaiannya, ilmu matematika menggunakan logika yang jelas dan
pasti. Matematika merupakan salah satu hal yang sangat penting untuk
dipelajari sehingga diberi gelar Ratunya Ilmu. Matematika sebagai ratunya
ilmu berarti bahwa matematika merupakan sumber dari segala disiplin ilmu
dan kunci ilmu pengetahuan (Istigomah & Nurulhagq, 2021). Melalui
pembelajaran matematika, siswa dapat mengembangkan kemampuan
berpikir kritis dan keterampilan berhitung, serta mampu menerapkan
konsep dasar matematika tidak hanya dalam pelajaran lain, tetapi juga
dalam konteks matematika itu sendiri dan dalam kehidupan sehari-hari
(Afsari et al., 2021).

Namun nyatanya, minat belajar siswa tidak selalu stabil, dan minat

siswa pada mata pelajaran matematika masih sangat kurang. Banyak siswa
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yang menganggap matematika itu pelajaran yang sulit dan menyeramkan
bahkan sampai berusaha menghindari pelajaran tersebut. Berdasarkan
wawancara bersama guru matematika di SMP Negeri 20 Palembang, masih
banyak siswa di sana yang malas dan tidak bersemangat dalam proses
pembelajaran matematika. Hal ini juga sejalan dengan pendapat (Febriyanti
et al., 2019), bahwa sebagian siswa masih memandang matematika sebagai
pelajaran yang sulit, menakutkan, dan membosankan, karena mereka
menganggapnya hanya sebagai aktivitas berhitung dengan rumus serta
angka yang membuat mereka bingung. Hal ini terjadi karena pembelajaran
matematika di sekolah seringkali tidak berhubungan dengan konsep-konsep
matematika yang ditemui siswa dalam kehidupan sehari-hari. Pembelajaran
matematika yang bersifat abstrak seharusnya dibantu oleh pembelajaran
yang dapat mengkonkritkan keabstrakan tersebut. Oleh karena itu, dalam
proses pembelajaran, matematika harus menghubungkan antara kehidupan
sehari-hari dengan materi yang diajarkan di sekolah. Materi ajar matematika
seharusnya disusun secara lebih konkret dan relevan dengan lingkungan
belajar siswa (Iswara et al., 2022).

Salah satu solusi yang bisa diberikan yaitu dengan menggunakan
etnomatematika dalam pembelajaran matematika. Istilah Etnomatematika
diperkenalkan oleh D’ Ambrosio seorang matematikawan Brazil pada tahun
1977 yang terbentuk dari kata ethno, mathema, dan tics. Etnomatematika
diciptakan untuk menggambarkan praktek metematika pada kelompok
budaya yang dapat diidentifikasi dan dianggap sebagai studi tentang ide-ide
matematika yang ditemukan di setiap kebudayaan (D’Ambrosio, 1989).
Adanya matematika yang bernuansa budaya (etnomatematika) akan
memberikan kontribusi yang besar terhadap pembelajaran matematika di
sekolah (Harahap & Mujib, 2022). Hal-hal yang nyata dan berhubungan
dengan pengalaman siswa sehari-hari dapat dijadikan sumber belajar yang
menarik (Lubis & Widada, 2020).

Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin modern

ditandai dengan perkembangan teknologi yang cukup pesat, diharapkan
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seorang pendidik dapat mengoptimalkan proses pembelajaran khususnya
penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran memiliki peran dan
fungsi yang sangat memengaruhi kegiatan belajar mengajar (Indriyani,
2019). Menurut (Lisgianto & Suhendri, 2021) komunikasi dengan media
visual dan komunikasi verbal merupakan cara yang terbaik dengan
pencapaian daya ingat siswa kurang lebih 85%. Salah satu media
pembelajaran yang medukung visualisasi dengan memanfaatkan
perkembangan teknologi adalah video (Ratnasari et al., 2021). Dengan
menggunakan video animasi sebagai media pembelajaran, diharapkan siswa
dapat lebih tertarik dan mudah memahami materi yang diajarkan. Hal ini
sejalan dengan pendapat (Aulia, 2023) bahwa penggunaan media video
animasi dalam proses pembelajaran dapat meningkatkan minat dan hasil
belajar siswa.

Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Lisnani & Gustira
(2023) yang berjudul “Exploration of the Sultan Mahmud Badaruddin
Jayowikramo Grand Mosque in South Sumatra: An ethnomathematics
study” menghasilkan banyak konsep-konsep matematika yang bisa
dipelajari dari Masjid Agung atau Masjid Sultan Mahmud Badaruddin Jayo
Wikramo Palembang. Masjid Agung Palembang atau yang sekarang dikenal
sebagai Masjid Sultan Mahmud Badaruddin Jayo Wikramo merupakan
salah satu masjid tertua dan bersejarah di kota Palembang. Masjid ini
terletak di pusat kota Palembang. Ornamen bangunannya mempunyai ciri
khas kota Palembang dipadukan dengan kebudayaan cina. Pada penelitian
sebelumnya, Agustina (2022) juga telah mengembangkan e-modul prisma
dan limas menggunakan konteks Masjid Agung Palembang. Beberapa
peneliti terdahulu juga telah melakukan penelitian mengenai penerapan
pembelajaran berbasis etnomatematika dengan konteks budaya yang
berbeda-beda dari berbagai daerah. Namun belum ada penelitian mengenai
penerapan pembelajaran matematika berbasis etnomatematika dengan
konteks Masjid Agung Palembang berbantuan video animasi pada siswa

SMP.
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Oleh karena itu peneliti mengangkat judul “Penerapan Pembelajaran
Matematika Berbasis Etnomatematika dengan Konteks Masjid Agung
Palembang Berbantuan Video Animasi pada Siswa SMP”. Dengan tujuan
untuk mengetahui bagaimana minat belajar siswa SMP pada penerapan
pembelajaran matematika berbasis etnomatematika dengan konteks Masjid

Agung Palembang berbantuan video animasi.

Rumusan Masalah
Bagaimana minat belajar siswa SMP pada penerapan pembelajaran
matematika berbasis etnomatematika dengan konteks Masjid Agung

Palembang berbantuan video animasi?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas, maka tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan minat belajar siswa SMP pada
penerapan pembelajaran matematika berbasis etnomatematika dengan

konteks Masjid Agung Palembang berbantuan video animasi.

Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah:

A. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi untuk
meningkatkan minat belajar matematika siswa.

B. Bagi Pendidik
Pendidik bisa menjadikan hasil penelitian sebagai referensi untuk
merancang rencana pembelajaran yang berkualitas dan menyenangkan
bagi siswa.

C. Bagi Peneliti
Hasil penelitian dapat memberikan pengetahuan dan pengalaman baru

bagi peneliti.
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