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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
Nearpod pada materi ide pokok untuk peserta didik kelas IV SDN 14
Indralaya Utara. Metode yang digunakan adalah penelitian pengembangan
(Research and Development) dengan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Hasil pengembangan media
menunjukkan bahwa Nearpod mampu menciptakan pembelajaran interaktif
yang meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi ide pokok.
Validasi oleh ahli media dan materi menunjukkan bahwa media tersebut
sangat valid. Uji coba terhadap peserta didik juga menunjukkan tingkat
kepraktisan yang tinggi dan peningkatan hasil belajar. Nearpod terbukti
menjadi media yang efektif dan menarik dalam mendukung pembelajaran
Bahasa Indonesia di sekolah dasar.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Nearpod, Ide Pokok, Bahasa Indonesia
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DEVELOPMENT OF NEARPOD-ASSISTED
LEARNING MEDIA ON MAIN IDEA MATERIAL FOR
GRADE IV STUDENTS AT SDN 14 INDRALAYA
UTARA

Rinda Amallia Wardani (06131282126029)

rindaamallia092 @gmail.com

Supervisor :Fahmi Surya Adikara, M.Pd.
fahmi.adikara@fkip.unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study
Program

ABSTRACT

This study aims to develop a Nearpod-based learning media for teaching main
ideas to fourth-grade students at SDN 14 Indralaya Utara. The research method
used is Research and Development (R&D) with the ADDIE model (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). The results of the media
development showed that Nearpod effectively facilitated interactive learning
and improved students’ understanding of main idea concepts. Expert validation
indicated a high level of validity, and student trials revealed high practicality
and improved learning outcomes. Nearpod proved to be an effective and
engaging medium to support Indonesian language learning at the elementary
level.

Keywords : : Learning Media, Nearpod, Main ldea, Indonesian Language
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Kurikulum merupakan salah satu faktor penentu penting Kinerja suatu
lembaga pendidikan. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional mendefinisikan kurikulum sebagai seperangkat rencana dan
pengaturan tentang tujuan, isi, bahan ajar, dan metodologi yang menjadi pedoman
dalam menyelenggarakan kegiatan pendidikan untuk mencapai tujuan tertentu.
Kurikulum merupakan komponen penting dalam pendidikan yang berfungsi
sebagai kerangka kerja proses pembelajaran di sekolah. Kurikulum dirancang untuk
mencapai tujuan pendidikan tertentu. Julaeha dkk. (2021) menyatakan bahwa
kurikulum merupakan unsur utama dalam mencapai tujuan pendidikan. Kurikulum
memegang peranan penting dan mendasar dalam dunia pendidikan. Kurikulum
adalah “ruh” pendidikan yang perlu dievaluasi secara berkala untuk mengikuti
perkembangan zaman dan IPTEK (Suryaman, 2020). Kurikulum pendidikan
dasar yang inovatif, seperti pembelajaran berbasis proyek atau integrasi teknologi,
sangat penting untuk meningkatkan relevansi pendidikan. Kurikulum dirancang
tidak hanya untuk menyampaikan informasi tetapi juga untuk memenuhi
kompetensi siswa dalam tiga ranah: kognitif, emosional, dan psikomotorik.

Kurikulum pendidikan dasar sangat penting dalam membangun dasar
pengetahuan, kemampuan, dan karakter pada siswa. Mengingat transformasi global
yang semakin cepat, kurikulum harus beradaptasi dengan tuntutan kontemporer dan
mencakup inovasi. Pendidikan kini dituntut untuk meningkatkan penggunaan
teknologi, sehingga menghasilkan lulusan yang mampu beradaptasi dengan
kemajuan kontemporer dan tuntutan teknologi digital. Pendidikan tidak diragukan
lagi terkait erat dengan teknologi. Teknologi merupakan komponen utama
Pendidikan di sekolah (Ana Widyastuti, dkk 2020)

Kurikulum merdeka adalah kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler
yang bermacam-macam agar peserta didik lebih optimal dan memiliki konsep dan
menguatkan kompetensi yang dimilikinya. Guru juga memiliki keleluasan dalam
memilih bahan ajar yang cocok dan tepat untuk peserta didiknya yang disesuaikan
dengan kebutuhan belajar dan minat dari peserta didik masing-masing individu. Di
kurikulum merdeka ini juga menguatkan pencapaian profil pelajar pancasila yang
dikembangkan sesuai dengan tema yang telah ditentukan oleh pemerintah
(Kemendikbudristek, 2022)

Kurikulum Merdeka telah diperkenalkan sebagai upaya untuk menciptakan
pendidikan yang lebih relevan, inklusif, dan adaptif. Konsep Kurikulum Merdeka
menekankan pentingnya pengembangan diri siswa, partisipasi aktif, dan
peningkatan kualitas Pendidikan (Sari, 2023). Implementasi Kurikulum Merdeka
memerlukan dukungan penuh dari para pendidik, terutama guru (Hilmin, 2022).
Guru adalah agen perubahan dalam pendidikan. Mereka berperan tidak hanya
sebagai penyampai materi, tetapi juga sebagai fasilitator, pembimbing, dan
inspirator bagi siswa. Peran guru tidak terbatas pada sekadar penyampai materi,
melainkan membentang ke dimensi yang lebih luas sebagai agen perubahan dalam
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dunia pendidikan. Guru tidak hanya menjadi sumber pengetahuan, tetapi juga
berfungsi sebagai fasilitator pembelajaran yang mampu membimbing siswa melalui
proses pemahaman yang mendalam, dengan kemampuan memotivasi dan
menginspirasi guru menciptakan lingkungan kelas yang merangsang pertumbuhan
intelektual dan emosional siswa (Naibaho, 2020). Berdasarkan hal itu peran guru
dalam implementasi Kurikulum Merdeka sangatlah krusial.

Kemajuan teknologi, yang sejalan dengan kemajuan ilmu pengetahuan,
telah menjadi bagian integral dari kehidupan, terutama di era globalisasi saat ini,
sehingga dampak teknologi yang berkembang pesat terhadap pendidikan semakin
tidak dapat dihindari (Mulyani dan Haliza, 2021). Pengaruh teknologi terhadap
evolusi pendidikan bahasa Indonesia di era digital terlihat dari pencapaian yang
dicapai, kendala yang dihadapi, dan tujuan yang ingin dicapai melalui
penggabungan teknologi dalam proses pendidikan (Endrawati Subroto dkk, 2023).
Konsensus di antara para ahli ini menunjukkan bahwa kemajuan teknologi
informasi dan komunikasi telah memengaruhi lanskap pendidikan secara
mendalam, khususnya dalam proses pembelajaran di sekolah. Teknologi telah
menciptakan potensi baru untuk menghasilkan media pendidikan yang lebih
interaktif dan menarik, khususnya melalui penggunaan berbagai platform berbasis
teknologi yang dirancang untuk tujuan pembelajaran.

Pendidik harus memiliki kemampuan dalam mengolah informasi,
menggunakan media yang relevan, memilih pendekatan pedagogis yang tepat, dan
menggunakan infrastruktur yang selaras dengan kebutuhan proses pendidikan untuk
menumbuhkan generasi yang kreatif, inventif, dan kompetitif (Maharuli dan
Zulherman, 2021). Media juga dikatakan sebagai komponen sumber belajar, yaitu
suatu bangunan fisik nyata yang menampung materi pendidikan dalam lingkungan
yang dirancang untuk memotivasi siswa untuk belajar (Ashar, 2024) Kehadiran
media pembelajaran dapat digunakan untuk menyampaikan pesan dapat
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan motivasi belajar siswa (Miarso, 2024).
Masalah utama yang berkontribusi terhadap rendahnya prestasi belajar siswa adalah
kurangnya keterampilan guru dalam mengembangkan media pembelajaran dan
kurangnya kemampuan pendidik dalam mengelola media tersebut (Maharuli dan
Zulherman, 2021).

Berdasarkan pendapat para ahli, dapat disimpulkan bahwa guru memegang
peranan penting dalam mengatur proses pembelajaran, khususnya dalam
penggunaan media pembelajaran yang tepat. Media pembelajaran memegang
peranan penting dalam proses pendidikan, karena dapat meningkatkan
penyampaian pesan, menumbuhkan motivasi siswa, dan memfasilitasi hubungan
langsung antara siswa dan materi pembelajaran. Kapasitas guru untuk
mengembangkan dan mengelola media pembelajaran tetap menjadi elemen penting
yang memengaruhi kinerja akademik siswa. Pendidik harus memiliki kompetensi
yang memadai dalam pengembangan dan pengelolaan media pendidikan, dan harus
terus meningkatkan kemampuan dan pengetahuan mereka dalam domain ini.

Fakta dilapangan memperlihatkan bahwa banyak siswa yang kesulitan
memahami materi yang disampaikan oleh guru menurut Masroza (2024), kesulitan
belajar ini merupakan gangguan yang secara nyata ada pada anak yang terkait
dengan tugas umum maupun khusus, yang diduga disebabkan karena faktor
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disfungsi neurologis, proses psikologis maupun sebab-sebab lainnya sehingga
anak yang berkesulitan belajar dalam suatu kelas menunjukkan prestasi belajar
rendah. Pembelajaran yang monoton tanpa adanya interaksi sering kali membuat
siswa bosan dan menghambat kemampuan mereka untuk berkonsentrasi pada
materi yang diajarkan. Skenario ini menggaris bawahi perlunya menciptakan media
pendidikan yang menarik perhatian siswa sekaligus meningkatkan pemahaman
mereka terhadap materi pelajaran. Lingkungan pendidikan, pendidik dan peserta
didik harus mengikuti perkembangan teknologi. Tujuannya adalah untuk
memperluas perspektif, menumbuhkan sikap, dan mendorong inovasi untuk
meningkatkan kemampuan (Sadriani., 2024).

Masalah belajar didefinisikan sebagai faktor yang menghambat optimalisasi
hasil belajar dalam kegiatan pendidikan. Kesulitan belajar seorang siswa biasanya
terwujud dalam penurunan belajar atau efisiensi belajar, yang tercermin dari tidak
tercapainya hasil belajar sesuai kaidah yang telah ditetapkan. Kesulitan belajar juga
dapat dirasakan dengan munculnya masalah perilaku pada siswa, misalnya,
Kebisingan di kelas, teman yang mengganggu, pertengkaran, sering absen dan
kemandirian. Kesulitan belajar pada hakekatnya merupakan masalah yang membuat
siswa tidak dapat mengikuti proses pembelajaran seperti siswa lain pada umumnya,
sehingga siswa tidak dapat mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan (Siti dan
Fahrurozi 2023)

Siswa yang mengalami kesulitan belajar baik dalam aspek kognitif,
pemahaman konseptual, maupun metakognisi rentan menghadapi dampak serius
baik secara akademik maupun psikososial. Misalnya, penelitian oleh Fauziah dkk.
(2023) menunjukkan bahwa kesulitan memahami konsep matematika dan
menyelesaikan soal cerita menyebabkan rendahnya pencapaian akademik di kelas
IV, di mana lebih dari 78 % siswa menghadapi hambatan konsep, dan sekitar 90 %
kesulitan soal cerita . Dalam konteks pembelajaran tematik, Sirait & Gultom (2024)
menemukan bahwa siswa yang lamban memproses informasi, memiliki
pemahaman yang terbatas, dan kurang fokus secara signifikan menunjukkan
prestasi akademik yang rendah serta kelemahan dalam membentuk pemahaman
baru. Faktor-faktor penyebab seperti motivasi rendah, metode pembelajaran yang
kurang variatif, dukungan orang tua tidak memadai, maupun sarana-prasarana yang
terbatas juga turut memperparah kondisi ini . Dampak lanjutan tidak hanya terbatas
pada prestasi akademik, tetapi juga perkembangan sosial-emosi; misalnya,
kesulitan dalam menulis pada siswa ditemukan memengaruhi keterampilan
komunikasi interpersonal, interaksi sosial, serta stabilitas emosional anak . Secara
keseluruhan, kesulitan belajar pada siswa kelas IV dapat menurunkan minat dan
motivasi belajar, memengaruhi prestasi akademik, bahkan mengganggu
perkembangan sikap sosial dan emosi, jika tidak ditangani secara sistematis melalui
identifikasi dini dan metode pembelajaran yang inklusif serta pendampingan
terpadu oleh guru dan orang tua.

Pendapat di atas menekankan bahwa beberapa instansi pendidikan saat ini
yang terlalu monoton tanpa memanfaatkan teknologi untuk membuat inovasi baru
sangat berperngaruh pada minat dan pemahaman siswa dalam menerima materi
yang disampaikan. Integrasi teknologi dalam pendidikan kontemporer sangat
penting untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi kegiatan belajar mengajar baik
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bagi pendidik maupun siswa.

Melihat permasalahan yang terjadi pada siswa peneliti memanfaatkan media
teknologi bernama Nearpod dalam pembelajaran yang juga sejalan dengan
kebijakan pemerintah yang mendorong integrasi teknologi dalam pendidikan.
Akuisisi bahasa dalam konteks akademis secara konsisten terbukti sulit. Pendidikan
yang diberikan harus disesuaikan dengan kemajuan teknologi yang telah muncul.
Guru dapat menggunakan sumber daya instruksional berbasis Nearpod untuk
meningkatkan proses pembelajaran di kelas. Menurut Nurhamidah (2021), Nearpod
berfungsi sebagai lingkungan belajar interaktif dan sangat relevan dengan
pendidikan berbasis digital. Hal ini dikuatkan oleh pernyataan Feri & Zulherman
(2021), yang menjelaskan bahwa Nearpod adalah alat pendidikan berbasis web
yang meningkatkan keterlibatan dalam proses pembelajaran. Ami (2021)
menjelaskan bahwa Nearpod menawarkan beberapa kemampuan dukungan
pembelajaran, yang memungkinkan instruktur untuk memilih konten atau
komponen aktivitas yang selaras dengan topik dan tujuan pendidikan. Akuisisi
bahasa membutuhkan waktu, energi, fokus, gairah, dan keterlibatan berkelanjutan.
Kapasitas untuk menggunakan bahasa untuk komunikasi dan interaksi sosial
merupakan bakat penting yang dibutuhkan oleh semua individu di abad ke21.

Nearpod adalah alat berbasis web yang dapat diakses tanpa biaya untuk
pembelajaran daring dan luring, yang memfasilitasi interaksi langsung atau tidak
langsung antara instruktur dan siswa. Aplikasi Nearpod memiliki kualitas menarik
yang memfasilitasi pembelajaran interaktif dan efektif, karena melampaui batasan
spasial dan temporal. Program Nearpod memiliki beberapa opsi untuk
mengintegrasikan materi presentasi, tampilan Realitas Virtual (VR), PDF, dan
banyak lagi (Ami, 2021). Komponen aktivitas Nearpod mencakup kuis interaktif,
pertanyaan jawaban panjang, tes memori isian, dan respons pertanyaan berbasis
gambar (Minalti dan Erita, 2021). Nearpod adalah platform pendidikan yang
memfasilitasi pembelajaran interaktif antara pendidik dan siswa melalui fitur-fitur
unik. Dengan memanfaatkan Nearpod, siswa memperoleh kepuasan yang lebih
tinggi selama proses pembelajaran (Rahayu dkk. 2022).

Hasil pengamatan dan percakapan dengan pendidik di SDN 14 Indralaya
mengungkapkan beberapa aspek penting mengenai pengajaran bahasa Indonesia,
khususnya pada konten gagasan utama. Wawancara dengan instruktur kelas 1V di
sekolah tersebut mengungkapkan bahwa siswa memiliki banyak tantangan dalam
memahami konten konsep utama. Tantangan utama adalah terbatasnya ketersediaan
siswa terhadap materi pembelajaran yang menarik dan relevan, sehingga informasi
yang diberikan kurang menarik bagi pendidikan mereka. Kendala kedua adalah
kurangnya fasilitas dan infrastruktur di sekolah, termasuk kurangnya sumber daya
visual atau digital yang memfasilitasi proses pembelajaran, sehingga menghambat
pemahaman siswa terhadap esensi materi. Kendala ketiga adalah kurangnya
penggunaan media pembelajaran interaktif berbantuan teknologi oleh pendidik,
yang mengakibatkan berkurangnya tingkat keterlibatan siswa secara aktif dalam
memahami ide-ide penting, termasuk ide inti teks. Penelitian ini dilakukan untuk
membangun media pembelajaran berbasis Nearpod untuk konten konsep utama di
kelas IV di SDN 14 Indralaya Utara, berdasarkan temuan pengamatan yang
dikumpulkan.
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Peneliti berencana untuk melakukan studi pengembangan yang difokuskan
pada pembuatan materi edukasi menggunakan aplikasi daring Nearpod. Studi ini
bertujuan untuk mengevaluasi kemanjuran Nearpod dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep ide pokok, sekaligus menilai reaksi siswa dan
instruktur terhadap penggunaannya dalam proses pendidikan.

Kurikulum Merdeka memberi keleluasaan bagi guru dalam memilih metode
dan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan minat siswa. Tantangan
masih ditemukan, seperti kurangnya penggunaan media interaktif berbasis
teknologi, keterbatasan fasilitas, dan rendahnya keterlibatan siswa dalam proses
belajar. Nearpod merupakan media pembelajaran berbasis teknologi yang mampu
meningkatkan interaksi, motivasi, dan pemahaman siswa terhadap materi,
khususnya ide pokok. Pengembangan media pembelajaran berbantuan Nearpod di
SDN 14 Indralaya Utara dapat menjadi solusi untuk mengatasi kesulitan belajar
siswa dan meningkatkan kualitas pembelajaran.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, peneliti menetapan
tujuan penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbantuan Nearpod pada
materi ide pokok di kelas 4 SDN 14 Indralaya Utara?
2. Bagaimana tingkat validitas media pembelajaran berbantuan Nearpod pada
materi ide pokok di kelas 4 SDN 14 Indralaya Utara?
3. Bagaimana tingkat kepraktisan media pembelajaran berbantuan Nearpod

pada materi ide pokok di kelas 4 SDN 14 Indralaya Utara?

1.3  Tujuan Penelitian
Seperti pada rumusan masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, sehingga
tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran berbantuan Nearpod
terhadap peningkatan pemahaman siswa terhadap materi ide pokok.

2. Mendeskripsikan tingkat validitas media pembelajaran berbatuan
Nearpod yang telah dikembangkan, dengan melibatkan pendidik dan ahli
materi.

3. Mendeskripsikan tingkat kepraktisan media pembelajaran berbantuan
Nearpod yang telah dikembangkan, dengan melibatkan pendidik dan ahli
materi.

14 Manfaaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.4.1 Manfaat Teoritis

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan ilmu pendidikan,
khususnya dalam pengajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar. Temuan penelitian
ini membantu meningkatkan pengetahuan tentang kemanjuran alat pembelajaran
berbasis teknologi, seperti Nearpod, dalam meningkatkan pemahaman siswa
terhadap konsep ide pokok. Penelitian ini dapat meningkatkan studi dalam
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teknologi pendidikan, khususnya dengan kemanjuran media interaktif dalam
proses pembelajaran. Hasil penelitian ini dapat menjadi referensi untuk penelitian
lebih lanjut tentang inovasi dalam media pembelajaran digital dan memberikan
dasar untuk menciptakan kurikulum yang lebih responsif terhadap kemajuan

teknologi.

1.4.2 Manfaat Praktis
1. Bagi Siswa

a.

Membantu siswa dalam memahami konsep ide pokok paragraf dengan
lebih mudah dan menyenangkan melalui media pembelajaran berbasis
teknologi yang interaktif.

. Meningkatkan keterampilan literasi siswa, terutama dalam membaca

pemahaman, sehingga mereka lebih mampu mengidentifikasi informasi
utama dalam suatu teks dengan lebih baik.

Memberikan pengalaman belajar yang lebih aktif dan tidak monoton,
sehingga siswa lebih fokus dan terlibat dalam proses pembelajaran.

2. Bagi Guru

a.

Menyediakan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan interaktif
untuk digunakan dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia,
khususnya pada materi ide pokok paragraf.

. Membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih efektif,

dengan berbagai fitur Nearpod yang memungkinkan guru mengukur
pemahaman siswa secara real-time melalui kuis dan polling.
Mengurangi tingkat kejenuhan dalam pembelajaran konvensional
dengan memperkenalkan variasi metode yang lebih menarik dan sesuai
dengan perkembangan teknologi.

. Meningkatkan kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi dalam

pembelajaran, sejalan dengan kebijakan pemerintah dalam mendorong
digitalisasi pendidikan.

3. Bagi Peneliti Lanjutan

a.

Menjadi  referensi bagi penelitian selanjutnya yang ingin
mengembangkan atau mengkaji efektivitas media pembelajaran berbasis
teknologi dalam mata pelajaran lain atau jenjang pendidikan yang
berbeda.

. Membuka peluang penelitian lebih lanjut mengenai dampak jangka

panjang dari penggunaan media berbasis teknologi terhadap hasil belajar
siswa.

Menjadi bahan kajian dalam pengembangan model pembelajaran
berbasis teknologi yang lebih efektif dan sesuai dengan kebutuhan
peserta didik di era digital.
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