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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu  

telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh  

(urusan) yang lain. 

(QS. Al-Insyirah 6-7) 

 

“Ketahuilah bahwa kemenangan itu bersama kesabaran, jalan keluar bersama 

kesempitan, dan kemudahan bersama kesulitan” 

-HR TIRMIDZI- 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda, Cuma 

sekiranya kalua teman-teman merasa gagal dalam mencapai mimpi, jangan 

khawatir, mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

-Windah Basudara- 
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ABSTRACT 

Digital learning is rapidly evolving with the integration of technologies such 

as YouTube as a primary source of educational content. However, a major 

challenge remains in how learners can efficiently retrieve answers to specific 

questions from video transcripts. This study aims to design a question-answering 

system based on the T5 (Text-to-Text Transfer Transformer) model with input 

derived from YouTube video transcripts. The model is developed to extract relevant 

information and provide answers based on user queries. The methodology includes 

video transcript processing, and evaluating performance using F1-score, precision, 

and recall metrics. The results indicate that the best configuration was achieved 

with a batch size of 10, a learning rate of 1e-4, and a weight decay of 0.02, yielding 

an F1-score of 67.91%, recall of 88.64%, and precision of 68.07%. These findings 

demonstrate that the T5 model can generate fairly accurate answers based on 

YouTube video transcripts. The developed system is expected to serve as an effective 

solution in supporting more interactive and adaptive digital learning. 

Keywords: Answer Generation, T5, Digital Learning, Natural Language 

Processing, YouTube.  
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ABSTRAK 

Pembelajaran digital semakin berkembang dengan pemanfaatan teknologi 

seperti YouTube sebagai sumber utama materi pendidikan. Namun, tantangan 

utama yang dihadapi adalah bagaimana peserta didik dapat dengan cepat 

menemukan jawaban atas pertanyaan spesifik dari transkrip video. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang answer generation berbasis Model T5 (Text-to-Text 

Transfer Transformer) dengan masukan berupa transkrip video YouTube. Model 

ini dikembangkan untuk mengekstrak informasi yang relevan dan memberikan 

jawaban berdasarkan pertanyaan pengguna. Metodologi yang digunakan dalam 

penelitian ini mencakup pemrosesan transkrip video, serta evaluasi performa 

menggunakan metrik F1-score, precision, dan recall. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa konfigurasi terbaik diperoleh dengan batch size 10, learning rate 1e-4, dan 

weight decay 0,02, yang menghasilkan F1-score sebesar 67,91%, recall sebesar 

88,64%, dan precision sebesar 68,07%. Hasil ini menunjukkan bahwa model T5 

mampu menghasilkan jawaban yang cukup akurat berdasarkan transkrip video 

YouTube. Sistem yang dikembangkan diharapkan dapat menjadi solusi efektif 

dalam mendukung pembelajaran digital yang lebih interaktif dan adaptif. 

Kata kunci: Answer Generation, T5, Pembelajaran Digital, Pemrosesan 

Bahasa Alami, YouTube.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian dan batasan masalah. Bab ini akan berisi penjelasan 

umum mengenai keseluruhan penelitian. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Di era digital saat ini, pendidikan mengalami transformasi besar-besaran akibat 

pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi. Salah satu bentuk inovasi di 

bidang pendidikan adalah pembelajaran digital yang memungkinkan siswa belajar 

kapan saja dan dimana saja melalui perangkat digital seperti komputer, tablet, dan 

smartphone. Platform video seperti YouTube telah menjadi sumber daya belajar 

yang sangat populer karena menyediakan berbagai macam konten pendidikan yang 

mudah diakses oleh siapa saja. YouTube menawarkan berbagai konten pendidikan 

yang mudah diakses, menjadikannya sumber daya yang berharga bagi pelajar di 

seluruh dunia (Rahmatika et al., 2021). 

YouTube sebagai platform berbagi video terbesar di dunia memiliki potensi 

besar dalam mendukung pembelajaran digital. Video-video edukatif yang tersedia 

mencakup berbagai topik, mulai dari sains, teknologi, hingga seni dan humaniora. 

Namun, meskipun aksesibilitas dan jumlah konten yang banyak, terdapat tantangan 

dalam mengoptimalkan penggunaannya untuk pembelajaran. Salah satu tantangan 

utama adalah bagaimana siswa dapat dengan cepat dan efisien menemukan jawaban 
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atas pertanyaan spesifik mereka dari video-video yang tersedia. Salah satu 

tantangan utama dalam memanfaatkan YouTube untuk tujuan pendidikan adalah 

kemampuan peserta didik untuk dengan cepat dan efisien menemukan jawaban 

spesifik atas pertanyaan mereka dari beragam video yang tersedia (Ramadhina & 

Rohman, 2022). 

Teknologi pemrosesan bahasa alami dan pembelajaran mesin menunjukkan 

potensi besar dalam mengatasi masalah ini. Model transformer seperti T5 (Text-

To-Text Transfer Transformer) yang dikembangkan oleh Google telah 

menunjukkan kinerja unggul dalam berbagai tugas pemrosesan bahasa alami, 

termasuk pemahaman teks dan answer generation. Model T5, yang dikembangkan 

oleh Google, telah menunjukkan kinerja yang unggul dalam berbagai tugas 

pemrosesan bahasa alami, termasuk pemahaman teks dan sistem penjawab 

pertanyaan (Raffel et al., 2023). T5 dapat dilatih untuk memahami konteks video 

dan menghasilkan jawaban yang relevan berdasarkan pertanyaan yang diajukan 

oleh pengguna. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat answer generation menggunakan 

model T5 berdasarkan data transkrip video YouTube untuk pembelajaran digital. 

Sistem ini diharapkan dapat membantu siswa menemukan jawaban atas pertanyaan 

mereka dengan lebih cepat dan akurat, sehingga meningkatkan efektivitas dan 

efisiensi proses pembelajaran. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang, rumusan 

masalah penelitian ini adalah 
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1. Bagaimana membuat answer generation menggunakan model T5 

berdasarkan data transkrip video youtube untuk pembelajaran digital?. 

2. Bagaimana kinerja answer generation menggunakan model T5 

berdasarkan data transkrip video youtube untuk pembelajaran digital?. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah 

1. Menghasilkan answer generation menggunakan model T5 berdasarkan 

data transkrip video youtube untuk pembelajaran digital. 

2. Mengetahui kinerja answer generation menggunakan model T5 

berdasarkan data transkrip video youtube untuk pembelajaran digital. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah 

1. Mempermudah pengguna dalam mencari dan menemukan jawaban atas 

pertanyaan mereka dari video YouTube, sehingga meningkatkan efisiensi 

dan efektivitas pembelajaran. 

2. Membantu pengguna memahami materi pembelajaran dengan lebih baik 

melalui akses cepat ke informasi yang relevan dan akurat. 

3. Menyediakan alat bantu yang dapat digunakan oleh instruktur untuk 

memperkaya metode pengajaran mereka dengan teknologi digital yang 

inovatif. 

4. Menyediakan referensi dan panduan bagi peneliti lain yang tertarik untuk 

mengembangkan sistem serupa atau memperdalam studi di bidang 
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pembelajaran digital dan kecerdasan buatan. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah 

1. Hanya dapat memproses video YouTube yang memiliki 

transkrip/terjemahan. 

2. Ditujukan hanya untuk video YouTube yang bertemakan edukasi. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir mengikuti standar penulisan tugas akhir  

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika penelitian yang akan 

dijadikan sebagai pokok pikiran penelitian ini. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini membahas landasan teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti definisi Tanya Jawab  dan Model T5, serta beberapa literatur yang 

relevan dengan penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini membahas proses yang akan dilaksanakan selama penelitian, 

Seperti pengumpulan data, analisis data dan perancangan perangkat lunak. 

Setiap tahap akan dijelaskan berdasarkan kerangka kerja yang dibuat. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas perancangan dan pengembangan perangkat lunak. 
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Pembahasan diawali dengan analisis kebutuhan, dilanjutkan dengan tahap 

perancangan dan konstruksi, serta diakhiri dengan pengujian untuk 

memastikan kesesuaian sistem yang dikembangkan dengan rancangan dan 

kebutuhan penelitian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini memaparkan hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang 

telah direncanakan sebelumnya. Analisis hasil pengujian diberikan sebagai 

dasar untuk menyusun kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menyajikan kesimpulan dari keseluruhan pembahasan pada bab-bab 

sebelumnya. Selain itu, disampaikan saran yang berdasarkan hasil penelitian 

untuk pengembangan lebih lanjut atau penelitian terkait di masa mendatang. 

1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini telah dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika penelitian yang akan 

dijadikan sebagai pokok pikiran penelitian ini.
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