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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM PEMBAYARAN SPP ONLINE D1 SMA NEGERI 2
SUNGAI LILIN MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT (RAD)

Oleh
Elbiana Widi Maharani 09010582226030

Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) di SMA Negeri 2 Sungai Lilin
hingga saat ini masih menggunakan sistem manual dalam pencatatan dan pengelolaan
pembayaran SPP siswa. Metode tersebut dinilai kurang efisien karena rawan terjadi
kesalahan pencatatan, keterlambatan proses, serta tidak adanya sistem terpusat yang
memudahkan pelacakan data pembayaran. Penelitian ini dilakukan untuk merancang sistem
informasi pembayaran SPP berbasis website yang bertujuan mempermudah administrasi
dan meningkatkan efektivitas pengelolaan data. Pengembangan sistem dilakukan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), yang menekankan pada
proses iteratif dan pelibatan pengguna dalam setiap tahap. Setelah sistem selesai dibangun,
dilakukan pengujian terhadap fitur-fitur utama. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem
berjalan sesuai dengan fungsi yang dirancang dan memberikan kemudahan bagi pihak
sekolah dalam proses pengelolaan pembayaran. Penggunaan metode RAD terbukti
membantu mempercepat proses pengembangan serta menghasilkan sistem yang sesuai
kebutuhan pengguna.

Kata kunci: Pembayaran SPP online, Website, Rapid Application Development (RAD)
Menyetujui,

Palembang, Juli 2025
Pembimbing I Pembimbing 11

Purwita Sari, S.SI., M.Kom.
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ABSTRACT

DESIGN OF AN ONLINE SPP PAYMENT SYSTEM AT SMA Negeri 2
SUNGAI LILIN USING THE RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT (RAD) METHOD

By
Elbiana Widi Maharani 09010582226030

The Education Development Contribution (SPP) payment system at SMA Negeri 2 Sungai
Lilin currently uses a manual system for recording and managing student tuition payments.
This method is considered inefficient due to the risk of recording errors, processing delays,
and the lack of a centralized system to facilitate payment data tracking. This research was
conducted to design a website-based tuition payment information system that aims to
simplify administration and increase the effectiveness of data management. The system was
developed using the Rapid Application Development (RAD) method, which emphasizes an
iterative process and user involvement at every stage. After the system was completed,
testing of its main features was conducted. The test results showed that the system
performed according to its designed functions and facilitated the school's payment
management process. The use of the RAD methodology has been proven to accelerate the
development process and produce a system that meets user needs.

Keywords: Online tuition payments, Website, Rapid Application Development (RAD)

Approveing,
Palembang, 17 July 2025
Advisor 11
Sari, S.SI., M.Kom. Dewi Sartika, S.Koth., M.Kom.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi telah membawa dampak yang signifikan bagi
kehidupan manusia, menghadirkan berbagai keuntungan serta kemudahan
yang tidak dapat dipandang sebelah mata(Assalma 2022). Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi, menjadikan informasi memiliki peran yang
sangat penting dalam usaha menciptakan kemajuan dibidang kehidupan
manusia(Denih, Wendasmoro, and Ramos 2022). Berbagai program sekolah
bisa dikembangkan menjadi sistem yang kinerjanya menggunakan perangkat
komputer, dan salah satu program tersebut adalah sistem informasi
pembayaran sekolah(Erinawati 2013). Pembayaran SPP ini merupakan salah
satu sumber pendapatan penting bagi sekolah untuk mendukung
keberlangsungan operasional dan kegiatan belajar mengajar, akan tetapi
banyak sekolah yang menghadapi tantangan dalam melakukan pembayaran
SPP yaitu dimana pengelolaan SPP yang masih menggunakan metode
tradisional seringkali menjadi kendala dalam menjalankan administrasi yang
akurat(Safitri and Fadilah 2022).

Masalah ini menjadi fokus perhatian dalam penelitian yang terkait
dibidang pendidikan, penelitian oleh(Ramdhani et al. 2024) yang berjudul
“Perancangan Sistem Informasi Pembayaran SPP Berbasis Web Pada SMK
Penerbangan Bakti Nusantara Kabupaten Bekasi” bahwa sebagian besar
aktivitas pembayaran SPP di sekolah tersebut masih dilakukan secara
tradisional serta memicu berbagai kendala yakni pencatatan data yang lambat,
rawan kesalahan, dan menyulitkan dalam penyusunan laporan keuangan tepat
waktu, penelitian ini menekankan urgensi penerapan sistem informasi
pembayaran SPP berbasis web yang dapat meningkatkan layanan administrasi
sekolah. Hal ini juga terjadi di SMA Negeri 2 Sungai Lilin yang dimana
berdasarkan hasil penelitian, sekolah ini belum memiliki sistem pembayaran
secara online. Sistem pembayaran SPP yang dilakukan masih menggunakan
metode tradisional atau mencatat di buku besar, hal ini menyebabkan proses

memakan waktu lama dan tingkat kesalahan yang besar(Erinawati 2013). Bila



siswa ingin membayar uang SPP bulanan, bendahara harus mencatat pada kartu
pembayaran SPP siswa, dan kemudian bendahara merekap ulang data
pembayaran SPP tersebut ke dalam sebuah buku keuangan SPP yang ditulis
secara langsung, sehingga terkadang menyebabkan kesalahan dalam penulisan
data dan pembuatan laporan serta wali murid tidak dapat mengetahui apakah
uang pembayaran SPP yang diberikan orang tuanya dibayarkan ke pihak
sekolah atau tidak(Imamah 2020).

Melihat berbagai kendala tersebut, diperlukan sebuah sistem yang
mampu mengelola pembayaran SPP secara lebih modern yakni perancangan
sistem pembayaran SPP berbasis online, hal ini mempermudah dalam
pengolahan data pembayaran biaya sekolah siswa dan mempermudah bagi wali
siswa dalam mengetahui informasi pembayaran dan penunggakan biaya
sekolah(Safitri and Fadilah 2022). Selain itu, dalam pengembangan sistem,
terdapat metode pengembangan yang menjadi faktor penting dan sangat
berpengaruh terhadap hasil yang ingin dicapai untuk menjamin keberhasilan
pengembangan sistem(Hadi, S., dkk., 2019; Sulistiawati, E, dkk., 2023). Dalam
pengembangan sistem ini, metode yang digunakan adalah Rapid Application
Development (RAD) karena RAD merupakan suatu metode yang digunakan
dalam pengembangan sistem untuk menyelesaikan suatu kondisi yang proses
pengembangannya menggunakan siklus pengembangan yang pendek, singkat
dan cepat karena pengerjaannya di bagi ke dalam beberapa komponen yang
dapat digunakan kembali (reuseable), sehingga system yang dikembangkan
dapat diketahui hasilnya tanpa menunggu waktu yang lama(Pradana,

Andrianto, and Auliya 2022).

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang pada masalah yang sudah dijelaskan tersebut,
rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana merancang dan
membangun sebuah sistem yang mampu menyediakan fitur pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) secara online pada SMA Negeri 2

Sungai Lilin?



1.3. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun
sebuah sistem yang dapat memuat informasi lengkap mengenai pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) secara online. Sistem ini diharapkan
mampu menjadi sarana resmi sekolah dalam kemudahan melakukan
Pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), Serta dapat menjadi

sarana alternatif resmi bagi sekolah dalam melakukan pembayaran.

1.4. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Sistem ini meminimalisasi risiko kesalahan pencatatan ;

2. Memberikan kemudahan dalam pencarian data siswa dalam
pembuatan laporan ;

3. Mempermudah orang tua atau wali murid dalam melakukan
pembayaran SPP, serta dapat mengecek status pembayaran secara
transparan melalui perangkat masing- masing;

4. Memastikan data pembayran SPP tersimpan secara online sehingga

memudahkan dalam proses pencarian.

1.5. Batasan Masalah
Adapun Batasan masalah yang ditentukan oleh penulis dalam penelitian
ini, yaitu:
1. Pembuatan sistem ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan database MySQL;
2. Pengguna dari sistem ini meliputi admin, orang tua wali murid serta
kepala sekolah;
3. Pembayaran SPP ini hanya dilakukan secara tunai dan transfer

bank.
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