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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS APLIKASI 

FIGMA DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS ARGUMENTASI 

SISWA KELAS XI SMA NEGERI 1 NAMANG 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Figma dalam pembelajaran menulis teks argumentasi bagi siswa kelas XI 

di SMA Negeri 1 Namang. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan modifikasi yang 

menggabungkan model Borg & Gall dengan Alessi & Trollip. Sumber data 

diperoleh dari guru dan siswa kelas XI SMA Negeri 1 Namang. Pengembangan 

media pembelajaran berbasis aplikasi Figma didasarkan pada hasil analisis 

kebutuhan yang dilakukan melalui penyebaran angket dan wawancara terhadap 

guru dan siswa. Hasil analisis menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis 

aplikasi Figma sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran menulis teks 

argumentasi. Tahapan selanjutnya yaitu perancangan dan pengembangan produk 

awal yang mencakup pembuatan flowchart, storyboard, dan pengembangan 

produk. Produk yang telah dikembangkan kemudian divalidasi melalui uji coba 

lapangan awal oleh para ahli yang mencakup aspek materi, media, dan bahasa. Hasil 

validasi menunjukkan bahwa pada aspek materi, produk memperoleh skor 43 

(97,73%) dengan kategori sangat layak; pada aspek media, produk memperoleh 

skor 57 (89,06%) dengan kategori sangat layak; dan pada aspek kebahasaan, produk 

memperoleh skor 37 (92,5%) dengan kategori sangat layak. Secara keseluruhan, 

hasil validasi ahli menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Figma 

sangat layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks argumentasi bagi siswa 

kelas XI SMA Negeri 1 Namang. 
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DEVELOPMENT OF A FIGMA-BASED LEARNING MEDIA IN 

TEACHING ARGUMENTATIVE TEXT WRITING FOR GRADE XI 

STUDENTS OF SMA NEGERI 1 NAMANG  

ABSTRACT 

This study aims to develop a learning medium based on the Figma application for 

teaching argumentative text writing to Grade XI students at SMA Negeri 1 Namang. 

The research employed the Research and Development (R&D) method, using a 

modified development model that combines the Borg & Gall model with the Alessi 

& Trollip model. Data sources were obtained from teachers and Grade XI students 

at SMA Negeri 1 Namang. The development of the Figma-based learning medium 

was based on a needs analysis conducted through questionnaires and interviews 

with teachers and students. The results of the needs analysis indicated that a Figma-

based learning medium is highly needed in the teaching of argumentative text 

writing. The next stage involved designing and developing the initial product, 

including the creation of a flowchart, storyboard, and product development. The 

developed product was then subjected to an initial field trial through expert 

validation, focusing on the aspects of content, media, and language. The validation 

results showed that the product obtained a score of 43 (97.73%) in the content 

aspect, categorized as highly appropriate; a score of 57 (89.06%) in the media 

aspect, also categorized as highly appropriate; and a score of 37 (92.5%) in the 

language aspect, again categorized as highly appropriate. Overall, expert 

validation confirmed that the Figma-based learning medium is highly suitable for 

use in teaching argumentative text writing to Grade XI students at SMA Negeri 1 

Namang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini telah 

menghadirkan berbagai inovasi yang memungkinkan transformasi sistem 

pembelajaran secara menyeluruh (Sutiah & Supriyono, 2024). Salah satu dampak 

signifikan dari kemajuan ini adalah munculnya pembelajaran jarak jauh berbasis 

platform digital yang memberikan fleksibilitas waktu dan tempat bagi peserta didik. 

Teknologi ini tidak hanya memperluas akses terhadap sumber daya pendidikan, 

tetapi juga mendorong keterbukaan, demokratisasi, dan peningkatan kualitas 

pendidikan secara global. Dukungan teknologi seperti virtual reality (VR) dan 

augmented reality (AR) semakin memperkuat pembelajaran interaktif dan 

mendalam, menciptakan pendekatan yang lebih menarik dan efektif (Zakharova et 

al., 2024). Seiring dengan pergeseran paradigma ini, media digital mulai 

menggantikan bahan cetak tradisional, memperkuat interaksi antara guru dan siswa 

melalui berbagai aplikasi pembelajaran (Destiana et al., 2024). 

Dalam konteks transformasi digital tersebut, pembelajaran campuran 

(blended learning) menjadi salah satu inovasi penting yang memadukan 

keunggulan pembelajaran tatap muka dan digital. Pendekatan ini menjadi solusi 

untuk mengatasi keterbatasan pembelajaran daring murni (Sutiah & Supriyono, 

2024), sekaligus menciptakan keseimbangan antara interaksi langsung dan 

eksplorasi mandiri berbasis teknologi. Keberhasilan blended learning sangat 

bergantung pada pengembangan kurikulum yang terstruktur dan sistematis, serta 

didukung oleh media pembelajaran yang relevan (Zakharova et al., 2024). Dalam 

hal ini, pemanfaatan media pembelajaran digital berperan penting dalam 

menumbuhkan motivasi belajar dan pemahaman materi. 

Media pembelajaran interaktif terbukti memberikan kontribusi signifikan 

terhadap peningkatan efektivitas pembelajaran. Menurut Daryanes et al. (2023), 

media pembelajaran adalah bagian penting dari proses pendidikan yang mendukung 
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pembelajaran bermakna dan pengembangan keterampilan abad ke-21. Penggunaan 

animasi, video, dan evaluasi berbasis teknologi tidak hanya membantu siswa 

memahami konsep, tetapi juga mendorong keterampilan kolaboratif dan 

pemecahan masalah secara kreatif. Ketika diintegrasikan ke dalam pendekatan 

blended learning, media ini mampu memperkuat transformasi pendidikan yang 

selaras dengan kebutuhan era digital. 

Namun demikian, pemanfaatan teknologi di lapangan belum sepenuhnya 

optimal. Berdasarkan hasil dari observasi awal di SMA Negeri 1 Namang yang 

dilakukan tanggal 20 September 2024, fasilitas pendukung pembelajaran digital 

seperti laboratorium komputer, jaringan Wi-Fi, dan perangkat proyektor telah 

tersedia. Bahkan, siswa diperbolehkan membawa ponsel ke sekolah sebagai bagian 

dari upaya mendukung pembelajaran berbasis teknologi. Meskipun demikian, 

pemanfaatan fasilitas ini dalam proses pembelajaran, khususnya dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia untuk keterampilan menulis, masih belum 

maksimal. Ini menunjukkan adanya kesenjangan antara potensi teknologi yang 

tersedia dengan praktik pembelajaran yang berlangsung. Salah satu kesenjangan ini 

terdapat dalam pembelajaran teks argumentasi. 

Teks argumentasi memiliki peran sangat penting dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis dan logis siswa. Melalui aktivitas menulis teks ini, siswa 

dilatih untuk mengamati, bertanya, mengasosiasi, dan menyimpulkan berdasarkan 

data dan fakta (Zakariya, 2020). Namun, kenyataannya, keterampilan menulis 

argumentatif masih menjadi kelemahan, sebagaimana terlihat di SMA Negeri 1 

Namang. Banyak siswa kesulitan dalam menuangkan ide dan membedakan antara 

fakta dan opini. Hal ini diperparah oleh minimnya bahan ajar interaktif yang relevan 

dengan karakteristik siswa saat ini. 

Permasalahan ini juga diperkuat oleh hasil wawancara dengan guru Bahasa 

Indonesia, Ibu Fitri, S.Pd., pada 20 September 2024. Ia menyampaikan bahwa siswa 

masih mengalami kesulitan dalam mengembangkan pendapat secara lisan dan 

tulisan. Mereka belum mampu mengidentifikasi kalimat utama maupun penjelas 

dalam teks argumentasi, serta memiliki keterbatasan kosakata akibat minimnya 
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kebiasaan membaca. Penggunaan gawai yang berlebihan justru menjadi 

penghambat dalam proses literasi siswa. 

Selain itu, metode pembelajaran yang digunakan masih konvensional. Guru 

cenderung mengandalkan buku paket, internet, dan presentasi PowerPoint. Siswa 

pun lebih banyak diberi tugas mencari data tanpa diarahkan melalui media interaktif 

yang menarik. Hal ini senada dengan temuan Firdaus et al. (2024) yang 

menunjukkan bahwa dominasi metode ceramah dan minimnya variasi media 

pembelajaran menyebabkan siswa menjadi pasif dan kurang memahami konsep 

dasar penulisan teks argumentasi. Pendapat tersebut diperkuat oleh wawancara 

bersama siswa dengan inisial AO dari Fase FA.5 yang menyatakan bahwa proses 

pembelajaran cenderung membosankan karena media yang digunakan tidak 

menarik. Tugas yang diberikan pun terasa monoton karena hanya menuntut 

pencarian data dan presentasi, tanpa keterlibatan aktif siswa dalam proses menulis. 

Permasalahan-permasalahan ini mengindikasikan bahwa optimalisasi 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif sangat dibutuhkan. Kesenjangan antara 

fasilitas digital yang tersedia dengan metode pembelajaran yang digunakan menjadi 

kendala utama dalam pengembangan keterampilan menulis siswa, khususnya 

dalam menulis teks argumentasi. Rendahnya motivasi belajar, penggunaan gawai 

yang tidak produktif, dan terbatasnya bahan ajar yang menarik menjadi faktor 

penghambat. Oleh karena itu, sangat perlu adanya inovasi media pembelajaran yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa saat ini. Sebagaimana diungkapkan Artana (2023), 

guru perlu mencari pendekatan atau media alternatif yang mampu memotivasi dan 

melibatkan siswa dalam proses menulis. 

Menulis teks argumentasi membutuhkan kemampuan menyampaikan 

pendapat secara logis, kritis, dan sistematis. Proses ini menuntut siswa untuk 

berpikir analitis dan mengevaluasi informasi secara mendalam (Firdaus et al., 2024; 

Miaturrohmah, 2020). Lebih dari itu, keterampilan ini juga menanamkan nilai 

kejujuran, tanggung jawab, dan toleransi terhadap perbedaan pendapat. Dengan 

demikian, keterampilan menulis teks argumentasi relevan tidak hanya secara 

akademik, tetapi juga sosial. 
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Sebagai alternatif solusi, pengembangan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Figma ditawarkan untuk menjawab tantangan ini. Aplikasi ini 

memungkinkan integrasi elemen visual, teks, interaktif, dan multimedia yang dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran menulis teks argumentasi 

(Akbar, 2021; Difa S, 2024; Sundego, 2023). Fitur-fitur seperti template, hyperlink, 

navigasi interaktif, dan video/audio edukatif mampu menciptakan pengalaman 

belajar yang menarik dan kontekstual. 

Penelitian-penelitian sebelumnya telah menunjukkan efektivitas media 

digital dalam pembelajaran menulis, seperti e-book interaktif (Bilqis et al., 2023) 

dan media audiovisual (Sary et al., 2022). Namun, penelitian ini menawarkan 

pendekatan berbeda dengan memanfaatkan aplikasi desain berbasis Figma yang 

fleksibel dan kompatibel dengan berbagai perangkat digital. Media ini tidak hanya 

menyajikan materi yang terstruktur dan visual menarik, tetapi juga dilengkapi kuis 

serta tautan eksternal yang mendukung proses belajar. 

Keunggulan media berbasis Figma terletak pada desain modern dan 

responsif, mampu menyesuaikan tampilan di berbagai perangkat tanpa mengurangi 

kualitas isi. Warna yang harmonis, ikon yang informatif, dan navigasi intuitif 

membuat media ini sesuai dengan karakteristik siswa digital masa kini (Pangestu et 

al., 2023). Pengalaman belajar yang fleksibel dan menyenangkan ini diharapkan 

mampu meningkatkan motivasi dan keterampilan menulis teks argumentasi secara 

signifikan. 

Pengembangan media pembelajaran digital yang kreatif dan orisinal 

berbasis Figma menjadi langkah strategis dalam menjawab tantangan pembelajaran 

menulis teks argumentasi di SMA. Media ini dirancang sederhana namun efektif, 

disesuaikan dengan kemampuan berbahasa siswa, dan dapat digunakan secara 

mandiri maupun terintegrasi dalam kelas. Dengan pendekatan ini, diharapkan siswa 

mampu mengembangkan keterampilan menulis argumentatif yang tidak hanya baik 

secara struktural, tetapi juga bermakna dalam konteks kehidupan nyata. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dibuat berdasarkan masalah tersebut adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis aplikasi Figma dalam pembelajaran menulis teks 

argumentasi kelas XI di SMA Negeri 1 Namang? 

2. Bagaimana rancangan media pembelajaran berbasis aplikasi Figma dalam 

pembelajaran menulis teks argumentasi kelas XI di SMA Negeri 1 

Namang? 

3. Bagaimana validasi ahli terhadap media pembelajaran berbasis aplikasi 

Figma dalam pembelajaran menulis teks argumentasi kelas XI di SMA 

Negeri 1 Namang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini difokuskan untuk menjawab pertanyaan yang dirangkum 

dalam rumusan masalah. Dengan demikian, tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis aplikasi Figma dalam pembelajaran menulis teks 

argumentasi kelas XI di SMA Negeri 1 Namang. 

2. Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran berbasis aplikasi Figma 

dalam pembelajaran menulis teks argumentasi kelas XI di SMA Negeri 1 

Namang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran berbasis 

aplikasi Figma dalam pembelajaran menulis teks argumentasi kelas XI di 

SMA Negeri 1 Namang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Figma dalam pembelajaran menulis teks argumentasi untuk siswa kelas XI 

SMA Negeri 1 Namang ini terdiri dari dua jenis, yaitu manfaat teoritis dan praktis. 

Manfaat-manfaat tersebut adalah sebagai berikut. 
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1. Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

pengembangan teori terkait media pembelajaran digital, khususnya yang 

berbasis aplikasi Figma. Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan 

dan pengetahuan dalam bidang pendidikan mengenai efektifitas 

penggunaan media berbasis aplikasi dalam meningkatkan kemampuan 

menulis teks argumentasi di tingkat SMA. Penelitian ini juga dapat 

menjadi referensi bagi penelitian-penelitian selanjutnya yang ingin 

mengeksplorasi penggunaan aplikasi digital dalam pembelajaran bahasa 

dan keterampilan menulis. 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa, penelitian ini dapat memberikan pengalaman belajar yang 

lebih menarik dan relevan dengan perkembangan teknologi saat ini, 

yang diharapkan dapat meningkatkan kemampuan menulis teks 

argumentasi mereka. 

b. Bagi guru, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai alternatif 

dalam memilih dan mengembangkan media pembelajaran yang lebih 

interaktif dan menarik, sehingga dapat meningkatkan motivasi siswa 

dalam pembelajaran menulis teks argumentasi. 

c. Bagi sekolah, penelitian ini dapat menjadi contoh praktik baik dalam 

penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran, yang pada 

akhirnya dapat mendorong penerapan teknologi secara lebih luas di 

lingkungan sekolah. 
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