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BAB I   

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi saat ini telah mengubah banyak hal, 

termasuk pendidikan. Institusi pendidikan di seluruh dunia telah mulai menerapkan 

digitalisasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan akademik. 

Sistem informasi yang dirancang dengan baik dapat mempercepat alur kerja, 

mengurangi kesalahan manusia, dan mengotomatiskan pekerjaan manual. Salah 

satu langkah penting dalam meningkatkan kualitas layanan akademik adalah 

digitalisasi, yang mencakup pelaporan data yang lebih terstruktur [1]. 

Meskipun teknologi informasi telah berkembang pesat masih ada beberapa 

masalah untuk dalam penerapannya pada sistem E-Learning konvensional. Di 

Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya, proses pengelolaan akademik seperti 

Rencana Pembelajaran Semester (RPS), presensi, dan evaluasi perkuliahan masih 

dilakukan secara manual atau menggunakan sistem terpisah-pisah. Salah satu 

masalah utama adalah RPS yang diunggah ke platform E-Learning Universitas 

Sriwijaya hanya berupa dokumen statis, tanpa implementasi langsung ke dalam 

proses belajar mengajar secara aktif. Platform E-Learning yang ada saat ini 

umumnya berfungsi sebagai repositori digital yang pasif, dimana RPS hanya 

menjadi dokumen referensi tanpa keterlibatan dalam operasional pembelajaran. Hal 

ini terkadang menyebabkan perbedaan antara perencanaan dan pelaksanaan kuliah 

di lapangan. Akibatnya laporan kegiatan akademik yang sesuai untuk keperluan 

akreditasi menjadi lebih sulit [2]. 

Proses pelaporan ini menjadi semakin kompleks karena dosen diwajibkan 

mengajar sesuai dengan RPS yang telah disusun, namun praktik di lapangan sering 

kali kurang sesuai. Kesesuaian pelaksanaan perkuliahan dengan RPS adalah salah 

satu indikator penting dalam akreditasi perguruan tinggi. Keterbatasan sistem E-

Learning yang ada saat ini terletak pada ketidakmampuannya untuk melakukan 

pengawasan dan evaluasi real-time terhadap kesesuaian implementasi RPS dengan 

pelaksanaan pembelajaran. Sayangnya, data yang mendukung evaluasi ini sering 

kali sulit diperoleh karena kurangnya integrasi antara RPS, presensi, dan evaluasi 
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kesesuaian proses perkuliahan. Hal ini menjadi tantangan besar, terutama ketika 

laporan harus disusun dalam waktu singkat untuk memenuhi kebutuhan akreditasi. 

Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini berfokus pada 

pengembangan sistem informasi manajemen perkuliahan berbasis web yang 

merupakan evolusi dari konsep E-Learning tradisional. Inovasi utama dari 

pengembangan sistem ini terletak pada transformasi RPS dari dokumen statis 

menjadi komponen aktif yang terintegrasi penuh dengan seluruh siklus 

pembelajaran. Sistem ini bertunjuan untuk mendigitalisasi RPS dan 

memasukkannya kedalam proses pembelajaran secara dinamis. Dosen akan 

mengisi RPS secara digital pada awal semester, yang kemudian akan dibagi oleh 

sistem menjadi sesi perkuliahan. Setiap sesi akan dimulai secara otomatis oleh 

sistem, dan mahasiswa akan diminta untuk mengisi formulir feedback yang 

mencakup kesesuaian proses perkuliahan dengan RPS serta evaluasi kualitas 

pengajaran dosen. Feedback ini digunakan sebagai tolak ukur untuk mengevaluasi 

apakah perkuliahan telah berjalan sesuai dengan RPS yang direncanakan.  

Pengembangan sistem ini membawa pembaruan signifikan dibandingkan 

platform E-Learning konvensional. Jika pada sistem E-Learning sebelumnya RPS 

hanya berfungsi sebagai dokumen referensi yang diunggah, sistem yang 

dikembangkan ini mentransformasi RPS menjadi ’tulang punggung’ operasional 

pembelajaran. Setiap sesi perkuliahan terhubung langsung dengan komponen RPS 

yang telah didefinisikan, memungkinkan pelacakan langsung terhadap kesesuaian 

pelaksanaan dengan perencanaan, serta umpan balik yang diberikan oleh 

mahasiswa akan memberikan data evaluasi berkelanjutan untuk pebaikan kualitas 

pembelajaran. Selain itu, pada akhir semester, sistem ini akan menghasilkan laporan 

rekapitulasi kehadiran dan kesesuaian perkuliahan dengan RPS. Untuk 

mempermudah pelaporan untuk kebutuhan akreditasi, laporan ini dapat diekspor 

dalam bentuk PDF. 

Penelitian ini akan menggunakan metode Agile sebagai metode 

pengembangan sistem, karena metode ini menawarkan fleksibilitas dan 

adaptabilitas yang tinggi [3]. Agile memungkinkan sistem dikembangkan secara 

bertahap melalui proses yang disebut Sprint, dimana setiap Sprint menghasilkan 

fitur yang dapat diuji dan disesuaikan berdasarkan kebutuhan pengguna. Dalam 
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penelitian ini metode Agile digunakan untuk memastikan bahwa pengembangan 

fitur-fitur inovatif seperti penelolaan RPS, presensi dan rekapitulasi dilakukan 

secara berkelanjutan. Metode iteratif ini memungkinkan penyesuaian cepat untuk 

setiap perubahan atau kebutuhan tambahan yang muncul selama proses 

pengembangan, tanpa mengganggu alur kerja utama. 

Pemilihan metode Agile dianggap lebih relevan untuk penelitian ini karena 

sifatnya yang iteratif dan berorientasi pada pengguna. Metode ini berbeda dengan 

metode pengembangan lain seperti Waterfall, yang bersifat bersifat linear dan 

kurang fleksibel. Kontribusi pengembangan sistem ini adalah dengan menciptakan 

model E-Learning generasi baru yang tidak hanya berfungsi sebagai repositori 

materi pembelajaran, tetapi sebagai sistem manajemen pembelajaran terintegrasi 

yang menghubungkan perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi dalam satu 

ekosistem digital yang kohesif. Dengan adanya sistem ini, diharapkan Fakultas 

Teknik Universitas Sriwijaya dapat meningkatkan efisiensi proses belajar mengajar, 

memastikan bahwa perkuliahan sesuai dengan RPS, dan mempermudah pelaporan 

data untuk kebutuhan akreditasi. 

1.2   Rumusan Masalah 

Dalam penelitian ini, rumusan masalah yang diangkat adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan sistem informasi manajemen 

perkuliahan yang terpusat untuk mendigitalisasi pengisian dan 

implementasi RPS agar lebih sesuai dengan proses pembelajaran yang 

dilakukan? 

2. Bagaimana sistem dapat memfasilitasi pengelolaan presensi dan 

menyediakan laporan rekapitulasi yang sesuai dengan kebutuhan 

akreditasi? 

3. Bagaimana metode Agile dapat diterapkan untuk mengembangkan 

sistem yang adaptif, iteratif, dan relevan dengan kebutuhan pengguna 

(dosen dan mahasiswa)? 
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1.3   Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan yang bertujuan untuk memperjelas ruang 

lingkup dan fokus penelitian: 

1. Sistem yang dikembangkan hanya mencakup pengelolaan RPS, presensi, 

serta pelaporan data kesesuaian perkuliahan dengan RPS di Fakultas 

Teknik Universitas Sriwijaya. 

2. Pengembangan sistem menggunakan metode Agile dengan pembagian 

Sprint yang fokus pada pengelolaan RPS, validasi proses pembelajaran, 

dan laporan akhir. 

3. Teknologi yang digunakan untuk pengembangan sistem mencakup 

Node.js sebagai backend, React sebagai frontend, dan MySQL sebagai 

basis data. 

4. Fitur laporan mencakup data presensi mahasiswa dan feedback dari 

mahasiswa yang terkait dengan kesesuaian RPS, yang dapat diekspor 

dalam format PDF. 

5. Sistem dirancang untuk dosen sebagai pengguna utama untuk pengelolaan 

data perkuliahan dan mahasiswa sebagai pengguna untuk akses presensi 

dan feedback. 

6. Feedback pengembangan tiap sprint dibatasi pada masukan dari dosen 

pembimbing yang bertindak sebagai representatif pengguna sistem, 

mengingat skala penelitian ini terbatas dan bersifat rekayasa awal. 

1.4   Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menjawab permasalahan yang ada dan 

memberikan solusi melalui sistem yang dikembangkan. Adapun tujuan penelitian 

ini adalah: 

1. Menghasilkan sistem informasi manajemen perkuliahan berbasis web 

yang dapat mentransformasi RPS dari dokumen statis menjadi komponen 

aktif dalam proses pembelajaran, dengan fitur pengisian dan pengelolaan 

RPS secara digital yang terintegrasi dengan siklus pembelajaran. 

2. Menghasilkan platform pembelajran terintegrasi yang dapat membagi 

RPS menjadi 16 sesi pertemuan dengan validasi kehadiran otomatis dan 
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sistem feedback mahasiswa yang terstruktur untuk evaluasi kesesuaian 

pelaksanaan pembelajaran dengan perancanaan RPS. 

3. Menghasilkan sistem pelaporan otomatis yang dapat merekap data 

presensi, feedback mahasiswa, dan tingkat kesesuaian pelaksanaan RPS 

secara real-time, serta menghasilkan laporan komprehensif dalam format 

PDF untuk mendukung kebutuhan akreditasi di Fakultas Teknik 

Universitas Sriwijaya. 

1.5   Sistematika Penulisan 

Struktur penulisan ini dirancang agar setiap bagian tersusun secara jelas, 

lengkap, dan runtut. Adapun sistematika penulisan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

BAB I   PENDAHULUAN 

Bab ini memuat latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. Tujuannya adalah 

untuk memberikan gambaran umum tentang konteks dan arah 

penelitian. 

BAB II   TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini membahas teori-teori yang mendasari penelitian, termasuk 

konsep-konsep terkait sistem informasi digital, manajemen proses 

akademik, dan teknologi yang relevan seperti sistem informasi 

berbasis web, yang menjadi fondasi penelitian ini. 

BAB III   METODOLOGI 

Bab ini menguraikan metode yang digunakan dalam penelitian, 

meliputi metode pengumpulan data, perancangan sistem, serta 

teknik analisis data yang diterapkan. 

BAB IV   HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berfokus pada hasil implementasi sistem informasi digital 

yang dirancang, termasuk pengujian terhadap sistem presensi dan 

rekapan data akademik, serta analisis mengenai efektivitas sistem 

dalam mendukung proses akademik. 

BAB IV   KESIMPULAN DAN SARAN 
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Bab ini menyajikan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian serta 

memberikan saran untuk pengembangan penelitian di masa 

mendatang. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Mencantumkan semua sumber yang digunakan dalam penelitian ini, 

termasuk buku, artikel, laporan penelitian, dan sumber lain yang 

relevan dengan subjek. 
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