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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital interaktif berupa
flipbook TPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) pada materi produk unggulan
daerah berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin guna memfasilitasi kemampuan
berpikir kreatif siswa kelas V SD. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Validasi dilakukan oleh ahli media, materi, dan bahasa, dengan hasil
skor kevalidan rata-rata sebesar 90%, yang termasuk dalam kategori sangat layak.
Kepraktisan bahan ajar diuji melalui respons siswa, dengan skor rata-rata sebesar
92%, juga berada pada kategori sangat praktis. Implementasi dilakukan di SDN 8§
Sekayu, sedangkan efektivitas diukur melalui uji coba lapangan menggunakan
pretest dan posttest. Hasil menunjukkan peningkatan rata-rata nilai siswa dari 49
(pretest) menjadi 87 (posttest) dengan nilai N-Gain sebesar 0,73, yang tergolong
kategori tinggi. Flipbook ini terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar,
kemandirian, serta memfasilitasi kemampuan berpikir kreatif siswa. Fitur interaktif
seperti video, proyek sederhana, latihan soal berbasis game Wordwall, serta evaluasi
melalui Google Form menjadikan bahan ajar ini menarik dan relevan dalam
pembelajaran berbasis teknologi. Penelitian ini merekomendasikan penggunaan
flipbook berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk mendukung pembentukan
karakter abad ke-21, yaitu berpikir kreatif, kritis, dan kolaboratif.

Kata Kunci: flipbook interaktif, IPAS, kearifan lokal, berpikir kreatif.
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ABSTRACT

This study aims to develop interactive digital teaching materials in the form of an
IPAS (Natural and Social Sciences) flipbook on the material of superior regional
products based on the local wisdom of Musi Banyuasin to facilitate the creative
thinking skills of fifth-grade elementary school students. This study uses the ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) development
model. Validation was carried out by media, material, and language experts, with
an average validity score of 90%, which is included in the very feasible category.
The practicality of the teaching materials was tested through teacher and student
responses, with an average score of 92%, also in the convenient category.
Implementation was carried out at SDN 8 Sekayu, while effectiveness was measured
through field trials using pretests and posttests. The results showed an increase in
the average student score from 49 (pretest) to 87 (posttest) with an N-Gain value of
0.73, which is included in the high category. This flipbook has proven effective in
improving learning outcomes and independence and facilitating students' creative
thinking skills. Interactive features such as videos, simple projects, Wordwall game-
based exercises, and evaluations via Google Forms make this teaching material
interesting and relevant in technology-based learning. This study recommends
using flipbooks based on Musi Banyuasin's local wisdom to support the formation
of 21st-century characters, namely creative, critical, and collaborative thinking.

Kata Kunci: interactive flipbook, science, local wisdom, creative thinking.
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RINGKASAN

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital interaktif
berupa flipbook IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) pada materi produk
unggulan daerah berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk memfasilitasi
kemampuan berpikir kreatif siswa kelas 5 SD. Latar belakang penelitian ini adalah
terbatasnya bahan ajar kontekstual yang mengangkat potensi lokal serta kurangnya
bahan ajar yang mendukung pengembangan keterampilan berpikir kreatif siswa
secara optimal. Padahal, pembelajaran berbasis kearifan lokal dapat menumbuhkan
rasa cinta daerah, kreativitas, serta penguatan karakter siswa abad ke-21.

Produk unggulan daerah Musi Banyuasin seperti kain jumputan gambo, ikan
air tawar, dan produk olahan pertanian lainnya merupakan materi yang relevan
untuk dikaitkan dalam pembelajaran IPAS. Namun, pemanfaatannya masih minim
dalam bahan ajar yang digunakan guru. Sementara itu, siswa cenderung lebih
tertarik pada bahan ajar yang interaktif dan berbasis teknologi digital. Oleh karena
itu, lokal yang ditawarkan dalam penelitian ini adalah pengembangan flipbook
interaktif yang tidak hanya menyajikan materi secara visual dan menarik, tetapi
juga mendorong partisipasi aktif siswa dalam berpikir kreatif melalui berbagai fitur
pembelajaran digital.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Pada tahap analisis, peneliti
mengidentifikasi kebutuhan guru dan siswa serta potensi lokal yang dapat
dimasukkan ke dalam materi. Tahap desain melibatkan perancangan tampilan
flipbook dengan integrasi elemen interaktif seperti video, proyek sederhana, latihan
soal berbasis game Wordwall, dan evaluasi berbasis Google Form. Tahap
pengembangan menghasilkan prototipe flipbook menggunakan platform desain
digital Heyzine, yang kemudian divalidasi oleh ahli media, materi, dan lokal.
Implementasi dilakukan di SDN 8 Sekayu, dengan subjek penelitian siswa kelas 5.
Efektivitas flipbook diukur menggunakan pretest dan posttest, serta dihitung nilai

N-Gain untuk mengetahui peningkatan hasil belajar.
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa flipbook IPAS ini dinilai sangat layak
dengan skor validasi rata-rata sebesar 90%. Dari aspek kepraktisan, siswa
memberikan respon positif dengan skor rata-rata sebesar 92%, termasuk dalam
kategori sangat praktis. Dalam hal efektivitas, terjadi peningkatan nilai rata-rata
siswa dari 49 pada pretest menjadi 87 pada posttest, dengan nilai N-Gain sebesar
0,73 yang tergolong tinggi. Temuan ini membuktikan bahwa flipbook berbasis
kearifan lokal efektif dalam meningkatkan hasil belajar, kemandirian, serta
kemampuan berpikir kreatif siswa.

Flipbook ini dirancang dengan pendekatan yang menggabungkan potensi
lokal dan teknologi digital sehingga materi pembelajaran menjadi lebih kontekstual,
menyenangkan, dan bermakna. Dengan fitur-fitur interaktif seperti video, proyek
sederhana, dan evaluasi digital, siswa dapat belajar secara mandiri, berkolaborasi,
dan mengembangkan ide-ide kreatif. Flipbook ini juga mendukung penerapan
Kurikulum Merdeka dan penguatan karakter siswa seperti berpikir kritis, kreatif,
dan kolaboratif sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila.

Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam menyediakan bahan
ajar yang inovatif dan berbasis potensi lokal. Bagi guru, flipbook ini menjadi
alternatif bahan ajar yang mendukung proses pembelajaran yang interaktif dan
kontekstual. Bagi siswa, media ini tidak hanya meningkatkan hasil belajar, tetapi
juga menumbuhkan kecintaan terhadap budaya daerah dan mendorong
keterampilan abad ke-21. Penelitian ini merekomendasikan penggunaan flipbook
IPAS berbasis kearifan lokal secara luas di sekolah dasar untuk mendukung

pembelajaran yang kreatif, kolaboratif, dan relevan dengan kehidupan nyata.
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SUMMARY

This study aims to develop interactive digital teaching materials in the form
of an IPAS (Natural and Social Sciences) flipbook on the material of superior
regional products based on the local wisdom of Musi Banyuasin to facilitate the
creative thinking skills of Sth-grade elementary school students. The background of
this study is the limited contextual teaching materials that highlight the local
potential and the lack of teaching materials that support the development of
student's creative thinking skills optimally. In fact, local wisdom-based learning can
foster a sense of love for the region and creativity and strengthen the character of
2 Ist-century students.

Musi Banyuasin's superior regional products, such as jumputan Gambo cloth,
freshwater fish, and other processed agricultural products, are relevant materials
to be linked to science learning. However, its utilization is still minimal in the
teaching materials used by teachers. Meanwhile, students are more interested in
interactive and digital technology-based teaching materials. Therefore, the local
offered in this study is the development of an interactive flipbook that not only
presents material visually and attractively but also encourages active student
participation in creative thinking through various digital learning features.

This study uses the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) development model. In the analysis stage, researchers identify the
needs of teachers and students as well as local potential that can be included in the
material. The design stage involves designing the appearance of the flipbook with
the integration of interactive elements such as videos, simple projects, Wordwall
game-based practice questions, and Google Form-based evaluations. The
development stage produces a flipbook prototype using the Heyzine digital design
platform, which is then validated by media, material, and local experts. The
implementation was carried out at SDN 8 Sekayu, with the research subjects being
grade 5 students. The effectiveness of the flipbook was measured using a pretest
and posttest, and the N-Gain value was calculated to determine the increase in

learning outcomes.
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The results of the study showed that this IPAS flipbook was considered very
feasible, with an average validation score of 90%. In terms of practicality, teachers
and students gave a positive response with an average score of 92%, included in
the convenience category. In terms of effectiveness, there was an increase in the
average student score from 49 in the pretest to 87 in the posttest, with an N-Gain
value of 0.73, which is considered high. These findings prove that local wisdom-
based flipbooks are effective in improving students' learning outcomes,
independence, and creative thinking skills.

This flipbook is designed with an approach that combines local potential and
digital technology so that learning materials become more contextual, fun, and
meaningful. With interactive features such as videos, simple projects, and digital
evaluations, students can learn independently, collaborate, and develop creative
ideas. This flipbook also supports the implementation of the Merdeka Curriculum
and strengthens student character through critical, innovative, and collaborative
thinking in accordance with the Pancasila Student Profile.

This study provides an essential contribution to delivering innovative and
local potential-based teaching materials. For teachers, this flipbook is an
alternative teaching material that supports interactive and contextual learning
processes. For students, this media not only improves learning outcomes but also
fosters a love of regional culture and encourages 2l1st-century skills. This study
recommends the widespread use of local wisdom-based IPAS flipbooks in
elementary schools to support creative, collaborative, and real-life relevant

learning.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam konsep pendidikan modern, pendidikan terus berkembang untuk
menyesuaikan diri dengan perubahan zaman (Miiller, 2021). Perkembangan dunia
pendidikan kini telah memasuki era abad 21 yang tidak hanya berfokus pada
perolehan pengetahuan dasar namun juga pengembangan keterampilan multiliterasi
yang menguatkan kapasitas fisik, mental, serta intelektual siswa (Redhana, 2024).
Selain itu, tuntutan kompetensi Pendidikan abad 21 mencakup berbagai kompetensi
seperti karakter, kewarganegaraan, berpikir kritis, kreativitas, komunikasi, dan
kolaborasi (6C).

Pendidikan di era ini dituntut untuk mampu menjawab tantangan zaman
dengan mencetak generasi yang kreatif, inovatif, dan berdaya saing. Salah satu
komponen penting dalam upaya tersebut adalah melalui pembelajaran yang relevan,
menarik, dan berbasis pengalaman nyata yang sesuai dengan era digital. Di tengah
perkembangan teknologi dan informasi yang begitu pesat, siswa saat ini dihadapkan
pada banyak informasi dan tantangan kompleks yang membutuhkan kemampuan
berpikir kreatif untuk menyelesaikannya. Namun, berbagai studi dan pengamatan
menunjukkan bahwa kemampuan berpikir kreatif siswa masih tergolong rendah.
Hal ini dapat disebabkan oleh pembelajaran yang kurang menantang dan terbatas
pada hafalan, serta bahan ajar yang tidak mendorong eksplorasi ide atau
penyelesaian masalah secara kreatif (Febriawan et al., 2022).

Berpikir kreatif perlu dikembangkan karena merupakan keterampilan
penting abad 21 yang membantu siswa menghasilkan ide baru, menyelesaikan
masalah, dan beradaptasi dengan perubahan (Siahaan et al., 2024). Kreativitas juga
mendorong rasa percaya diri, sikap inovatif, serta membuat pembelajaran lebih
bermakna dan menarik. Tanpa memfasilitasi berpikir kreatif, siswa cenderung pasif,
bergantung pada hafalan, kurang fleksibel, dan tidak siap menghadapi tantangan
dunia nyata maupun dunia kerja di masa depan (Roemintoyo & Budiarto, 2021).
Oleh karena itu, berpikir kreatif siswa perlu dilatih untuk membentuk generasi yang
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mandiri, inovatif, dan siap bersaing di era global. Untuk mendukung hal tersebut,
dibutuhkan bahan ajar yang tidak hanya menyampaikan informasi, tetapi juga
dirancang secara khusus untuk memfasilitasi berpikir kreatif siswa, yakni melalui
penyajian materi yang kontekstual, interaktif, dan mendorong siswa untuk
mengembangkan ide-ide baru.

Dalam konteks pendidikan di Indonesia, mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) di tingkat Sekolah Dasar (SD) memiliki peran penting dalam membentuk
pemahaman dasar siswa tentang lingkungan dan fenomena yang terjadi di sekitar mereka
(Azhad et al., 2023). Namun, pembelajaran IPAS sering kali dianggap sulit dan kurang
menarik bagi siswa (Hasanah et al., 2024). Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, di
antaranya adalah sifat materi yang cenderung abstrak, jarang dikaitkan dengan konteks
kehidupan sehari-hari, dan kurangnya bahan ajar yang variatif. Ketidakrelevanan dan

keterbatasan ini berdampak negatif terhadap pengembangan kemampuan kreatif mereka.

berada di bawah KKM.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V di salah satu sekolah
dasar terkemuka di Musi Banyuasin pada tanggal 4 November 2024, diketahui
bahwa kurangnya variasi bahan ajar menyebabkan siswa belum mampu mencapai
nilai KKM pada mata pelajaran IPAS dengan materi Produk Unggulan Daerah. Hal
ini diperkuat oleh pernyataan guru kelas V di sekolah tersebut, yang menyebutkan
bahwa materi Produk Unggulan Daerah pada mata pelajaran IPAS kurang
menonjolkan potensi lokal Musi Banyuasin. Selain itu, bahan ajar yang tersedia
masih terbatas pada video pembelajaran dan buku teks, sehingga kurang
mendukung pencapaian hasil belajar siswa secara optimal. Senada dengan hal
tersebut, penelitian Wijayanti et al., (2022), menunjukkan bahwa kekurangan bahan
ajar menyebabkan 43,9% siswa di kelas V MI Pakel dan SD Negeri 2 Karangrejo
mendapatkan nilai di bawah KKM (< 75). Abdul Muizz et al., (2023) juga
mengungkapkan bahwa keterbatasan sumber belajar di salah satu SD di Surabaya
menjadi kendala yang signifikan dalam meningkatkan pemahaman, minat belajar,
keaktifan, serta kemampuan berpikir kreatif siswa, terutama dalam pembelajaran
IPAS. Oleh karena itu, untuk mencapai pembelajaran yang optimal, Guru perlu

menyiapkan bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan siswa, agar setidaknya 75%
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siswa dapat mencapai KKM, sebagaimana yang disarankan oleh Panjaitan (2020),
bahwa secara umum pembelajaran dapat dianggap berhasil atau optimal jika
setidaknya 75% siswa mencapai KKM.

Kearifan lokal dapat menjadi salah satu cara yang efektif untuk
meningkatkan pencapaian KKM siswa. Menurut Anggriyani, (2021), pembelajaran
menjadi lebih kontekstual dan relevan dengan kehidupan sehari-hari siswa dengan
cara mengenalkan kearifan lokal, sehingga mereka lebih mudah memahami materi
yang diajarkan. Sementara itu, berdasarkan wawancara dengan guru kelas V di
SDN 8 Sekayu, diketahui bahwa 100% guru kelas V menyatakan membutuhkan
bahan ajar tambahan yang berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk
mendukung pembelajaran IPAS.materi Produk Unggulan Daerah.

Berdasarkan data tersebut, integrasi kearifan lokal Musi Banyuasin dalam
materi IPAS dapat diwujudkan melalui pengembangan bahan ajar digital berupa
flipbook interaktif berbasis kearifan lokal. Kearifan lokal Musi Banyuasin tercermin
dalam berbagai produk unggulan yang menjadi identitas daerah, seperti kain batik
jumputan Gambo dan ikan salai. Kain Gambo adalah hasil kerajinan tradisional
masyarakat Musi Banyuasin yang dibuat menggunakan pewarna alami dari cairan
getah gambir, sehingga ramah lingkungan dan memiliki nilai estetika serta filosofi
budaya tinggi. Sementara itu, ikan salai merupakan hasil olahan ikan air tawar khas
yang diasap secara tradisional dan telah menjadi komoditas ekonomi penting di
Musi Banyuasin. Kedua produk ini tidak hanya mencerminkan kreativitas dan
kearifan lokal masyarakat, tetapi juga memiliki nilai ekonomi, budaya, dan edukatif
yang dapat dikenalkan kepada siswa. Flipbook yang memuat informasi visual dan
interaktif mengenai produk unggulan ini akan membantu siswa memahami materi
IPAS secara kontekstual, serta menumbuhkan apresiasi terhadap potensi daerahnya.

Kebutuhan terhadap bahan ajar digital berbasis kearifan lokal juga tercermin
dari pernyataan guru yang menyatakan bahwa bahan ajar berbasis kearifan lokal
berpeluang membantu siswa mengenal budaya lokal di Kabupaten Musi
Banyuasin. Para responden juga berharap bahan ajar ini dapat terus dikembangkan
untuk tingkat kelas lainnya, sehingga dapat lebih mendukung guru dan siswa dalam

proses pembelajaran. Hal ini penting mengingat guru pada umumnya masih
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menghadapi tantangan dalam menyusun bahan ajar digital yang relevan dengan
konteks lokal Musi Banyuasin. Sementara itu, bahan ajar cetak tambahan yang
dibuat oleh guru cenderung masih sederhana dan belum teruji dari segi validitas,
kepraktisan, maupun efektivitasnya. Senada dengan pernyataan tersebut, penelitian
Sari et al., (2021) menunjukkan bahwa guru cenderung menggunakan bahan ajar
cetak dan memiliki persepsi positif terhadap potensi flipbook sebagai bahan ajar
digital yang dapat mendukung proses pembelajaran siswa secara lebih efektif dan
menarik.

Flipbook merupakan alat penyajian informasi berbentuk album dengan
ukuran kurang lebih 21 x 28 cm. Menurut Masithoh (2022), kelebihan flipbook
digital antara lain kemampuannya menampilkan materi dalam bentuk teks, gambar,
audio, dan video, serta tampilan yang menarik dalam berbagai warna. Flipbook juga
mudah dibuat dan murah. Khotimah et al., (2023) menambahkan bahwa flipbook
dapat memudahkan pemahaman siswa terhadap peristiwa-peristiwa yang sulit
disimulasikan di kelas, serta kombinasi teks dan gambar dapat menyajikan materi
secara menarik. Sementara itu, penelitian Ramadanti & Bektiningsih, (2023)
mengungkapkan bahwa siswa menunjukkan minat dan antusiasme yang lebih tinggi
ketika menggunakan bahan ajar flipbook dibandingkan dengan buku cetak. Selain
itu, penelitian (Aziz & Irawan, 2024) menyatakan bahwa media pembelajaran
berbasis flipbook dinyatakan valid dan layak digunakan, dengan tingkat validasi
mencapai 85% dari penilaian ahli. Temuan ini menegaskan bahwa flipbook tidak
hanya menarik secara visual tetapi juga memenuhi standar pedagogis untuk
pembelajaran yang efektif.

Flipbook berbasis kearifan lokal sangat sesuai dengan karakteristik dan
kebutuhan bahan ajar yang disukai siswa saat ini. Menurut Jannah & Ramadan,
(2021), karakteristik bahan ajar yang disukai siswa saat ini meliputi desain yang
menarik dan penuh warna. Selain itu, siswa SD cenderung menyukai bahan ajar
yang memungkinkan mereka belajar secara mandiri (Amanda & Hothimah, 2022).
Dalam konteks kearifan lokal, flipbook digunakan untuk materi pembelajaran
dengan budaya dan praktik lokal yang relevan. Menurut Sari et al., (2024), bahan

ajar yang berkaitan dengan materi pelajaran yang relevan dengan pengalaman
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sehari-hari atau budaya lokal juga sangat disukai oleh siswa. Dengan demikian,
flipbook Dberbasis kearifan lokal sangat tepat digunakan sebagai bahan
pembelajaran, karena tidak hanya sesuai dengan karakteristik bahan ajar yang
disukai siswa, tetapi juga mampu menghubungkan pengetahuan ilmiah dengan
budaya dan praktik lokal yang relevan.

Penelitian sebelumnya juga mendukung efektivitas flipbook sebagai bahan
ajar. Penelitian Gusman et al., (2021) menunjukkan bahwa bahan ajar digital
berbasis flipbook, seperti yang digunakan dalam pembelajaran menulis puisi di
kelas IV SD, layak digunakan. Selain itu, penelitian oleh Abadiyah et al., (2019)
juga mengungkapkan bahwa flipbook yang dikembangkan untuk pembelajaran [PA
di SMA sangat mudah dan efektif digunakan. Sementara itu, penelitian Khairunisah
& Hasannah, (2022), menyatakan pengembangan bahan ajar tematik berbasis
kearifan lokal pada Tema Indahnya Keragaman di Negeriku sesuai dengan
karakterstik siswa dan dapat membantu siswa memperoleh pembelajaran yang lebih
baik.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka akan dilakukan
penelitian dengan judul "Pengembangan Flipbook IPAS Materi Produk Unggulan
Daerah Berbasis Kearifan Lokal Musi Banyuasin untuk Memfasilitasi Berpikir
Kreatif Siswa Kelas 5 SD." Berbeda dengan penelitian sebelumnya, penelitian ini
mengembangkan bahan ajar flipbook IPAS berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin
bagi siswa kelas 5 SD. Kebaruan dari penelitian ini terletak pada fokus materi yang
mengangkat kearifan lokal Musi Banyuasin, khususnya pada produk unggulan khas
Musi Banyuasin untuk memfasilitasi berfikir kreatif siswa, yang belum pernah
dilakukan dalam penelitian sebelumnya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital fliphbook
IPAS berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin yang valid, praktis, dan efektif. Selain
itu, penelitian ini juga bertujuan untuk menciptakan bahan ajar digital yang menarik
dan mudah diakses, sehingga dapat meningkatkan kemandirian siswa dalam proses
belajar. Tidak hanya itu saja, flipbook ini diharapkan mampu memperkenalkan
siswa pada konsep-konsep IPAS, dan juga menumbuhkan rasa cinta dan bangga

terhadap budaya lokal kabupaten Musi Banyuasin.
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1.2 Rumusan Masalah
Ini adalah rumusan masalah penelitian:

1. Bagaimana mengembangkan flipbook IPAS materi produk unggulan daerah
berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk memfasilitasi berpikir kreatif
siswa Kelas 5 SD yang teruji kevalidannya?

2. Bagaimana mengembangkan flipbook IPAS materi produk unggulan daerah
berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk memfasilitasi berpikir kreatif
siswa Kelas 5 SD yang teruji kepraktisannya?

3. Apakah flipbook TPAS berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin materi produk
unggulan daerah yang telah dikembangkan teruji efektifitasnya untuk memfasilitasi

kemampuan berpikir kreatif siswa kelas 5 SD?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasar rumusan masalah sebelumnya, tujuan penelitian ini adalah:

1. Menghasilkan flipbook IPAS materi produk unggulan daerah berbasis
kearifan lokal Musi Banyuasin untuk memfasilitasi berpikir kreatif siswa
Kelas 5 SD yang teruji kevalidannya.

2. Menghasilkan flipbook IPAS materi produk unggulan daerah berbasis
kearifan lokal Musi Banyuasin untuk memfasilitasi berpikir kreatif siswa
Kelas 5 SD yang teruji kepraktisannya.

3. Mengetahui efektifitas dari flipbook IPAS materi produk unggulan daerah
berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin yang telah dikembangkan teruji

efektifitasnya terhadap berfikir kreatif siswa kelas 5 SD.

1.4 Manfaat Penelitian
Hasil studi ini diharapkan bisa bermanfaat bagi siswa, Guru maupun
lembaga.
1. Manfaat Teoritis
a. Teoritis, hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan wawasan
dan informasi dalam penggunaan Flipbook IPAS berbasis kearifan lokal
Musi Banyuasin untuk kelas 5 SD.
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b. Sebagai referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya yang

berhubungan dalam bidang kajian ini di masa mendatang.
2. Manfaat Praktis

a. Siswa: Flipbook TPAS berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin untuk
kelas 5 SD mampu meningkatkan hasil belajar dan kemandirian siswa.

b. Guru: diharapkan Flipbook IPAS berbasis kearifan lokal Musi Banyuasin
ini dapat digunakan sebagai referensi untuk guru dalam membuat bahan
ajar yang menarik dan relevan dalam proses pembelajaran.

c. Sekolah: bahan ajar ini diharapkan dapat berfungsi sebagai referensi
untuk peningkatan kualitas pembelajaran.

d. Peneliti lain: Saat melakukan penelitian yang serupa, penelitian ini dapat
berfungsi sebagai sumber data, masukan, dan referensi di bidang

penginkatan sarana pembelajaran.
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