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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Undang – Undang No. 20 Tahun 2003 pasal 13 menjelaskan, “bahwa jalur 

pendidikan terdiri atas pendidikan normal, nonformal, dan informasi yang dapat 

saling melengkapi dan memperkaya”.  Pendidikan informasi merupakan jalur 

pendidikan keluarga dan lingkungan. Sehingga, Pada masa tumbuh kembang, 

bahwa setiap anak berhak mendapatkan pelayanan pendidikan sesuai bakat, minat, 

kemampuan, bermain dengan anak sebayanya, beristirahat dan memanfaatkan 

waktu luang, bermain, berekreasi demi perkembangannya. Dalam pasal 11 

mengenai Hak dan Kewajiban Pemerintah bahwa pemerintah dan pemerintah 

daerah  wajib memberikan layanan dan kemudahan, serta menjamin 

terselenggarannya pendidikan yang bermutu bagi setiap warga negara tanpa 

diskriminasi. 

Perkembangan teknologi yang pesat menimbulkan masalah yang serius 

pada anak usia dini di Indonesia, termasuk juga kota Palembang. Salah satu 

masalahnya yaitu banyaknya anak – anak menjadi kecanduan gedget dan sosial 

media. Menurut survei Indonesia Hottest Insight di tahun 2013 menunjukan bahwa 

40% anak menjadi internet user. Secara spesifik, 63% anak telah memiliki akun 

sosial media dan 19% anak aktif bermain game online di gadgetnya. Ini dapat 

menyebabkan anak menjadi kurang bersosialisasi dan dengan lingkungan sosial dan 

dapat mempengaruhi tumbuh dan berkembangnya anak. 

 

Tabel 1 1  Badan Pusat Statistik Kota Palembang 2015 – 2016 

Menurut Badan Pusat Statistik Kota Palembang, tercatat jumlah penduduk 

di Kota Palembang pada tahun 2015 berdasarkan kelompok umur 0-4 tahun 
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sebanyak 148.721 jiwa, lalu kelompok 5 – 9 tahun sebanyak 140.787 jiwa. 

Sedangkan, kelompok 10 – 14 tahun sebanyak 134.521 jiwa. Tujuan di bangunnya 

Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain untuk Anak – Anak dan Remaja di Kota 

Palembang yaitu dapat megedukasi dengan cara yang berbeda di sekolah pada 

umumnya, terdapat unsur rekreatif dan kegiatan interaktif sehingga dapat belajar 

melalui apa yang dipamerkan, berinteraksi, dan bereksperimen secara langsung. 

Menurut NAEYC (National Association for the Education Young Children) 

(Tadkiroatun Musfiroh 2008: 1) mengatakan bahwa anak usia dini atau early 

childhood adalah anak yang berada pada usia nol sampai usia delapan tahun. Mulai 

dari anak lahir hingga mencapai umur enam tahun akan dikategorikan sebagai anak 

usia dini. Sedangkan menurut Subdirektorat Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) 

membatasi pengertian istilah usia dini pada anak usia 0-6 tahun untuk 

menyelesaikan masa Taman Kanak – kanak. Pada fase ini dimana masa golden age 

sangat menentukan bagaimana mereka kelak, pentingnya menerima pendidikan 

usia dini sehingga dapat baik di segi fisik, moral, mental, agama, maupun 

kecerdasan. 

Pembelajaran pada anak harus menerapkan esensi bermain (Slamet 

Suyanto,2005 : 127), Esensi bermain meliputi perasaan menyenangkan, merdeka, 

bebas memilih, dan merangsang anak terlibat aktif. Dengan demikian prinsip 

bermain sambil belajar mengandung arti bahwa setiap kegiatan pembelajaran harus 

menyenangkan, gembira, aktif, dan demokratis. 

Di Kota Palembang telah memiliki beberapa sarana rekreasi dan edukasi 

yaitu, Taman Wisata Punti Kayu, edukasi yang diberikan berupa kebun binatang 

mini serta terdapat area bermain dan outbound. Museum Negeri Balaputra Dewa, 

edukasi yang diberikan terdapat ruang pameran zaman prasejarah, kesultanan 

Palembang Darussalam, dan masa perang kemerdekaan. Sedangkan, Museum 

Sultan Mahmud Badaruddin II, menampilkan koleksi tekstil, senjata, pakaian 

tradisional, kerajinan, dan koin Sumatera Selatan. Dari data diatas dapat 

disimpulkan bahwa belum adanya lokasi wisata khusus untuk edukasi dan bermain 

bagi anak – anak dan remaja. 
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Oleh karena itu, dibutuhkannya sebuah fasilitas pendukung untuk 

membantu mewadahi aktivitas yang dapat meningkatkan kecerdasan anak serta 

mengedukasi anak sejak dini dengan unsur rekreatif dan kegiatan interaktif, berupa 

area galeri, peraga atau workshop serta, laboratorium dan kids playground, yang 

mengusung tema ‘Aku Cinta Indonesia” sehingga dapat memperkenalkan 

Indonesia dan dapat memulai mencintai negerinya sendiri dan juga dapat memenuhi 

kebutuhan aktivitasnya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dapat disimpulkan bahwa perencanaan pembangunan Pusat Aktivitas 

Belajar dan Bermain di Kota Palembang merupakan sebuah wadah yang 

memadukan fasilitas belajar dan bermain bagi anak berusia (5 -14 tahun) di kota 

Palembang. 

Dengan itu dapat dirumuskan permasalahan dari perancangan ini adalah, 

 Bagaimana cara merancang Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain yang dapat 

memfasilitasi aktivitas anak dengan pendekatan perilaku yang dikemas 

melalui gaya modern. 

1.3 Tujuan dan Sasaran 

1.3.1 Tujuan 

Dapat Menyusun sebuah landasan Perencanaan dan Perancangan Pusat Aktivitas 

Belajar dan Bermain di Palembang untuk anak sebagai fasilitas pendukung edukasi 

dan rekreasi pada remaja. 

1.3.2 Sasaran 

Merencanakan dan merancang Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain yang mampu 

menyediakan fasilitas – fasilitas yang dapat mendukung aktivitas belajar dan 

bermain anak sehingga dapat meningkatkan kecerdasan dan kreativitas anak sejak 

dini. 
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1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup penulisan proposal pratugas akhir ini mencakup 

Perencanaan dan Perancangan Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain di Kota 

Palembang sebagai pendukung aktivitas belajar dan bermain anak, yaitu: 

1. Penerapan pendekatan Arsitektur Perilaku dan Arsitektur Modern. 

2. Fokus perancangan Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain di Palembang ini, 

yaitu sebuah tujuan wisata dengan wahana dapat mengedukasi yang 

mewadahi aktivitas belajar dan bermain anak sehingga dapat meningkatkan 

kecerdasan dan kreativitas anak sejak dini. 

3. Perancangan Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain akan difokuskan pada 

arena indoor dan outdoor. 

4. Bidang yang di wadahi meliputi bidang IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan 

Teknologi), Seni dan Budaya, Alam, hingga Sejarah. 

5. Area jangkauan Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain di Palembang ini 

meliputi kawasan Kota Palembang. 

1.5 Sistematika Pembahasan 

Kerangka pembahasan yang1 digunakan pada penulisan Laporan Tugas Akhir 

Perencanaan dan Perancangan Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain untuk Remaja 

serta Anak – Anak di Kota Palembang ini adalah: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Memberikan informasi dan menguraikan secara umum mengenai latar belakang  

perancangan “Pusat Aktivitas Belajar dan Bermain untuk Remaja serta Anak – 

Anak di Kota Palembang”, rumusan masalah, tujuan penulisan, ruang lingkup, 

pembahasan dalam penulisan, serta sistematika pembahasan dalam penulisan ini. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Menjabarkan mengenai objek perancangan yang dibahas mulai dari pengertian, 

penjelasan fungsional, hingga studi mengenai objek perancangan yang sejenis. 

BAB III METODOLOGI PERANCANGAN 
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Berisi tentang tahapan kegiatan perancangan, pengumpulan data penunjang 

perancangan, analisa pendekatan serta elaborasi tema perancangan. 

BAB IV ANALISA PERANCANGAN 

Berisi tentang analisa fungsional, analisa spasial yang terdiri dari matriks dan 

hubungan ruang, analisa kontekstual, mulai dari analisa tapak, analisa sirkulasi, 

analisa klimatologi, dan sebagainya. Hingga analisa Enclosure, termasuk analisa 

struktur yang akan digunakan, dan utilitas. 

BAB V KONSEP PERANCANGAN 

Pada sub bab ini akan melakukan tahapan konsep perancangan tapak, konsep 

perancangan arsitektur yang membahas mengenai gubahan massa, zonasi, hingga 

konsep lansekap pada site, konsep perancangan struktur yang digunakan pada 

bangunan, dan konsep utilitas yang digunakan.  



 
 

PERENCANAAN DAN PERANCANGAN PUSAT AKTIVITAS BELAJAR DAN BERMAIN UNTUK 
ANAK – ANAK DAN REMAJA DI KOTA PALEMBANG 

                UNIVERSITAS SRIWIJAYA | FAKULTAS TEKNIK | PROGRAM STUDI ARSITEKTUR 

 
 

145 
 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 
 

Badan Pusat Statistik Indonesia 

Rencana Tata Ruang Wilayah Kota Palembang Tahun 2012 

Wicaksono, Satrio Indra. Tanpa Tahun. Locul Potrivit – Character Building  

Susanto, Ahmad. 2013. Teori Belajar dan pembelajaran di Sekolah Dasar Edisi 

Pertama. Jakarta: Prenadamedia Group. 

Marcella, Joyce. 2004. Arsitektur & Perilaku Manusia. Grasindo. 

Sofia Hartati, 2005. Perkembangan Belajar pada Anak Usia Dini. Jakarta: 

Depdiknas. 

Rusdinal. 2005. Pengelolaan Kelas di Taman Kanak – kanak. Jakarta: Depdiknas. 

Tedjasaputra,Meyke. 2011. Bermain, Mainan, dan Permainan. Untuk Pendidikan 

Usia Dini. Jakarta: Grasindo. 

Marlina, Endy. 2008. Panduan Perancangan Bangunan Komersial. Yogyakarta: 

Andy. 

Tina Bruce, 1987, Early Childhood Education, 4th Edition. 

Center di Kaliurang, Skripsi, Yogyakarta: Universitas Atmajaya. Melalui situs 

internet: http://e-journal.uajy.ac.id/12875/2/.TA148441.pdf pada tanggal 

25 September 2018 

Prasetyo, Vfal. 2015. Tinjauan Teori Arsitektural, Skripsi, Yogyakarta: 

Universitas Atma Jaya. Melalui situs internet: http://e-

journal.uajy.ac.id/8458/5/TA413475.pdf pada tanggal 25 September 2018  

Rismansyah,N. 2014. Pusat Seni, Skripsi, Malang: UIN Maulana Malik Ibrahim. 

Melalui situs internet: http://etheses.uin-malang.ac.id/1228/. pada tanggal 

26 September 2018 

Monica, Ciciliani. 2014. Jurnal Pengaruh Aktivitas Ekstrakulikuler Patroli 

Keamanan Sekolah Terhadap Pembentukan Sikap Tertib Berlalu Lintas. 

Lampung. Melalui situs internet: 

http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/JKD/article/.download/4190/2567 

pada tanggal 26 September 2018 

http://e-journal.uajy.ac.id/12875/2/.TA148441.pdf
http://e-journal.uajy.ac.id/8458/5/TA413475.pdf
http://e-journal.uajy.ac.id/8458/5/TA413475.pdf
http://etheses.uin-malang.ac.id/1228/
http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/JKD/article/.download/4190/2567


 
 

PERENCANAAN DAN PERANCANGAN PUSAT AKTIVITAS BELAJAR DAN BERMAIN UNTUK 
ANAK – ANAK DAN REMAJA DI KOTA PALEMBANG 

                UNIVERSITAS SRIWIJAYA | FAKULTAS TEKNIK | PROGRAM STUDI ARSITEKTUR 

 
 

146 
 
 

 
 

Suryana,D. 2014. Jurnal Hakikat Anak Usia Dini Modul 1. Universitas Terbuka 

Repository. Melalui situs internet: 

http://repository.ut.ac.id/4716/1/PAUD4406-M1.pdf pada tanggal 26 

September 2018 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://repository.ut.ac.id/4716/1/PAUD4406-M1.pdf

