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ABSTRAK

Tugas akhir ini, membuat perancangan aplikasi mobile berbasis Android 

untuk mempermudah memasukkan perintah SMS pengaturan On/Off lampu jarak 

jauh pada smart phone. Pada perancangan aplikasi mobile pengaturan On/Off lampu 

menggunakan konsep Object Oriented, melalui metode RUP (Rational Unijied 

Process) dan menggunakan teknik UML (Unijied Modeling Language). Dimana 

dalam membangun aplikasi mobile pengaturan On/Off lampu pada Android 

menggunakan Software Astah Comunity, Eclipse Helios, ADT, Android SDK’ Java 

Runtime Environment dan emulator sebagai simulasi pengujian aplikasi. Tujuan

dibuat aplikasi tersebut dapat membantu pengguna, untuk memasukan kode perintah 

SMS dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi layar sentuh pada smart phone 

android. Sehingga aplikasi tersebut dapat membantu pengguna dalam memasukkan 

perintah SMS untuk mengatur On/Off lampu jarak jauh, tanpa harus mengetik 

perintah SMS secara manual. Tetapi pada lampu yang akan diatur On/Off terlebih 

dahulu harus dihubungkan pada perangkat tambahan yaitu RTU 5011 (Remote 

Terminal Unit).

Kata Kunci: Android, Object Oriented, RUP, UML dan Eclipse Helios
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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Seiring pesatnya perkembangan teknologi telekomunikasi dan informasi, 

terbukti dengan penggunaan mobile phone sebagai alat telekomunikasi yang lebih 

praktis digunakan. Mobile phone yang berkembang saat ini salah satunya smartphone 

android. Dilihat dari segi penggunaannya, smartphone android memiliki teknologi 

telekomunikasi yang sering digunakan sama seperti mobile phone biasa, yaitu layanan 

SMS (Short Message Center). Selain itu, smartphone android memiliki beberapa 

kelebihan. Hal tersebut didukung dengan kemajuan informasi dalam segi penggunaan

aplikasi yang disediakan oleh android, dimana informasi pada sistem tersebut disebut

sistem operasi open source yang menyediakan platform terbuka. Sehingga 

mempermudah bagi para pengembang untuk membuat aplikasi berbasis android 

terbaru yang ingin mereka buat sendiri. Hal ini, membuktikan bahwa penggunaan 

aplikasi android sangat mudah digunakan, baik dari segi memasukan perintah 

pengoperasi dan berbagai macam pengoperasi aplikasi lainnya.

Dengan melihat kelebihan yang dimiliki smartphone android, membuat orang 

berfikir untuk mengembangkan teknologi layanana SMS dengan cara
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menggabungkan teknologi telekomunikasi dan informasi dari manfaat aplikasi 

android. Sehingga dengan penggabungan kedua fungsi hal tersebut, dapat di 

kembangkan menjadi alat pengaturan saklar otomatis pengganti SMS manual yang 

telah ada sebelumnya. Dimana, format pengiriman SMS manual dikirim sesuai 

dengan kode command list yang telah ditetapkan dalam perangkat RTU (Remote 

Terminal Unit) yang telah dihubungkan ke lampu rumah. Tujuannya, agar lebih 

efisien mempermudah pengoprasian kerja seseorang dalam melakukan perintah 

pengontrolan lampu jarak jauh via SMS, dengan menggunakan aplikasi pengganti 

SMS manual tanpa harus mengetik perintah kode command list yang ditetapkan 

perangkat RTU.

Perangkat RTU (Remote Terminal Unit) merupakan bagian dari sistem 

kontrol jarak jauh yang diletakkan dekat dengan objek yang dikontrol dan jauh dari 

master station. Dimana, RTU dapat berfungsi menerima dan melaksanakan perintah 

untuk mengubah pengaturan status peralatan melalui perintah data yang dikirim dari 

master station. Dalam hal tersebut RTU memiliki sistem layanan menerima perintah 

melalui media SMS. Sehingga dalam melakukan proses perintah pengaturan pada 

RTU pengguna dapat mengrimkan perintah dengan mengetik format SMS Command 

list sesuai jenis RTU yang digunakan.

Pada tugas akhir ini, RTU berfungsi sebagai perangkat pengatur input/output 

terminal berupa lampu dengan perintah melalui SMS. Sehingga diperlukannya suatu 

perancangan untuk membangun aplikasi SMS mobile pengaturan On/Off lampu agar 

dapat mempermudah efesiensi kerja pengguna dalam mengetik SMS Command list.
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1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan maka rumusan masalah pada 

tugas akhir ini mengenai, “Bagaimana Membangun Aplikasi Berbasis Android 

untuk Mengatur On/Off Lampu Secara Mobile". Dimana untuk menyelesaikan 

masalah tersebut maka penulis membaginya melalui beberapa pertanyaan berikut ini

yaitu :

1. Bagaimana SMS command yang digunakan sebagai kode perintah SMS

pada aplikasi ?

2. Bagaimana cara mengimplementasikan metode RUP (Rational Unified

Process) dan teknik UML(Unified Modeling language) yang digunakan

dalam perancangan aplikasi ?

1.3. Batasan Masalah

Supaya pembahasan masalah tidak melebar, maka penulis akan memfokuskan 

penjeiasan batasan masaiah tersebut dalam tugas akhir. Dimana penjelasan batasan 

masalah tersebut, sebagai berikut ini yaitu :

1. Mobile phone layar sentuh yang digunakan untuk menjalankan dan membuat

aplikasi menggunakan smartphone android OS 2.3 model Samsung.

2. Cara mengirimkan perintah pesan hanya melalui SMS pada media aplikasi

smartphone android OS 2.3 model Samsung.
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3. Pengaturan perintah untuk mengatur On/Off pada lampu yang terhubung

melalui modul RTU 5011.

4. Membahas perancangan aplikasi melalui metode RUP menggunakan 

pemodelan UML dalam bentuk gambar diagram dan deskripsi tekstual.

1.4. Tujuan Tugas Akhir

Adapun tujuan penulisan dari perancangan aplikasi mobile pengaturan On/Off 

lampu berbasis android pada tugas akhir ini. Dimana tujuannya melalui penjelasan

sebagai berikut:

1. Untuk membangun aplikasi mobile pengaturan On/Off lampu berbasis

android pada mobilephone (smartphone).

2. Dapat membantu efisiensi keija pengguna dalam melakukan pengaturan

On/Off lampu jarak jauh, melalui layanan telekomunikasi via SMS

1.5. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada tugas akhir ini menjelaskan gambaran secara garis 

besar antar hubungan bab awal dengan bab yang lainnya. Adapun sistematika 

penulisan tugas akhir ini sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang, rumusan masalah yang akan dibahas, 

pembatasan ruang lingkup pembahasan, tujuan penyusunan laporan tugas akhir 

dan sistematika penulisan.
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Pada tinjauan pustaka ini membahas mengenai teori yang menunjang 

dalam menyelesaikan permasalahan tugas akhir. : dasar teori android 2.3, RTU 

5011, 00 (Object Oriented), RUP (Rational Unified Process), UML (JJnified 

Modeling Language), perangkat yang digunakan dan serta hal-hal pendukung

lainnya.

BAB III METODE PENELITIAN

Bab ini berisikan mengenai kerangka keija perancangan dan membangun

aplikasi sehingga dapat menyelesaikan masalah yang telah dirumuskan dalam

tugas akhir.

BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini berisikan berhasil tidaknya perancangan aplikasi dan 

implementasi sehingga melalui proses uji coba, kita dapat melakukan analisa dari 

proses uji coba tersebut.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisikan kesimpulan tugas akhir yang mengarah pada 

perancangan aplikasi berbasis android untuk mempermudah melakukan 

pengaturan on/off lampu jarak jauh melalui sms aplikasi secara mobile dan juga 

yang diharapkan dapat menjadi masukan untuk perkembangan dari aplikasi 

yang telah dibuat.

saran
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