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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berupa video 

animasi berbasis karakter peduli lingkungan pada matapelajaran Pendidikan 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berupa video 

animasi berbasis karakter peduli lingkungan pada matapelajaran Pendidikan 

Pancasila di SMP yang valid, praktis, dan efektif. Penelitian ini dilaksanakan pada 

kelas VIII SMPN 7 Bayung Lencir, dengan subjek penelitian sebanyak 71 peserta 

didik. Jenis penelitian yang digunakan adalah Development Research (DR) dengan 

mengadopsi model pengembangan ADDIE dan Evaluasi Tessmer. Data 

dikumpulkan melalui wawancara, observasi, expert review, one to one , small group 

dan pretest-posttest. Hasil validasi memperoleh skor rata-rata 89% untuk materi, 

89.2% untuk bahasa dan 95.6% untuk media dengan skor rata-rata keseluruhan 

92.6% yang menunjukkan kategori “sangat valid”. Nilai praktikalitas dengan one-

to-one diperoleh skor 91.9% dan small group 90.4% dengan skor rata-rata 

keseluruhan sebesar 91.15%, yang menunjukkan kategori “sangat praktis”. 

Selanjutnya efektifitas dari media pembelajaran video animasi berbasis karakter 

peduli lingkungan dapat dilihat dari hasil belajar peserta didik yang diukur melalui 

uji coba lapangan pada kegiatan pretest 57.51% dan posttest dengan nilai rata-rata 

85.10% dan perhitungan skor N-Gain rata-rata 0.62, yang termasuk kategori 

“sedang”. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi berbasis karakter peduli lingkungan terbukti valid, 

praktis, dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP. 
 

Kata Kunci: Media_Pembelajaran, Video_Animasi, Pembelajaran_Berbasis_ 

Karakter, Karakter_Peduli_Lingkungan, Pendidikan_Pancasila 

 

mailto:06032622428020@student.unsri.ac.id
mailto:umi.chotimah@fkip.unsri.ac.id
mailto:sri_sumarni@fkip.unsri.ac.id


 
 
 
 
 

xv 
 

DEVELOPMENT OF ANIMATED VIDEO LEARNING MEDIA 

BASED ON ENVIRONMENTALLY CONSCIOUS 

CHARACTERS IN THE SUBJECT OF PANCASILA 

EDUCATION IN JUNIOR HIGH SCHOOLS 
 

 

Author: 

Rohimah  
06032622428020@student.unsri.ac.id  

 

Mentor: 

Dra. Umi Chotimah, M.Pd., Ph.D. 
umi.chotimah@fkip.unsri.ac.id  

Prof. Dr. Sri Sumarni, M.Pd. 
sri_sumarni@fkip.unsri.ac.id  

 

Master's Program in Educational Technology 
 

ABSTRACT 

This study aims to produce valid, practical, and effective learning media in the form 

of animated videos based on characters who care about the environment for 

Pancasila Education subjects in junior high schools. This study was conducted in 

class VIII of SMPN 7 Bayung Lencir, with 71 students as research subjects. The 

type of research used was Development Research (DR) by adopting the ADDIE 

development model and Tessmer Evaluation. Data were collected through 

interviews, observations, expert reviews, one-to-one and small group discussions, 

and pre- and post-tests. The validation results obtained an average score of 89% for 

the material, 89.2% for the language, and 95.6% for the media, with an overall 

average score of 92.6%, indicating a ‘highly valid’ category. The practicality score 

for one-to-one was 91.9% and for small groups 90.4%, with an overall average 

score of 91.15%, indicating a ‘highly practical’ category. Furthermore, the 

effectiveness of character-based animated video learning media can be seen from 

the learning outcomes of students measured through field trials in pre-tests 57.51% 

and post-tests average score of 85.10% and the calculation of an average N-Gain 

score of 0.62, which falls into the ‘moderate’ category. Based on these results, it 

can be concluded that animated video learning media based on environmentally 

conscious characters is proven to be valid, practical, and effective for use as 

learning media for Pancasila Education in junior high schools. 
 

Keywords: Learning_Media, Animated_Videos, Character_Based_Learning, 

Environmentally_Conscious_Characters, Pancasila_Education 
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RINGKASAN 

Penelitian ini berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Berbasis Karakter Peduli Lingkungan pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terbatasnya media pembelajaran yang 

digunakan guru dalam mengajarkan Pendidikan Pancasila, yang masih banyak 

mengandalkan buku teks dan penjelasan lisan. Hal tersebut menjadikan 

pembelajaran kurang menarik, serta cenderung hanya menekankan aspek kognitif 

tanpa diimbangi dengan pembentukan karakter peserta didik. Padahal, Pendidikan 

Pancasila memegang peran penting dalam membentuk generasi yang berakhlak 

mulia, berwawasan kebangsaan, dan memiliki kepedulian terhadap lingkungan. 

Sejalan dengan tuntutan pembelajaran abad 21, guru dituntut menghadirkan 

pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan bermakna. Oleh sebab itu, penelitian ini 

dilakukan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa video animasi 

berbasis karakter peduli lingkungan yang diharapkan mampu meningkatkan 

pemahaman siswa sekaligus menanamkan nilai karakter dalam proses 

pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran video 

animasi berbasis karakter peduli lingkungan yang valid, praktis, dan efektif untuk 

digunakan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SMP. Selain itu, penelitian 

ini juga bertujuan untuk menguji kualitas media pembelajaran melalui uji validitas 

oleh para ahli, uji praktikalitas berdasarkan respon guru dan siswa, serta uji 

efektivitas melalui peningkatan hasil belajar siswa dan perubahan sikap peduli 

lingkungan. 

Penelitian ini dirancang menggunakan model pengembangan ADDIE 

dengan evaluasi Tessmer. Tahap analisis kebutuhan dilakukan melalui observasi, 

wawancara, dan kuesioner yang diberikan kepada guru serta peserta didik untuk 

mengetahui kondisi pembelajaran di lapangan. Tahap perancangan mencakup 

penyusunan desain media video animasi berdasarkan kurikulum kelas VIII semester 

genap serta integrasi nilai karakter peduli lingkungan. Tahap pengembangan 

dilakukan melalui pembuatan produk video animasi yang kemudian divalidasi oleh 
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ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa. Setelah tahap pengembangan kemudian 

tahap implementasi, maka media akan di uji coba terbatas (small group) kepada 

peserta didik kelas VIII untuk memperoleh data kepraktisan dan umpan balik 

pengguna. Terakhir yaitu tahap evaluasi dilakukan melalui kegiatan pretest dan 

posttest untuk melihat peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah 

menggunakan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran video animasi 

berbasis karakter peduli lingkungan dinyatakan sangat valid berdasarkan hasil 

validasi dari ahli media, ahli materi dan ahli bahasa dengan perolehan skor rata-rata 

92.6%. Media ini juga dinilai sangat praktis, sebagaimana ditunjukkan oleh hasil 

one to one dan small group dengan perolehan skor rata-rata 91.15%. Selain itu, 

media terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan nilai 

rata-rata pretest sebesar 57.51 meningkat menjadi 85.10 pada saat posttest dengan 

perolehan nilai N-Gain sebesar 0.62 yang termasuk dalam kategori sedang.  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa media pembelajaran video 

animasi berbasis karakter peduli lingkungan pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila valid, praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran di SMP. 

Kehadiran media ini menjadi alternatif inovatif bagi guru untuk memperkaya 

metode pembelajaran yang variatif dan inovatif. Implikasi dari penelitian ini adalah 

bahwa media animasi berbasis karakter dapat dikembangkan lebih luas, tidak hanya 

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, tetapi juga pada mata pelajaran lain yang 

relevan dengan pembentukan karakter dan penguatan profil Pelajar Pancasila. 

Dengan demikian, hasil penelitian ini berkontribusi terhadap peningkatan mutu 

pembelajaran sekaligus pembentukan generasi muda yang berpengetahuan, 

berkarakter, serta memiliki kepedulian tinggi terhadap kelestarian lingkungan.  
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SUMMARY 

 

This study is entitled Development of Character-Based Environmental 

Animation Video Learning Media in Pancasila Education Subjects in Junior High 

Schools. This study was motivated by the limited learning media used by teachers 

in teaching Pancasila Education, which still relies heavily on textbooks and verbal 

explanations. This makes learning less interesting and tends to emphasise only 

cognitive aspects without being balanced with character building in students. In 

fact, Pancasila Education plays an important role in shaping a generation with noble 

character, national insight, and concern for the environment. In line with the 

demands of 21st-century learning, teachers are required to deliver innovative, 

interactive, and meaningful learning. Therefore, this study was conducted to 

develop learning media in the form of animated videos based on characters who 

care about the environment, which are expected to improve students' understanding 

while instilling character values in the learning process. 

The purpose of this study was to produce valid, practical, and effective 

animated video learning media based on environmentally conscious characters for 

use in Pancasila Education lessons in junior high schools. In addition, this study 

also aimed to test the quality of learning media through validity tests by experts, 

practicality tests based on teacher and student responses, and effectiveness tests 

through improvements in student learning outcomes and changes in 

environmentally conscious attitudes. 

This study was designed using the ADDIE development model with 

Tessmer evaluation. The needs analysis stage was conducted through observation, 

interviews, and questionnaires given to teachers and students to determine the 

learning conditions in the field. The design stage included the preparation of 

animated video media designs based on the eighth-grade even semester curriculum 

and the integration of environmentally conscious character values. The 

development stage was carried out through the creation of animated video products, 

which were then validated by subject matter experts, media experts, and language 

experts. After the development stage, the implementation stage followed, in which 

the media was tested in a small group of eighth-grade students to obtain data on its 
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practicality and user feedback. Finally, the evaluation stage was carried out through 

pre-tests and post-tests to see the improvement in student learning outcomes before 

and after using the media. 

The results of the study indicate that the animated video learning media 

based on environmentally conscious characters is highly valid based on the 

validation results from media experts, subject matter experts, and language experts, 

with an average score of 92.6%. This media is also considered highly practical, as 

shown by the one-to-one and small group results with an average score of 91.15%. 

In addition, the media proved to be effective in improving student learning 

outcomes, with an average pretest score of 57.51 increasing to 85.10 on the posttest, 

with an N-Gain score of 0.62, which is in the moderate category.  

The conclusion of this study is that character-based animated video learning 

media on environmental awareness in Pancasila Education subjects is valid, 

practical, and effective for use in junior high school learning. The presence of this 

media is an innovative alternative for teachers to enrich their learning methods in a 

varied and innovative way. The implication of this study is that character-based 

animation media can be developed more broadly, not only in Pancasila Education 

subjects but also in other subjects relevant to character building and strengthening 

the profile of Pancasila Students. Thus, the results of this study contribute to 

improving the quality of learning and shaping a young generation that is 

knowledgeable, has good character, and has a high concern for environmental 

sustainability. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan memiliki pengaruh yang begitu besar dalam peningkatan 

kualitas sumber daya manusia yang berkarakter, cerdas, dan terampil baik dulu, 

sekarang dan masa yang akan datang. Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan 

Nasional Nomor 20 Tahun 2003, pendidikan didefinisikan sebagai upaya yang 

dilakukan secara sadar dan terencana untuk menciptakan lingkungan belajar serta 

proses pembelajaran yang memungkinkan peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensinya. Pendidikan berfungsi sebagai instrumen strategis 

untuk mentransfer dan mentransformasikan nilai serta pengetahuan sebagai upaya 

membentuk karakter. Selain itu, pendidikan dianggap sebagai pilar fundamental 

dalam membangun pribadi manusia yang berakhlak dan berkualitas (Chotimah et 

al., 2025).  

Salah satu komponen penting dalam sistem pendidikan Indonesia adalah 

Pendidikan Pancasila. Sebagai refleksi nilai-nilai luhur bangsa, Pendidikan 

Pancasila memiliki posisi strategis dalam membentuk karakter peserta didik yang 

berlandaskan pada Pancasila (Mawadha et al., 2024). Mata pelajaran ini berperan 

penting dalam menumbuhkan generasi muda yang bertanggung jawab terhadap 

dirinya sendiri, masyarakat, bangsa, dan lingkungan (Nur et al., 2023). Melalui 

Pendidikan Pancasila, peserta didik diperkenalkan pada nilai-nilai fundamental 

seperti cinta tanah air, semangat gotong royong, keadilan, persatuan, serta 

kepedulian sosial (Permata et al., 2025). Nilai-nilai tersebut sangat relevan dengan 

peran pemuda dalam kehidupan bermasyarakat, karena pemuda sebagai agen 

perubahan memegang peranan vital sebagai kekuatan moral, pengawas sosial, dan 

motor penggerak dalam pembangunan nasional (Lubis & Putri, 2024). Mereka 

memiliki tanggung jawab untuk melanjutkan nilai-nilai luhur budaya bangsa 

sebagai fondasi moral dan pilar perubahan menuju masa depan yang lebih baik. 

Oleh karena itu, diperlukan upaya yang inovatif dalam pembelajaran Pendidikan 
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Pancasila agar nilai-nilai tersebut dapat tertanam kuat dan diwujudkan dalam 

tindakan nyata generasi muda (Isma & Yusuf, 2025). Namun, di era globalisasi saat 

ini, muncul berbagai tantangan yang dapat menghambat internalisasi nilai-nilai 

tersebut. Arus informasi yang cepat, perubahan sosial-budaya, dan gaya hidup 

modern seringkali membuat generasi muda kurang peduli terhadap nilai-nilai 

kebangsaan maupun isu-isu lingkungan (Ruwaidah et al., 2024).  

Peran Pendidikan Pancasila dalam menghadapi tantangan global menjadi 

sangat krusial, terutama dalam upaya mengatasi permasalahan lingkungan. Salah 

satu langkah strategis yang dapat dilakukan adalah dengan mengajarkan kepada 

peserta didik tentang pentingnya kepedulian dalam menjaga lingkungan serta 

memupuk rasa tanggung jawab sosial sebagai bagian dari masyarakat (Gumilar et 

al., 2024). Tantangan global seperti pemanasan global, polusi udara, deforestasi, 

hingga penurunan kualitas air sebagian besar diakibatkan oleh aktivitas manusia 

yang mengabaikan prinsip-prinsip keberlanjutan (Putro, 2024). Kondisi ini semakin 

memperkuat urgensi mata pelajaran Pendidikan Pancasila untuk menginternalisasi 

pendidikan karakter sebagai upaya menghadapi tantangan lingkungan global. 

Internalisasi ini penting karena karakter tidak hanya berkaitan dengan pengetahuan 

atau sikap, tetapi merupakan seperangkat sifat, perilaku, dan nilai moral yang 

melekat pada diri seseorang serta menjadi ciri khas yang membedakannya dari 

individu lain (Harefa & Harefa, 2023).  

Penanaman karakter peduli lingkungan menjadi semakin relevan mengingat 

kondisi bumi yang kian terancam, sementara kebutuhan manusia terhadap sumber 

daya alam terus meningkat. Masalah lingkungan kini menjadi isu global yang 

krusial dan memerlukan perhatian serta aksi nyata dari semua pihak, termasuk 

dunia pendidikan (Sundari et al., 2023). Oleh karena itu, pendidikan Pancasila 

memegang peran strategis dalam menumbuhkan kesadaran, kepedulian, rasa 

tanggung jawab, serta perilaku ramah lingkungan pada peserta didik sejak dini. 

Upaya ini idealnya dimulai sejak usia anak-anak, agar karakter peduli 

lingkungan dapat tertanam kuat dan berkembang menjadi bagian dari kebiasaan 

mereka dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini sejalan dengan pendapat (Sumarni et 
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al., 2021) yang menyebutkan pembentukan karakter idealnya dioptimalkan pada 

usia dini sebagai fondasi kepribadian di masa depan. Pada tahap perkembangan ini, 

anak sangat mudah menyerap nilai-nilai baru dan membentuk kebiasaan yang akan 

dibawa hingga dewasa (Gusmawanti et al., 2022).  Senada dengan penelitian yang 

dilakukan oleh (Oktamarina, 2021) dengan judul “Meningkatkan Karakter Peduli 

Lingkungan Sejak Dini Melalui Kegiatan Green School di PAUD Uswatun 

Hasanah Palembang” yang menyatakan bahwa stimulasi karakter pada individu 

sebaiknya dimulai dari tahap perkembangan awal. Salah satu nilai yang krusial 

untuk ditanamkan adalah kesadaran akan pentingnya menjaga lingkungan. Selain 

itu pada penelitian yang dilakukan di Sekolah Dasar 020254 Kota Binjai (Martauli 

& Sihaloho, 2022) dengan judul “Penanaman Karakter Peduli Lingkungan Pada 

Anak-Anak Melalui Program “Green And Clean” juga menyebutkan penanaman 

pendidikan karakter berbasis pelestarian lingkungan sebaiknya dilakukan sejak usia 

dini, karena anak yang dibekali dengan nilai-nilai moral sejak kecil berpotensi 

tumbuh menjadi individu yang berkontribusi positif dalam kehidupan 

bermasyarakat. 

Menanamkan karakter peduli lingkungan sangat penting dimulai sejak dini 

dikarenakan kebiasaan baik dalam hal menjaga kebersihan lingkungan akan 

menjadi bekal kebiasaan anak ketika anak tumbuh dewasa atau dalam jenjang 

pendidikan selanjutnya termasuk di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP). 

Meskipun upaya penanaman karakter peduli lingkungan telah dilakukan pada 

jenjang Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) dan Sekolah Dasar (SD), namun pada 

kenyataannya, karakter peduli lingkungan peserta didik di tingkat Sekolah 

Menengah Pertama (SMP) masih diperlukan. Hal ini sesuai dengan penelitian yang 

dilakukan oleh (Samili et al., 2023) dengan judul “Pendidikan Karakter Peduli 

Lingkungan Dalam Menjaga Kebersihan lingkungan Sekolah Pada Siswa SMP 

Negeri 12 Kota Tidore Kepulauan” menyebutkan kepedulian peserta didik terhadap 

lingkungan perlu ditingkatkan agar dapat mempengaruhi pengetahuan dan perilaku 

secara berkelanjutan serta mendorong kegiatan atau tindakan konkret yang luas 

dalam upaya memperbaiki kerusakan lingkungan. Berdasarkan hasil observasi yang 
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dilakukan di SMP Negeri 7 Bayung Lencir pada tanggal 16 nopember 2024, 

diperoleh data bahwa kepedulian peserta didik terhadap lingkungan masih 

tergolong rendah yaitu hanya 30%. Fenomena ini terlihat dari perilaku sehari-hari 

peserta didik yang kurang mencerminkan kepedulian terhadap lingkungan, seperti 

masih sering membuang sampah sembarangan, kurang inisiatif dalam menjaga 

kebersihan kelas, dan jarang terlibat aktif dalam kegiatan kebersihan sekolah.  

Dari hasil observasi tersebut, diketahui bahwa karakter peduli lingkungan 

merupakan salah satu nilai penting yang perlu ditanamkan kepada peserta didik 

sebagai bagian dari pendidikan karakter. Namun, upaya penanaman karakter ini 

seringkali menghadapi kendala ketika proses pembelajaran kurang menarik atau 

tidak kontekstual dengan kehidupan peserta didik. Di sinilah peran media 

pembelajaran menjadi sangat strategis, karena media yang tepat dapat membantu 

guru menyampaikan pesan moral dan nilai-nilai karakter secara lebih efektif 

(Chotimah & Juainah, 2021). Penggunaan media pembelajaran dapat mendorong 

peserta didik untuk lebih tertarik dan termotivasi dalam proses belajar. Media 

pembelajaran juga berperan dalam mempercepat pemahaman siswa terhadap materi 

yang disampaikan, sehingga proses belajar mengajar di kelas menjadi lebih efektif 

dan efisien (Kusnulyaningsih et al., 2022).  

Dalam era digital saat ini, peserta didik lebih akrab dengan teknologi 

dibandingkan dengan media pembelajaran yang konvensional. Hal ini menjadi 

tantangan bagi pendidik untuk menciptakan pembelajaran yang relevan dengan 

kebutuhan siswa generasi digital. Oleh karena itu, pendidik sebagai fasilitator 

kegiatan pembelajaran harus melakukan inovasi dan kebaruan sesuai dengan 

perkembangan zaman, salah satunya dengan membuat media pembelajaran video 

animasi yang mampu menyajikan materi dengan cara yang menarik dan mudah 

dipahami. Video animasi dihasilkan melalui proses penggabungan sejumlah 

gambar diam yang telah diberi efek visual tertentu sehingga menghasilkan tampilan 

yang hidup dan menarik (Lia et al., 2023). 

Kelebihan media pembelajaran video animasi adalah kemampuannya untuk 

menarik perhatian, menampilkan aksi-aksi atau konsep imajinatif dengan bentuk 
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visual yang berbeda, serta meningkatkan retensi. Animasi juga memungkinkan 

visualisasi konsep kompleks, mengulang kembali suatu peristiwa yang sulit atau 

membutuhkan biaya besar jika dilakukan di dunia nyata, dan menggabungkan 

sejumlah besar data ilmiah ke dalam paket yang lebih sederhana (Saefudin et al., 

2023). Sebagai media pembelajaran berbasis teknologi, video animasi terbukti 

efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Siswa menjadi lebih mampu 

dalam menguasai konsep dan menyelesaikan permasalahan yang terkait dengan 

materi pelajaran (Andrasari, 2022). Keunggulan video animasi yaitu dapat 

mengintegrasikan elemen visual, audio, dan narasi sehingga pesan dapat 

tersampaikan secara efektif dan tidak membosankan. Media video animasi 

memungkinkan penyampaian karakter peduli lingkungan melalui tokoh-tokoh di 

dalam video lebih efektif dengan alur cerita yang relevan dan pesan moral yang 

kuat.  

Pengembangan video animasi sudah dilakukan oleh beberapa penelitian 

sebelumnya dan memberikan keberhasilan dalam penelitian yang dikembangkan. 

Diantaranya penelitian oleh (Masykuroh & Khairunnisa, 2022) dengan judul 

“Pengembangan Media Video Animasi Mengenal Sampah Untuk Membangun 

Karakter Peduli Lingkungan Anak Usia Dini” menyatakan bahwa analisis terhadap 

media video animasi menunjukkan hasil yang sangat tinggi. Para ahli materi 

menilai media ini sangat valid dengan skor 83%, ahli media dengan skor 80%, guru 

dan orang tua dengan skor 100%, menunjukkan bahwa media ini sangat valid dan 

diterima dengan sangat baik.  

Selain itu penelitian yang dilakukan oleh (Saefudin et al., 2023) dengan 

judul “Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Android untuk 

Meningkatkan Sikap Peduli Lingkungan” mengatakan bahwa video animasi yang 

dirancang untuk perangkat Android sangat cocok diterapkan dalam proses belajar-

mengajar untuk meningkatkan kesadaran siswa akan pentingnya menjaga 

lingkungan. Penilaian dari para ahli materi (92,65%), ahli media (84%), guru 

(94,80%), dan siswa sendiri (91,30%) yang termasuk dalam kategori “sangat valid”.  
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Penggunaan video animasi dalam pembelajaran memberikan sejumlah 

manfaat yang signifikan. Pertama, animasi yang menarik mampu mengundang 

perhatian siswa dan meningkatkan motivasi belajar. Kedua, penggunaan bahasa 

yang sederhana dan jelas memudahkan siswa untuk memahami konsep-konsep 

yang kompleks. Terakhir, penyajian materi dalam bentuk animasi visual yang 

menarik membuat proses belajar menjadi lebih efektif dan menyenangkan 

(Dewayanti et al., 2023). Sehubungan dengan penelitian-penelitian sebelumnya, 

kebaruan pada penelitian ini adalah produk video animasi yang dibuat semenarik 

mungkin berbasis karakter peduli lingkungan pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila di tingkat SMP. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat menghasilkan 

media pembelajaran video animasi berbasis karakter peduli lingkungan yang 

inovatif.   

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila pada tanggal 21 nopember 2024, menyebutkan media 

pembelajaran yang sering digunakan meliputi buku teks pelajaran, gambar, koran. 

Sesekali, guru juga memanfaatkan video dari platform seperti YouTube untuk 

mendukung pembelajaran di kelas. Meskipun penggunaan video animasi masih 

jarang, guru mengungkapkan bahwa media tersebut cukup efektif dalam menarik 

perhatian siswa dan menciptakan suasana pembelajaran yang lebih hidup. Temuan 

ini menunjukkan adanya peluang untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis video animasi yang lebih interaktif dan menarik. Media animasi dinilai 

memiliki keunggulan dalam menghadirkan pengalaman belajar yang lebih menarik, 

interaktif, serta mudah dipahami. Selain itu, video animasi juga efektif dalam 

menyampaikan pesan moral melalui alur cerita yang inspiratif. 

Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran video animasi 

berbasis karakter peduli lingkungan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP menjadi suatu kebutuhan. Berdasarkan uraian tersebut, peneliti memandang 

penting untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Video Animasi Berbasis Karakter Peduli Lingkungan pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Pancasila di SMP”. 
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1.2 Permasalahan Penelitian 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan, maka  yang menjadi 

permasalahan dalam penelitian ini adalah: 

1.2.1 Bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis 

karakter peduli lingkungan pada matapelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP yang valid? 

1.2.2 Bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis 

karakter peduli lingkungan pada matapelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP yang praktis? 

1.2.3 Apakah media pembelajaran video animasi berbasis karakter peduli 

lingkungan pada matapelajaran Pendidikan Pancasila di SMP efektif 

terhadap hasil belajar? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1.3.1 Menghasilkan media pembelajaran video animasi berbasis karakter peduli 

lingkungan pada matapelajaran pendidikan Pancasila di SMP yang valid 

1.3.2 Menghasilkan media pembelajaran video animasi berbasis karakter peduli 

lingkungan pada matapelajaran pendidikan Pancasila di SMP yang praktis 

1.3.3 Mengetahui efektivitas media pembelajaran video animasi berbasis 

karakter peduli lingkungan pada matapelajaran Pendidikan Pancasila di 

SMP. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis dan praktis. 

Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, manfaat penelitian ini adalah :  

1.4.1 Manfaat Teoritis 

1.4.1.1 Berkontribusi pada pengembangan teori dalam bidang pendidikan, 

khususnya terkait dengan desain media pembelajaran berbasis video 
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animasi dan penerapan nilai-nilai pendidikan karakter peduli 

lingkungan.  

1.4.1.2 Memberikan wawasan baru mengenai cara mengintegrasikan nilai-nilai 

karakter peduli lingkungan ke dalam desain media pembelajaran 

berbasis animasi, yang dapat dijadikan referensi untuk penelitian lebih 

lanjut.  

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1.4.2.1  Bagi peserta didik: pengembangan media pembelajaran video animasi 

berbasis karakter peduli lingkungan dapat memperbaiki sikap 

kepedulian peserta didik terhadap lingkungan. 

1.4.2.2 Bagi pendidik: pengembangan produk tersebut membantu pendidik 

untuk dapat mengembangkan video animasi berbasis karakter peduli 

lingkungan dan menjadikannya alat bantu media dalam proses 

pembelajaran. 

1.4.2.3 Bagi sekolah: pengembangan media pembelajaran video animasi 

berbasis karakter peduli lingkungan dapat menjadi referensi untuk 

peningkatan kualitas pembelajaran di SMP. 

1.4.2.4   Bagi peneliti lain: dapat digunakan sebagai informasi dan masukan serta 

rujukan dalam melakukan penelitian yang relevan.  
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