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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran berbasis wordwall pada mata
pelajaran matematika materi bangun ruang kelas IV SDN 1 Cempaka
bertujuan untuk mengetahui prosedur dari pembuatan produk, tingkat
kevalidan dan kepraktisan dari produk media yang telah dikembangkan.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development
Implementation,dan Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah wawancara, dokumentasi, lembar validasi, dan angket. Hasil penilaian
dari ahli materi sebesar 3,66 (sangat valid), hasil penilaian dari ahli media
sebesar 3,66 (sangat valid) dan hasil penilaian dari praktisi guru kelas
sebesar 3,70 (sangat valid). Kepraktisan dilakukan dengan total 11 orang
peserta didik kelas IV didapatkan nilai rata-rata sebesar 94% yang tergolong
kategori ‘“‘sangat praktis”. Maka, dikatakan bahwasannya media
pembelajaran berbasis wordwall pada mata pelajaran matematika materi
bangun ruang kelas IV telah layak digunakan untuk penyampaian materi
dalam proses belajar mengajar di sekolah.

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Bangun Ruang
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ABSTRACT

Development of wordwall-based learning media in mathematics
subject spatial building materials grade IV elementary scholl with the aim
of knowing the procedures for making products and the level of validity
and practicality of the media products that have been developed. This
research uses the Research and Development (R&D) method with the
ADDIE  (Analysis, Design, Development Implementation, and
Evaluation). Data  collection techniques included interviews,
documentation, validation sheets, and questionnaires. The assessment
results from material experts were 3.66 (very valid), the assessment
results from media experts were 3.66 (very valid), and the assessment
results from class teacher practitioners were 3.70 (very valid).
Practicality was carried out with a total of 11 grade IV students an
average score of 94% was obtained, which was classified as "very
practical”. From these results wordwall-based learning media in
mathematics subject spatial building materials is suitable for use in
delivering material in the teaching and learning process in schools.

Keywords: Development, Learning Media, Spatial Building
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada masa era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi yang sangat
pesat memberikan dampak yang besar bagi dunia pendidikan. Hal ini didasarkan
pada tuntutan global yang mengharuskan dunia pendidikan untuk terus menerus
menyesuaikan perkembangan teknologi dengan upaya peningkatan mutu pendidikan
khususnya dalam pembelajaran (Budiman, 2017). Pembelajaran melalui teknologi
membantu guru berinteraksi dengan peserta didik di kelas. Oleh karena itu, guru
harus mengenali semua kendala waktu dan tenaga untuk mengintegrasikan teknologi
ke dalam kelas (Khairiyah Mar’aha dkk., 2020).

Teknologi memberikan pengaruh yang sangat besar terhadap dunia
pendidikan, termasuk pada jenjang Sekolah Dasar. Pada era digital saat ini,
pembelajaran tidak lagi hanya menggunakan metode konvensional seperti ceramah
dan buku teks, tetapi juga dapat didukung oleh media berbasis teknologi. Hal ini
menjadi sangat penting dalam pembelajaran matematika di SD, karena mata

pelajaran ini sering dianggap sulit dan abstrak oleh sebagian besar siswa.
Matematika merupakan salah satu ilmu dasar yang sangat penting dalam
perkembangan teknologi yang bermanfaat bagi pendidikan dan pembangunan
bangsa. Adapun tujuan matematika itu ialah untuk mendidik, memperluas
pengetahuan, pengalaman, dan wawasan peserta didik sehingga mereka dapat
memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. Sesuai dengan pendapat
(Novilanti & Suripah, 2021) bahwa dalam pembelajaran matematika bukan
hanya mengacu pada materi saja, tetapi diperlihatkan juga bagaimana strategi
pembelajaran dikelas supaya pengalaman belajar selalu bervariasi dan tentunya
dapat meningkatkan kreativitas peserta didik. (Ariawan & Putri, 2020)
mengatakan bahwa matematika merupakan salah satu ilmu yang mampu
mengarahkan kita untuk berpikir kritis, sistematis, dan logis dalam
pengembangan sains dan teknologi. Sama halnya dengan pendapat (Suripah &
Sthephani, 2017) bahwa mengembangkan kreativitas dan berpikir kreatif
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penting dalam pembelajaran. Oleh karena itu, untuk menunjang kemampuan
peserta didik dalam belajar matematika, peserta didik di ajarkan menggunakan
berbagai macam sumber dan media pembelajaran yang dapat menambah

kemampuan dalam berinteraktif, berpikir logis, kreatif dan sistematis.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengan wali
kelas IV selaku pengampu mata pelajaran matematika di SDN 1 Cempaka,
bahwa pembelajaran yang diterapkan saat ini sesuai dengan kurikulum
merdeka. Hasil wawancara menunjukkan bahwa peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami dan mengerjakan pelajaran matematika khususnya
pada bab balok dan kubus. Permasalahan tersebut disebabkan karena bahan ajar
yang digunakan dalam pembelajaran adalah buku paket matematika saja. Hal
tersebut membuat siswa merasa kurang tertarik untuk membaca dan
mengakibatkan siswa kurang memahami materi dan konsep yang diajarkan.
Selain bahan ajar, disebabkan oleh kurang fasilitas sekolah seperti proyektor
dan juga pemahaman guru dalam memanfaatkan teknologi karena faktor usia.
Saat melaksanakan pembelajaran matematika materi bangun ruang guru
menggunakan media konkret yang ada disekeliling saja, untuk mengakomodasi
peserta didik dalam menelaah mata pelajaran. Tetapi, dalam materi bangun
ruang akan lebih baik jika disajikan media tambahan seperti teknologi yang
bisa diakses langsung oleh peserta didik dan dapat menyajikan materi secara
luas disertai gambar-gambar dan dan fitur yang menarik sesuai dengan

pemahaman peserta didik.

Pada kondisi ideal, media pembelajaran dimanfaatkan secara maksimal
dan bervariasi sesuai kebutuhan materi serta karakteristik siswa. Guru mampu
mengombinasikan media konvensional dengan media digital interaktif
sehingga proses belajar lebih menarik dan bermakna. Setiap peserta didik dapat
terlibat langsung melalui media yang tersedia, baik untuk eksplorasi, diskusi,
maupun latihan. Dengan media yang tepat dan penggunaannya yang konsisten,
pembelajaran menjadi lebih efektif, siswa lebih termotivasi, dan tujuan
pembelajaran dapat tercapai secara optimal.
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Pada tahap perkembangan, peserta didik memiliki tingkat pemahaman
dan kesiapan yang berbeda. Oleh karena itu, khususnya dalam pembelajaran
materi bangun ruang, metode dan materi pembelajaran dapat divariasikan
sesuai dengan tingkat pemahaman dan kesiapan peserta didik. Pada dasarnya
dalam proses pembelajaran materi bangun ruang, guru cenderung berfokus
pada pencapaian target materi kurikulum dan lebih mementingkan penghafalan
konsep daripada pemahaman konsep. Selain itu, kegiatan pembelajaran lebih
berpusat pada guru dengan menggunakan metode ceramah daripada
pendekatan yang berpusat pada peserta didik dengan menggunakan media
pembelajaran (Hamid, 2020). Hal ini mengakibatkan peserta didik kurang
memahami konsep bangun ruang (kubus dan balok) dan mengalami kesulitan

dalam mengerjakan soal yang berkaitan dengan sifat-sifat bangun ruang.

Konsep pembelajaran yang bersifat monoton mengakibatkan peserta
didik kurang tertarik dalam proses pembelajaran sehingga mengalami kesulitan
dalam memahami materi. Oleh karena itu, dibuatlah suatu permainan yang
dapat menarik minat peserta didik untuk mempelajari materi tersebut. Salah
satu media yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran yaitu wordwall.
Media wordwall merupakan media interaktif dengan berbagai fitur dan kuis
menarik (R. Andriany and Warsiman, 2022) “. Media wordwall adalah
kumpulan kosa kata yang teroganisir secara sistematis yang ditampilkan
dengan huruf yang besar dan ditampilkan pada dinding suatu kelas. Wordwall
adalah sebuah media pembelajaran yang harus digunakan bukan hanya
ditampilkan atau dilihat. Media ini dapat didesain untuk meningkatkan
kegiatan belajar dan juga dapat melibatkan siswa dalam pembuatannya (M.
Safitri, Nazliati, and M. N. Rasyid, 2022). Media wordwall adalah aplikasi web
yang dapat digunakan membuat edukasi yang menyenangkan siswa dan juga
bisa dijadikan media pembelajaran yang dapat membuat siswa aktif. Melalui
media wordwall akan lebih memudahkan siswa untuk memahami kemampuan
belajar matematika serta lebih aktif dalam proses pembelajaran sehingga siswa

dapat mengembangkan bakatnya secara optimal (I. Nasaroh dkk., 2022).
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Wordwall dipilih karena memiliki banyak kelebihan di antaranya adalah
banyak jenis permainan yang bisa digunakan seperti kuis (quis), teka-teki
silang (crossword), mencari padanan (find the match), roda acak (random
wheels), benar atau salah (true or false) dan lain sebagainya. Ada pula fitur
evaluasi pembelajaran berupa leaderboard dan dapat melihat kesalahan dari
setiap soal yang dikerjakan oleh siswa, serta terdapat nilai presentase untuk
mengetahui soal yang tersulit hingga soal yang termudah. Selain itu, permainan
yang telah dibuat dapat dikirimkan secara langsung melalui whatsapp, google
classroom, maupun yang lainnya. (T. G. Pradani,2020). Selanjutnya pendapat
maghfiroh (2018) menjelaskan penggunaan media wordwall di kelas IV dapat
meningkatkan hasil belajar matematika materi bangun ruang. Karena dengan
media yang menampilkan materi pembelajaran dapat dilihat setiap waktu serta

menciptakan proses belajar secara tidak sengaja.

Gandasari dan Pramudiani (2021) menyatakan bahwa pengaruh aplikasi
wordwall memberikan reaksi yang signifikan dalam pemahaman materi
pembelajaran. Penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa media
pembelajaran berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa. Penelitian ini
didukung oleh Nissa & Renoningtyas, (2021) yang menyatakan bahwa
penggunaan media wordwall dapat memberikan distribusi besar pada
pembelajaran tematik kelas II khususnya pada minat serta memberikan
dorongan belajar dalam diri siswa. Artinya bahwa media pembelajaran
wordwall ini memiliki keunggulan dalam menumbuhkan rasa minat dan gairah

belajar siswa.

Penelitian telah dilakukan dalam menerapkan media pembelajaran
interaktif untuk kegiatan belajar dan mengajar. Penelitian yang dilakukan oleh
Susilo Sudarsono dan Mulyani dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Game Interaktif Berbasis Aplikasi Web Wordwall Pada Pelajaran
Matematika Materi Bilangan Ganjil Genap Kelas I SD” pada tahun 2021
(Sudarsono, 2021). Untuk mengetahui pengembangan dari media pembelajaran

game interaktif berbasis aplikasi web wordwall pada pelajaran matematika
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konsep bilangan ganjil genap. Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad
Nurul Fikri dengan judul “Pengembangan Hypermedia Berbasis Web Online
Pada Konsep Sistem Sirkulasi” pada tahun 2019 (Fikri, 2019). Untuk
mengetahui validitas hypermedia berbasis web wordwall sebagai salah satu
media pembelajaran alternatif yang layak digunakan dalam pembelajaran
matematika. Penelitian yang dilakukan oleh Modi Wahyu Ningtia dan Ika
Rahmawati dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
Aplikasi Wordwall Pada Pembelajaran Matematika Materi Kesetaraan Pecahan
Mata Uang Kelas II SD” tahun 2022 (Ningtia dkk, 2022). Untuk mengetahui
proses pengembangan dan kelayakan media pembelajaran game interaktif
berbasis web aplikasi wordwall pada pembelajaran matematika materi

kesetaraan pecahan mata uang.

Maka dari itu pengembangan media pembelajaran ini akan difokuskan
pada media berbasis wordwall. Wordwall dapat mengantarkan siswa untuk
mengetahui bagaimana bangun ruang. Pembelajaran bangun ruang ini dapat
dimodifikasi dengan media pembelajaran berbasis wordwall dan diintegrasikan
dengan google sites. Sehingga dengan menggunakan media pembelajaran yang
berbasis website ini dapat menarik perhatian siswa. Berdasarkan uraian tersebut
maka disusunlah sebuah konsep penelitian dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Wordwall Pada Mata Pelajaran
Matematika Materi Bangun Ruang Kelas IV SDN 1 Cempaka”.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti dapat
merumuskan beberapa masalah dalam penelitian ini, yaitu :
1.  Bagaimana hasil prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis

wordwall pada materi bangun ruang kelas IV SDN 1 Cempaka?



1.3.

1.4.
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Bagaimana hasil uji validasi terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis wordwall pada materi bangun ruang kelas IV
SDN 1 Cempaka?

Bagaimana hasil uji kepraktisan terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis wordwall pada materi bangun ruang kelas IV

SDN 1 Cempaka?

Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dari penelitian ini adalah :
Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran
berbasis wordwall pada materi bangun ruang kelas IV SDN 1 Cempaka.
Untuk mengetahui validasi terhadap pengembangan produk media
pembelajaran berbasis wordwall pada materi bangun ruang kelas IV
SDN 1 Cempaka.

Untuk mengetahui kepraktisan terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis wordwall pada materi bangun ruang kelas IV

SDN 1 Cempaka.
Manfaat Pengembangan

Peneliti berharap bahwa penelitian tentang pengembangan media

pembelajaran berbasis wordwall ini akan memberikan manfaat untuk hal-hal
berikut:

1.4.1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu
pengetahuan pada bidang matematika berupa pengembangan media
pembelajaran berbasis wordwall yang valid dan sesuai dengan
karakteristik siswa. Selain itu juga sebagai acuan untuk penelitian dan

pengembangan berikutnya.

1.4.2.Penelitian Praktis

a. Bagi Siswa
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Pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat
membantu memberikan pengalaman kepada siswa mengenai
pembelajaran berbasis wordwall serta dapat memberikan semangat
siswa dalam memperoleh pembelajaran.

. Bagi Guru

Pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat
membantu guru untuk menjelaskan materi di kelas IV dengan
media pembelajaran yang menarik dan inovatif, terutama pada
materi bangun ruang kubus dan balok.

. Bagi Sekolah

Media pembelajaran ini dikembangkan dengan harapan agar dapat
memberikan inovasi baru bagi lembaga pendidikan dalam
pengembangan media pembelajaran yang beragam dan dapat
dimanfaatkan untuk menambah referensi media pembelajaran yang
bisa dimanfaatkan oleh pihak sekolah pada proses kegiatan
pembelajaran.

. Bagi Peneliti

Pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat
menambah pengalaman, wawasan dan ilmu pengetahuan di bidang
penelitian dan pengembangan. Melalui pengembangan media ini
peneliti belajar untuk mengasah keterampilan yang dapat
dimanfaatkan pada kehidupan kerja kelak. Serta ilmu yang didapat
diharapkan bermanfaat untuk menambah kompetensi peneliti

apabila kelak menjadi seorang pendidik atau akademisi.
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