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Motto: 

"Jika perjuangan ini adalah buku, maka setiap halamannya ditulis dengan 

sabar, doa, dan harapan yang tak pernah padam." 

& 

"Di setiap tetes air mata dan lelah yang terbayar tawa, aku belajar bahwa 

setiap perjuangan adalah doa yang diwujudkan Tuhan.” 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang sangat cepat secara tidak langsung telah 

mempengaruhi berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam bidang politik, 

ekonomi, budaya, dan bahkan pendidikan. Dengan kemajuan teknologi, peserta 

didik sekarang berada di dalam lingkungan belajar global yang terhubung melalui 

jaringan, di mana mereka dapat menggunakan berbagai alat pembelajaran 

elektronik dan berada di pusat proses pembelajaran. Salah satu contoh penggunaan 

teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam bidang pendidikan adalah 

penggunaan media multimedia dan media Internet dalam proses pembelajaran 

(Akbar & Noviani, 2019: 19). Teknologi pendidikan merupakan proses 

pengembangan, penerapan, dan evaluasi berbagai sistem, teknik, serta alat bantu 

yang bertujuan untuk meningkatkan dan memperbaiki pengalaman belajar manusia. 

Dalam era revolusi industri, dunia pendidikan memasuki masa pengetahuan 

(knowledge age) yang ditandai dengan pesatnya perkembangan informasi. Untuk 

mendukung peningkatan pengetahuan secara efektif, diperlukan penerapan media 

dan teknologi digital dalam pembelajaran (Subarudin, 2022: 46). Perkembangan ini 

menuntut dunia pendidikan untuk terus beradaptasi dengan inovasi teknologi guna 

sesuai dengan kebutuhan peserta didik di era digital. 

Teknologi dalam pendidikan memungkinkan guru merancang strategi 

pengajaran yang lebih interaktif dan menarik bagi siswa. Pemanfaatan teknologi 

membantu menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik serta memotivasi, 

sehingga siswa dapat mengembangkan keterampilan dan memperoleh pengetahuan 

secara lebih efektif (Mesra, dkk., 2023: 37). Teknologi pendidikan menawarkan 

berbagai manfaat bagi pendidik dan peserta didik. Bagi pendidik, teknologi ini 

mempermudah pencapaian tujuan pendidikan, mendukung perancangan 

pembelajaran yang lebih variatif dan menarik, serta membantu dalam 

menyampaikan materi secara lebih efektif. Sementara itu, bagi peserta didik, 

teknologi pendidikan menghadirkan variasi pembelajaran yang lebih interaktif, 
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menjadikan materi lebih menyenangkan, serta membantu dalam pemahaman 

konsep yang diajarkan serta untuk mencapai keberhasilan dalam belajar (Zainuri, 

dkk., 2021: 21). 

Untuk mencapai hasil belajar yang optimal, diperlukan lingkungan yang 

aman dan nyaman. Di dalam suasana tersebut, peserta didik dapat berpartisipasi 

dengan santai dan penuh semangat, yang pada akhirnya sangat mendukung 

kesuksesan proses pembelajaran. Agar tercipta lingkungan belajar yang optimal, 

dibutuhkan dukungan dari berbagai aspek, seperti metode serta perangkat 

pembelajaran yang efektif. Oleh karena itu, sangat penting menyediakan perangkat 

pembelajaran yang dapat meningkatkan kualitas pengalaman belajar mereka, 

menumbuhkan semangat, dan memungkinkan mereka mencapai tujuan pendidikan 

dengan efisien (Lestari, dkk., 2024: 1093). Adapun salah satu perangkat 

pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran yaitu Lembar Kerja Peserta 

Didik.  

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) di era digitalisasi seperti saat ini 

merupakan salah satu perangkat pelajaran dapat di olah melalui digital seperti 

membuat LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) yang sebelumnya dibuat secara 

manual menjadi online dan disebut liveworksheet dengan menggunakan aplikasi 

berbasis web yang disebut Liveworksheet.com (Prabowo, 2021: 384). 

Liveworksheet.com menawarkan kepada peserta didik kemampuan untuk 

mengubah lembar kerja cetak dalam format.doc,.pdf, dan.jgg menjadi lembar kerja 

interaktif yang dapat dikoreksi secara system (Prabowo, 2021: 384). Hal ini 

diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar dan membuat keterlibatan peserta 

didik dalam belajar. Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) yang 

berbasis aplikasi Liveworksheet telah memenuhi standar kelayakan dan dapat 

dijadikan sebagai salah satu alternatif perangkat pembelajaran bagi peserta didik. 

Produk ini memiliki keunggulan dibandingkan LKPD konvensional karena lebih 

efisien tanpa perlu menggunakan kertas serta lebih efektif dengan fitur interaktif 

seperti drag and drop, mencocokkan dengan panah, pilihan ganda, esai, dan video 

pembelajaran. Dengan variasi latihan tersebut peserta didik lebih termotivasi dan 

tidak mudah bosan dalam belajar. E-LKPD ini dapat diakses melalui tautan tanpa 
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batasan waktu tertentu hanya memerlukan koneksi internet. Penggunaan E-LKPD 

berbasis Liveworksheet juga dapat menjadi alat bantu yang mempermudah peserta 

didik dalam memahami materi terutama untuk topik yang dianggap kurang menarik 

atau sulit dipahami (Firtsanianta & Khofifah, 2022: 147).  

Untuk mengoptimalkan penggunaan E-LKPD berbasis Liveworksheet 

dalam proses pembelajaran, diperlukan model pembelajaran yang tidak hanya 

interaktif, tetapi juga mampu mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta 

didik. Salah satu model yang dinilai tepat untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis adalah Model Pembelajaran Problem Based Learning (Bariyah, dkk., 2022: 

285). Model pembelajaran berbasis masalah (Problem Based Learning) 

memungkinkan siswa menghubungkan pengetahuan yang dimiliki dengan situasi 

kehidupan sehari-hari secara lebih baik. Berdasarkan hal tersebut diharapkan 

metode ini dapat menjadi strategi yang efektif dalam meningkatkan keterampilan 

berpikir kritis siswa selama proses pembelajaran. Salah satu penerapan strategi ini 

adalah ketika guru ingin mengembangkan keterampilan berpikir rasional siswa 

seperti menganalisis situasi, menerapkan pengetahuan, membedakan antara fakta 

dan opini, serta memastikan siswa tidak hanya sekadar menghafal materi, tetapi 

juga benar-benar memahami dan menguasainya (Sari, dkk., 2022: 89). Dalam hal 

ini, penerapan Model Pembelajaran Problem Based Learning dapat dilakukan 

dengan memadukannya ke dalam penggunaan perangkat pembelajaran interaktif 

seperti E-LKPD. 

E-LKPD berbasis Problem Based Learning memungkinkan siswa lebih 

aktif dalam menyelesaikan permasalahan melalui media digital yang mendukung 

pembelajaran berbasis masalah. E-LKPD ini menawarkan berbagai fitur interaktif 

yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik, memungkinkan mereka 

untuk berlatih secara mandiri, mengasah kemampuan berpikir kritis, serta 

memperdalam pemahaman tentang materi yang dipelajari (Mulyani, 2020: 88). 

Penerapan e-LKPD berbasis Problem Based Learning ini dapat digunakan dalam 

berbagai pembelajaran, salah satunya ialah pembelajaran sejarah. Dengan 

memanfaatkan e-LKPD peserta didik tidak hanya dapat memahami materi sejarah 

secara lebih mendalam, tetapi juga dapat mengembangkan keterampilan berpikir 
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kritis yang diperlukan untuk menganalisis dan menghubungkan kejadian sejarah 

dengan konteks kehidupan sehari-hari. 

Pembelajaran sejarah memiliki peran strategis dalam membangun watak 

dan peradaban bangsa yang bermatabat serta rasa kebangsaan dan cinta tanah air 

(Juliyati, 2021: 2). Pembelajaran sejarah memiliki peran penting terkait tujuan dari 

mempelajari sejarah. Diharapkan, pembelajaran sejarah mampu meningkatkan 

wawasan peserta didik untuk memahami dan menyadari manfaat sejarah dalam 

kehidupan sehari-hari, baik sebagai individu maupun sebagai bagian dari bangsa 

(Asmara, 2019: 108). Seperti yang kita ketahui bahwa Indonesia merupakan negara 

dengan sejarah yang panjang itulah mengapa dengan adanya pelajaran sejarah di 

sekolah diharapkan dapat meningkatkan rasa cinta tanah air dihati para generasi 

muda yang akan melanjutkan perjuangan.   

Sejalan dengan peran pembelajaran sejarah, diharapkan penelitian ini dapat 

mempermudah para siswa untuk mempelajari materi salah satunya yaitu materi 

sejarah Asal Usul Nenek Moyang Bangsa Indonesia. Keberadaan manusia di 

Indonesia dimulai pada zaman prasejarah yang ditandai dengan migrasi manusia 

purba dari berbagai belahan dunia, seperti Homo erectus dan Homo sapiens yang 

kemudian beradaptasi dan menetap di kepulauan ini. Terdapat beberapa pendapat 

berbeda-beda di kalangan ahli sejarah mengenai asal-usul nenek moyang bangsa 

Indonesia termasuk teori migrasi dari Asia Tenggara dan teori yang menyebutkan 

adanya penghuni asli (Mariana, 2020: 14). Hal tersebut dilakukan agar dapat 

mengingatkan kembali betapa pentingnya materi Asal Usul Nenek Moyang Bangsa 

Indonesia bagi peserta didik. 

Pengembangan E-LKPD berbasis Liveworksheet sangatlah inovasi dan 

sudah teruji untuk membantu pertumbuhan pendidikan dengan baik lagi. Pada 

temuan penelitian terdahulu oleh Indah Ayu Hapsari dan Fitria Dwi 

Prasetyaningtyas dengan judul "E-LKPD Berbasis Problem Based Learning pada 

Hasil Belajar IPS" Pada penelitian ini memiliki hasil perolehan N-gain pada nilai 

pretest dan posttest diperoleh selisih rata-rata 31,16 dengan n gain sebesar 67.1299 

dan termasuk kedalam kriteria sedang. Hal tersebut menunjukkan bahwa 
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penggunaan E-LKPD berbasis problem based learning cukup efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik (Hapsari & Prasetyaningtyas, 2023: 487). 

Penelitian dahulu selanjutnya oleh Trapsilo Prihandono, Agung Supriyono, 

Ike Lusi Meilina, dan Ernasari dengan judul "Penerapan E-Lkpd Interaktif berbasis 

Problem Based Learning berbantuan Liveworksheets untuk Kemampuan Berpikir 

Kritis dan Hasil Belajar Fisika" Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan 

maka dapat disimpulkan bahwa E-LKS berbantuan liveworksheets berbasis model 

problem based learning  (PBL) dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

dengan nilai N-Gain sebesar 0,531 (kategori sedang) dan meningkatkan hasil 

belajar fisika dengan nilai N-Gain sebesar 0.26 (kategori rendah) pada siklus I serta 

0.67 (kategori sedang) pada siklus II. Adapun rata-rata hasil belajar meningkat dari 

67.78 menjadi 76.25 pada siklus I dan 89,22 pada siklus II. Ketuntasan hasil belajar 

meningkat sebesar 22.22% dari siklus I terhadap siklus II (Prihandono, dkk., 2023: 

121).  

Penelitian dahulu berikutnya oleh Dwi Rahayu Septiani dan Ridho Bayu 

Yefterson dengan judul "Analisis Kebutuhan E-LKPD Sejarah Berbasis Model 

Problem Based Learning (PBL) Dalam Melatih Keterampilan Pemecahan Masalah 

Peserta Didik Fase E di SMA Negeri 6 Padang" Pada penelitiaan ini membahas 

analisis kebutuhan E-LKPD Sejarah Berbasis Model Problem Based Learning 

(PBL) Dalam Melatih Keterampilan Pemecahan Masalah Peserta Didik Fase E, 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang telah dilakukan, ditemukan bahwa E-

LKPD sejarah berbasis model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) pada 

materi asal-usul nenek moyang bangsa Indonesia dibutuhkan oleh guru dan peserta 

didik SMA. E-LKPD berbasis model Problem Based Learning (PBL) dibutuhkan 

untuk memenuhi implementasi kurikulum merdeka. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning (PBL) membantu kurikulum merdeka agar peserta didik dapat 

melakukan pembelajaran yang berhubungan dengan dunia nyata peserta didik. 

Peserta didik juga membutuhkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) 

untuk menunjang keterampilan pemecahan masalah peserta didik (Septiani & 

Yefterson, 2024: 55). 



Universitas Sriwijaya 

 

6 
 

Penelitian terdahulu berikutnya dilakukan oleh Fitri Rahmadani dengan 

judul skripsi “Pengembangan E-LKPD Menggunakan Liveworksheet pada Materi 

Prasasti Siddhayatra Peninggalan Kerajaan Sriwijaya di SMA Negeri 16 

Palembang” menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan dinyatakan valid 

berdasarkan hasil penilaian ahli materi dan ahli media. Validitas tersebut ditinjau 

dari aspek kelayakan isi, penyajian, bahasa, dan kegrafikan, dengan rata-rata nilai 

validasi ahli materi sebesar 4,45 dan validasi ahli media sebesar 4,46 yang 

seluruhnya termasuk dalam kategori “sangat valid”. Selain itu, E-LKPD juga 

dinyatakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik, yang terlihat dari 

perbandingan nilai pretest dan posttest. Nilai rata-rata pretest sebesar 22,24 

meningkat menjadi 90,58 pada posttest, sehingga menghasilkan peningkatan 

sebesar 68,24%. Respon peserta didik pun menunjukkan kategori sangat positif, 

sehingga media ini terbukti mampu mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran. 

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang membedakan penelitian ini adalah 

penelitian yang dikerjakan merupakan pengembangan E-LKPD interaktif yang 

mempunyai kombinasi pendekatan pembelajaran yang inovatif antara Problem 

Based Learning dengan penggunaan aplikasi Liveworksheet yang belum banyak 

digunakan dalam pembelajaran sejarah agar meningkatkan keterampilan dalam 

pemecahan masalah. Dalam penelitian ini, E-LKPD yang dikembangkan tidak 

hanya berisi soal-soal pilihan ganda atau isian singkat, tetapi juga mencakup 

berbagai aktivitas interaktif seperti drag and drop, video, dan simulasi, sehingga 

membuat E-LKPD lebih menarik. Selain itu, penelitian ini menawarkan pendekatan 

yang lebih kontekstual dan relevan dengan situasi dunia nyata, yang bertujuan 

untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi sejarah, khususnya 

mengenai asal-usul nenek moyang bangsa Indonesia karena penting bagi peserta 

didik mengetahui asal-usul bangsa yang dapat menjadi dasar bagi peserta didik 

untuk mengenal jati diri, akar budaya, serta nilai kebangsaan peserta didik akan 

memiliki rasa bangga terhadap sejarah bangsanya. Mempelajari materi asal-usul 

nenek moyang bangsa Indonesia membantu peserta didik menghargai proses 

panjang pembentukan identitas nasional dan menumbuhkan rasa nasionalisme 

(Akbar, 2022). 
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Alasan penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Sembawa sebagai wilayah 

dikarenakan SMA tersebut merupakan sekolah yang sudah terakreditasi Baik, 

selain itu dalam kegiatan pembelajaran SMA tersebut telah didukung oleh sarana 

teknologi dan SMA tersebut sudah cukup dilengkapi dengan fasilitas sarana dan 

prasarana pendukung kegiatan pembelajaran.  

Melalui hasil wawancara yang dilakukan terhadap salah satu guru sejarah di 

SMA Negeri 1 Sembawa yaitu Ibu Dwi Rara Putri Yanti, S.Pd yang dilakukan pada 

tanggal 6 Agustus 2024 melalui online, beliau menyatakan bahwa dalam proses 

pembelajaran ia sering mengandalkan buku ajar yang telah disediakan oleh pihak 

sekolah. Buku ajar tersebut dianggap sebagai sumber yang memadai karena materi 

yang disajikan tersusun dengan baik dan sesuai dengan kurikulum yang berlaku. 

Selain itu, beliau juga menjelaskan bahwa saat ini belum menggunakan Lembar 

Kerja Peserta Didik elektronik (E-LKPD) berbasis problem based learning (PBL). 

Hal ini mengakibatkan rendahnya keterlibatan aktif peserta didik selama proses 

pembelajaran, serta kurangnya keterampilan pemecahan masalah pada 

pembelajaran sejarah. SMA Negeri 1 Sembawa telah menggunakan Kurikulum 

Merdeka sebagai acuan dalam kegiatan pembelajaran sejarah. Dalam 

penerapannya, Kurikulum Merdeka di sekolah ini menekankan penguasaan 

keterampilan abad 21 yang dikenal dengan istilah 4C tetapi dalam pembelajaran 

sejarah masih memerlukan dukungan media pembelajaran yang relevan agar proses 

pembelajaran lebih menarik dan peserta didik dapat terlibat secara aktif. Guru 

tersebut berharap agar ke depannya sekolah dapat memperkenalkan dan 

menerapkan E-LKPD yang mendukung metode pembelajaran problem based 

learning ini, sehingga siswa tidak hanya belajar dari buku tetapi juga dapat 

menerapkan pengetahuan mereka dalam situasi yang lebih kontekstual dan relevan.  

Berdasarkan data angket yang diperoleh melalui Google Form yang fisebar 

pada tanggal 12 Agustus 2024, diketahui bahwa seluruh peserta didik (100%) telah 

memiliki smartphone sehingga mendukung pemanfaatan media digital dalam 

pembelajaran. Sebanyak 64,3% peserta didik menyatakan bahwa penggunaan 

perangkat pembelajaran interaktif sangat penting dalam pembelajaran sejarah. 

Selain itu, 100% peserta didik menunjukkan antusiasme dengan menyatakan 
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keinginan untuk mencoba E-LKPD interaktif. Temuan tersebut mengindikasikan 

bahwa peserta didik telah memiliki kesiapan sarana sekaligus kebutuhan terhadap 

bahan ajar digital yang inovatif, sehingga pengembangan E-LKPD interaktif 

menjadi relevan dan mendukung peningkatan kualitas pembelajaran sejarah.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian pengembangan e-LKPD yang berjudul “Pengembangan e-LKPD 

Interaktif menggunakan Aplikasi Liveworksheet berbasis Problem Based 

Learning pada Materi Asal Usul Nenek Moyang Bangsa Indonesia di SMA 

Negeri 1 Sembawa”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD Interaktif menggunakan Aplikasi 

Liveworksheet berbasis Problem Based Learning pada materi Asal Usul 

Nenek Moyang Bangsa Indonesia yang Valid di SMA Negeri 1 Sembawa? 

2. Bagaimana efektivitas E-LKPD Interaktif menggunakan Aplikasi 

Liveworksheet berbasis Problem Based Learning pada materi Asal Usul 

Nenek Moyang Bangsa Indonesia di SMA Negeri 1 Sembawa? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, yang menjadi tujuan dari penelitian 

adalah: 

1. Untuk menghasilkan E-LKPD Interaktif menggunakan Aplikasi 

Liveworksheet berbasis Problem Based Learning pada materi Asal Usul 

Nenek Moyang Bangsa Indonesia yang valid di SMA Negeri 1 Sembawa. 

2. Untuk mengetahui efektivitas E-LKPD Interaktif menggunakan Aplikasi 

Liveworksheet berbasis Problem Based Learning pada materi Asal Usul 

Nenek Moyang Bangsa Indonesia di SMA Negeri 1 Sembawa. 



Universitas Sriwijaya 

 

9 
 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, yang menjadi tujuan dari penelitian 

adalah: 

1. Bagi Peserta didik: 

1) Meningkatkan motivasi dan keterlibatan dalam belajar sejarah. 

2) Membantu peserta didik memahami materi asal usul nenek moyang 

bangsa Indonesia secara mendalam. 

3) Mengembangkan keterampilan berpikir kritis, pemecahan masalah, dan 

kolaborasi. 

4) Menumbuhkan rasa nasionalisme dan identitas kebangsaan. 

2. Bagi Guru: 

1) Menyediakan perangkat pembelajaran digital yang inovatif dan efektif. 

2) Membantu guru dalam menerapkan pendekatan pembelajaran PBL di 

kelas. 

3) Meningkatkan kualitas pembelajaran sejarah di kelas. 

4) Mendukung pengembangan profesional guru dalam penggunaan 

teknologi dalam pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah: 

1) Meningkatkan reputasi sekolah sebagai lembaga yang inovatif dan 

berorientasi pada penelitian. 

2) Menarik minat peserta didik dan orang tua terhadap pembelajaran 

sejarah. 

3) Mendukung pencapaian tujuan kurikulum sejarah. 

4. Bagi Peneliti: 

1) Menambah pengetahuan tentang pengembangan perangkat 

pembelajaran digital yang efektif untuk pembelajaran sejarah. 

2) Memberikan kontribusi pada pengembangan teori dan praktik 

pembelajaran sejarah di Indonesia. 

3) Meningkatkan keterampilan penelitian dan publikasi ilmiah. 
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