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ABSTRACT 

 

Swimming requires an objective and efficient talent identification system. 

This study develops a machine learning-based system using the K-Nearest 

Neighbors (KNN) algorithm to predict young athletes' potential based on 

anthropometric and motor skill data. The dataset consists of 50 normalized 

samples evaluated through K-Fold Cross Validation (K=5 and 10). Test results 

show the optimal configuration at K=2 with 60% accuracy for both validation 

methods. Although the overall accuracy remains below 65%, this system can 

serve as a preliminary tool for talent scouting, particularly for short and long-

distance categories. These findings indicate the need for further development in 

terms of data quantity and more optimal classification methods. 
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ABSTRAK 

 

Olahraga renang memerlukan identifikasi bakat yang objektif dan efisien. 

Penelitian ini mengembangkan sistem berbasis Machine Learning menggunakan 

algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) untuk memprediksi potensi atlet muda 

berdasarkan data antropometri dan kemampuan motorik. Dataset terdiri dari 50 

sampel yang dinormalisasi dan dievaluasi dengan K-Fold Cross Validation 

(K=5 dan 10). Hasil pengujian menunjukkan konfigurasi terbaik pada K=2 

dengan akurasi 60% untuk kedua metode validasi. Meskipun akurasi 

keseluruhan masih di bawah 65%, sistem ini dapat menjadi alat bantu awal 

dalam talent scouting, khususnya untuk kategori jarak pendek dan jauh. Temuan 

ini mengindikasikan perlunya pengembangan lebih lanjut, baik dari aspek 

kuantitas data maupun pemilihan metode klasifikasi yang lebih optimal. 

 

Kata kunci: K-Nearest Neighbor, Talent Scouting, Antropometri, Renang 
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BAB I PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai pokok pikiran pada penelitian kali 

ini diantaranya adalah latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian dan batasan masalah yang nantinya akan dijadikan landasan 

untuk menentukan metode yang akan dilakukan pada penelitian ini. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 Renang merupakan salah satu cabang olahraga yang memerlukan 

kombinasi kemampuan fisik, teknik dan mental yang optimal. Untuk mencapai 

prestasi yang maksimal, pengenalan bakat yang tepat sejak dini sangat penting. 

Identifikasi bakat ini tidak hanya membantu dalam memberikan pelatihan yang 

sesuai, tetapi juga berkontribusi pada pengembangan atlet yang lebih efektif. 

Dengan sistem dan pendekatan pada data dapat memberikan pelatihan yang 

sesuai berdasarkan bakat yang telah di identifikasi (Kurniawan & Weda, 2022). 

Identifikasi bakat renang sering kali dilakukan berdasarkan observasi 

manual oleh pelatih, yang cenderung subjektif dan memakan waktu. Pendekatan 

tradisional ini tidak selalu akurat karena bergantung pada pengalaman pelatih dan 

sulit diterapkan secara konsisten untuk jumlah peserta yang besar (Sunarno & 

Saputra, 2022). Oleh karena itu, diperlukan metode berbasis sistem yang mampu 

menganalisis data dengan cepat dan memberikan hasil yang lebih akurat 

(Hervanda Mahardika, 2023).   



I-2 
 

 

Model yang mampu mendukung kerja dalam sistem ini adalah model 

klasifikasi berbasis Machine Learning (ML). Machine Learning (ML) 

dibutuhkan sebagai sistem klasifikasi dalam mempermudah prosesnya karena 

kemampuannya dalam mempelajari struktur pada data, menentukan pola dan 

mengambil keputusan secara otomatis (Prasetyo & Dewayanto, 2024). Beberapa 

model klasifikasi yang sering digunakan termasuk Random forest, Decision Tree, 

Naive Bayes, Support Vector Machine (SVM) dan K-Nearest Neighbors(KNN) 

(Mahmud Nawawi et al., 2024). Penerapan Machine Learning (ML) memberikan 

beragam manfaat, meliputi analisis data yang lebih komprehensif, peningkatan 

efisiensi dalam operasional, kemampuan prediktif yang unggul, serta 

penyelesaian masalah yang bersifat rumit (Roihan et al., 2020).  

Algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) adalah salah satu metode 

pembelajaran mesin yang digunakan untuk klasifikasi dan prediksi. KNN bekerja 

dengan mengidentifikasi objek berdasarkan kedekatan data baru dengan data 

yang sudah ada. Algoritma K-Nearest Neighbors (KNN) telah banyak digunakan 

dalam berbagai studi untuk menyelesaikan permasalahan klasifikasi. Pada 

penelitian (Cholil et al., 2021) dalam proses pemilihan beasiswa di tingkat SMA, 

hasil penelitian menunjukan bahwa algoritma ini dapat mengelompokan data 

siswa dengan tepat berdasarkan kriteria tertentu, sehingga memudahkan proses 

pemilihan penerima beasiswa. Penelitian lainnya oleh (Putri et al., 2022) dalam 

klasifikasi kepakaran dapat menggunakan k-nn dalam mengklasifikasi, sehingga 

mempercepat penentuan dalam meninjau artikel tertentu dengan tepat. Penelitian 

Lainnya oleh (Azizah et al., 2023) dalam mendiagnosis penyakit diabetes 
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berdasarkan data medis pasien yang menghasilkan klasifikasi yang efektif dalam 

mengelompokkan pasien yang berisiko dengan tingkat akurasi yang cukup. 

Dalam bidang klasifikasi bakat renang, k-nn dapat digunakan untuk menganalisis 

berbagai parameter fisik dan teknis seperti tinggi badan, berat badan, kapasita 

paru-paru, kekuatan otot dan durasi latihan. Algoritma ini dapat memberikan 

rekomendasi kategori bakat seperti pemula, menengah, atau mahir secara 

otomatis. 

Pada penelitian (Suandi Selian et al., 2022) dalam pencarian bakat renang 

di Desa Bukit Meutuah, diuji 10 bagian tes pada anak dengan rentan usia 11-12 

tahun yang hasil ujinya akan diubah menjadi data. Hasil pengujian akan 

diklasifikasi menggunakan metode sport search, sehingga menghasilkan bahwa 

20% dari anak yang diuji memiliki potensi menjadi atlet renang dengan jarak 

jauh dan tidak ada anak yang memiliki potensi untuk menjadi atlet renang 

dengan jarak pendek. Pemanfaatan algoritma berbasis Machine Learning untuk 

meningkatkan akurasi analisis dan cakupan populasi yang terbatas membuat hasil 

sulit untuk diterapkan ke wilayah yang lebih luas. 

Penelitian lain yaitu (Hervanda Mahardika, 2023) dalam pengembangan 

aplikasi berbasis Android untuk mengidentifikasi bakat atlet renang dengan 

menggunakan data fisik dan hasil tes kemampuan renang yang diubah menjadi 

data untuk diklasifikasikan tingkat kemampuan atlet. Semua data akan teliti 

dengan menggunakan algoritma Rule-Based Classification yang menghasilkan 

akurasi yang cukup tinggi dalam proses identifikasi bakat. Penelitian ini memiliki 

keterbatasan pada algoritma terhadap fleksibilitas karena kurang mampu 
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menangani data dengan pola lebih kompleks dan skala pengujian yang kecil. 

Berdasarkan penjabaran serta penelitian-penelitian sebelumnya, penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan klasifikasi bakat renang berbasis algoritma 

K-Nearest Neighbors dengan mengintegrasikan parameter-parameter yang 

relevan. Hasil penelitian diharapkan tidak hanya memberikan solusi praktis 

namun juga memudahkan pelatih dan organisasi olahraga dalam 

mengembangkan pembinaan atlet. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalah yang telah diuraikan maka 

penelitian ini akan menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors. Pertanyaan  

penelitian pada masalah ini adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan sistem klasifikasi bakat renang dengan 

menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors 

2. Bagaimana hasil klasifikasi bakat renang dengan menerapkan 

algoritma K-Nearest Neighbors 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan pada penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan sistem dengan model klasifikasi bakat renang 

dengan menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors 

2. Mengidentifikasi hasil dari klasifikasi bakat renang dengan 

menerapkan algoritma K-Nearest Neighbors 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah:  

1. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi  

pelatih atau organisasi olahraga dalam mengetahui bakat renang 

pada calon atlet 

2. Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan rujukan untuk 

mencari bakat renang serta dapat dijadikan sebagai landasan untuk 

penelitian selanjutnya. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah : 

1. Penelitian ini menggunakan data primer yang didapat dari club 

renang Prabu Swimming Club (PSC) Kota Prabumulih berdasarkan 

variabel dari Talent Scouting Children's Swimming Sport in East 

Langsa District.  

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan pada penelitian ini adalah : 

BAB I.  PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang penelitian, 

perumusan masalah yang dihadapi, tujuan pada penelitian, manfaat 

penelitian yang diharapkan dari penelitian, batasan masalah yang terkait 
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dengan penelitian, metodologi penelitian yang digunakan pada penelitian, 

dan sistematika penulisan yang digunakan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan membahas dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian, seperti algoritma K-Nearest Neighbors, klasifikasi bakat 

renang, dan tinjauan pustaka yang terkait dengan penelitian lainnya yang 

dapat mendukung penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek 

pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Dalam bagian pengembangan perangkat lunak, akan 

diungkapkan tentang rencana proses penelitian yang memanfaatkan 

pendekatan Rational Unified Process (RUP). Dalam kerangka RUP, empat 

tahap perkembangan perangkat lunak dikenal: tahap konsepsi, tahap 

elaborasi, tahap konstruksi, dan tahap transisi. Bab ini akan membahas tiap 

tahap secara terperinci, mengacu pada subbab masing masing tahap.  

BAB V. HASIL DAN ANALISIS DATA  

Bab ini akan membahas hasil dan analisi penelitian yang 
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didapat dari proses klasifikasi pada aplikasi klasifikasi bakat renang anak 

menggunakan metode K-Nearest Neighbor  

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini akan memaparkan kesimpulan dan saran berdasarkan 

hasil analisis terhadap metode K-Nearest Neighbor dalam melakukan 

klasifikasi bakat renang anak. 

1.8 Ringkasan Halaman 

Berdasarkan uraian, penelitian ini akan mengembangkan perangkat lunak 

untuk klasifikasi bakat renang dengan menggunakan algoritma K-Nearest 

Neighbors yang diharapkan dapat menampilkan hasil dengan akurasi yang baik 

pada perangkat lunak yang akan dikembangkan. 
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