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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting bagi suatu negara. Suatu
negara dapat dianggap maju jika warganya memiliki pendidikan yang baik. Dengan
demikian, pendidikan menjadi aspek yang fundamental dalam kehidupan. Kualitas
pendidikan yang tinggi akan menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas.
Untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia, proses pembelajaran harus
bervariasi dan inovatif, sehingga dapat menciptakan pengalaman belajar yang
menyenangkan dan berkesan bagi peserta didik. Dalam konteks ini, peran guru
sangat penting untuk menciptakan suasana belajar yang menarik, yang
memudahkan peserta didik dalam memahami materi yang diajarkan. Sebagaimana
diungkapkan oleh Santoso (2021) bahwa ‘“Peran guru bukan hanya untuk
menyampaikan informasi, tetapi sebagai fasilitator yang mendukung siswa belajar
secara aktif dan nyaman.”

Kunci untuk meningkatkan kualitas generasi penerus bangsa terletak pada
pendidikan. Pendidikan dianggap mampu mengembangkan potensi dan
kemampuan peserta didik dalam berpikir kritis, logis, dan kreatif saat menghadapi
berbagai masalah. Hal ini juga ditegaskan dalam Undang-Undang R1 No. 20 Tahun
2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional (Sisdiknas), pasal 3 pada bab II, yang
menyatakan bahwa:

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar
menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara
yang demokratis serta bertanggung jawab.

Belajar merupakan proses perubahan individu untuk memperoleh atau
menguasai  pengetahuan melalui pengalaman, pengingatan, penguasaan

pengalaman, serta pengumpulan informasi. Oleh karena itu, belajar berkaitan

1
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dengan aktivitas yang bertujuan untuk menguasai berbagai aspek, termasuk
pengetahuan dan keterampilan. Salah satu indikator bahwa seseorang telah belajar
adalah adanya perubahan dalam perilaku, yang mencakup perubahan di bidang
kognitif, psikomotorik, serta nilai dan sikap (Putra & Wulandari, 2022).

Kegiatan pembelajaran harus memiliki tujuan yang jelas dan disusun
berdasarkan tujuan instruksional yang sesuai dengan kemampuan peserta didik.
Untuk mencapai tujuan tersebut, diperlukan media pembelajaran yang tepat agar
hasilnya memuaskan. Guru perlu mampu memilih dan menggunakan media yang
sesuai dengan harapan. Namun, dalam praktiknya masih banyak pembelajaran
menggunakan media yang kurang interaktif seperti modul dan lembar kerja siswa
yang terpusat pada guru. Padahal, Kurikulum Merdeka lebih menekankan
pembelajaran aktif bagi peserta didik, dengan tujuan membuat proses belajar lebih
menyenangkan sehingga siswa dapat mengembangkan potensinya sesuai minat
mereka. Pendekatan student-centered ini memberikan peluang lebih luas bagi
partisipasi aktif siswa. Namun, penerapan metode ini belum optimal karena
keterbatasan pemanfaatan media pembelajaran (Azhar, 2023).

Perkembangan kurikulum PPKn di Indonesia bersifat dinamis dan
disesuaikan dengan kebutuhan serta visi misi pemerintah, terutama dalam
pembentukan kebijakan kurikulum Merdeka. Pelaksanaan mata pelajaran
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan didasarkan pada fondasi seperti
Pancasila, Undang-Undang Dasar 1945, politik, hukum, nilai, moral, kearifan lokal,
dan kebhinnekaan. Dalam mencapai tujuan tersebut, peran guru sangat diperlukan
untuk menciptakan pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami agar siswa
lebih mudah menerima informasi (Kurniawan & Sari, 2022).

Seorang guru harus memiliki kecakapan dalam memilih media pembelajaran
yang tepat sesuai materi dan penilaian. Pemilihan media harus mempertimbangkan
kebutuhan siswa serta tujuan pembelajaran agar efektif. Prinsip pemilihan media
mencakup kesesuaian tujuan penggunaan, karakteristik media, ketersediaan
fasilitas, serta kemudahan pembuatan dan penggunaan. Beberapa media mungkin
menarik tetapi sulit dibuat atau mahal, sehingga perlu pertimbangan matang
(Santika & Lestari, 2021).
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Ketepatan dalam memilih media sangat penting karena media berfungsi
mempermudah proses pembelajaran. Jika media sesuai dengan tujuan, maka hasil
pembelajaran akan positif. Keberhasilan pembelajaran sangat bergantung pada
perencanaan dan pemanfaatan media pembelajaran oleh guru (Handayani et al.,
2022).

Media pembelajaran merupakan elemen penting yang dapat meningkatkan
minat belajar siswa, dengan mempertimbangkan aspek pemahaman, kemampuan
berpikir, kondisi psikologis, dan sosial siswa. Penggunaan media yang tidak sesuai
dapat menghambat fungsi media tersebut (Arief & Putra, 2023).

Penggunaan media interaktif dalam pembelajaran terutama mata pelajaran
Kewarganegaraan sangat penting. Guru harus kreatif dan inovatif untuk
menumbuhkan minat belajar siswa serta meningkatkan hasil belajar melalui
berbagai macam media yang mendukung (Fadhilah, 2024).

Faktor-faktor yang memengaruhi minat belajar siswa mencakup metode
pengajaran, media yang digunakan, serta sikap dan penampilan guru. Penggunaan
media yang variatif dan sesuai perkembangan teknologi penting untuk menarik
minat belajar siswa, menjadikan suasana pembelajaran lebih dinamis dan efektif
(Azhar, 2023).

Metode pengajaran dan media yang monoton dapat menurunkan motivasi
siswa terutama dalam mata pelajaran PPKn, sehingga menyebabkan rendahnya
minat belajar dan kesulitan mencapai tujuan pembelajaran (Azhar, 2023).

Siswa sering menganggap pelajaran PPKn cenderung banyak membaca,
menulis, dan menghafal, sehingga kurang antusias dan bosan dalam belajar. Guru
perlu berperan aktif dalam meningkatkan minat belajar karena semakin tinggi minat
belajar, hasil belajar juga meningkat (Nurhayati, 2023).

Komik merupakan salah satu media pembelajaran yang menarik dan efektif
karena menggabungkan gambar dan teks secara kreatif sehingga mempermudah
pemahaman materi oleh siswa (Santoso & Putri, 2022). Komik dapat meningkatkan
motivasi belajar dan membantu mempermudah siswa dalam mengingat materi
(Khumairo, 2022).

Komik memiliki karakteristik cerita yang bersambung dan menghibur dengan
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warna yang menarik, membuat pembaca dapat mengidentifikasi diri dengan
karakter dan cerita di dalamnya. Saat ini, komik juga banyak dimanfaatkan sebagai
alat literasi efektif dalam pembelajaran (McCloud, 2021).

Diperlukan media pembelajaran yang bervariasi, inovatif, dan interaktif
dalam pembelajaran Kewarganegaraan, seperti pemanfaatan media audio-visual
dan media audio seperti komik untuk meningkatkan minat belajar siswa. Guru harus
memahami tipe dan gaya belajar peserta didik agar media pembelajaran yang
digunakan efektif (Wahyuni et al., 2024).

Model pembelajaran interaktif membantu siswa lebih percaya diri
mengungkapkan rasa ingin tahu dan kesulitan mereka terhadap konsep yang
dipelajari. Namun, kesuksesan media interaktif sangat bergantung pada
keterampilan guru dalam menggunakannya (Novita & Ramadhan, 2023).

Observasi di SMA Srijaya Negara Palembang menunjukkan beberapa
masalah pembelajaran Kewarganegaraan, seperti penggunaan media yang kuno
(papan tulis), pembelajaran teacher-centered, kurangnya Kreativitas guru dalam
menggunakan media yang sesuai karakteristik siswa, keterlibatan siswa yang
minim, hingga hasil belajar yang rendah.

Wawancara dengan siswa dan guru mengungkap bahwa pengajaran yang
terlalu berfokus pada hafalan membuat siswa kurang aktif dan hasil belajar rendah.
Nilai rata-rata siswa belum memenuhi kriteria ketuntasan belajar (Fitriani, 2023).

Salah satu penelitian terkait media pembelajaran interaktif oleh Nugroho et
al. (2022) pada kelas SMK menunjukkan media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif diterima baik dan meningkatkan hasil belajar siswa.

Media interaktif menyediakan pengalaman pembelajaran berupa grafik 3D,
suara, video, animasi, serta komunikasi dua arah yang memungkinkan interaksi
aktif antar pengguna (Mariyanah, 2023).

Pembelajaran interaktif yang didukung media menarik mampu membuat
siswa lebih fokus dan tertarik, terutama untuk siswa kelas rendah yang butuh media
yang nyata dan menyenangkan seperti komik (Budiarti & Haryanto, 2021).

Berdasarkan latar belakang tersebut, judul penelitian yang tepat adalah

“Pengaruh Media Pembelajaran Komik Interaktif untuk Meningkatkan Pemahaman
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Konsep Kewarganegaraan pada Peserta Didik di SMA Srijaya Negara Palembang.”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah: "Apakah ada pengaruh media pembelajaran komik interaktif
untuk meningkatkan pemahaman konsep Kewarganegaraan pada peserta didik di
SMA Srijaya Negara Palembang?"
1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan penjelasan terkait permasalahan penelitian yang telah dipilih,
tujuan peneliti adalah untuk memahami sekaligus mengetahui ada atau tidak nya
pengaruh dari penggunaan Media Komik Interaktif terhadap hasil belajar peserta
didik di SMA Srijaya Negara Palembang?
1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat signifikan, baik dalam ranah
teoritis maupun praktis, yaitu:
1.4.1 Manfaat Teoritis

Kebermanfaatan secara teoritis dari penelitian ini dapat terlihat dari segi
perkembangan dalam aspek media pembelajaran, yang dalam hal ini penggunaan
Media Komik Interaktif ternadap hasil belajar peserta didik di SMA Srijaya Negara
Palembang diharapkan dapat memberikan solusi atas tantangan pada pembelajaran
Pendidikan Kewarganegaraan serta dapat dijadikan sebagai referensi bagi peneliti
selanjutnya dalam penelitian serupa.
1.4.2 Manfaat Praktis

Tidak hanya manfaat teoritis yang dimiliki oleh peneliti, namun juga terdapat
manfaat praktis yang akan berguna bagi objek penelitian yang akan diteliti, agar
nantinya penelitian ini mampu bermanfaat secara khusus dalam pembelajaran.
Penelitian ini diharapkan bisa bermanfaat secara praktis bagi pihak yang terkait,
diantaranya :

1. Bagi Sekolah
Hasil Penelitian ini diharapkan bisa berguna bagi sekolah agar dapat

dijadikan bahan masukan dan pertimbangan dalam meningkatkan kualitas proses
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pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

2. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam menentukan
pembelajaran yang sesuai dengan kondisi dan latarbelakang peserta didik.
3. Bagi Peserta Didik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan semangat para peserta
didik karena guru telah menerapkan pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan
serta minat para peserta didik.
4. Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan bisa menambah wawasan dan pemahaman
bagi peneliti terkhusus sebagai calon guru agar dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik dengan menggunakan pendekatan pembelajaran interaktif.
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