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Digitalisasi bisnis semakin dibutuhkan dalam industri penjualan bahan bangunan 

untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahan transaksi. Toko Cahaya Abadi 

merupakan suatu badan usaha yang bergerak di bidang penjualan bahan bangunan. 

Sistem penjualan yang saat ini berjalan masih dilakukandengan pencatatan ke 

dalam buku sehingga sering kali terjadi kesalahan yang tidak terduga seperti 

kekeliruan dalam proses pencatatan data barang, hilangnya data penjualan dan 

membutuhkan waktu yang lama dalam pembuatan laporan. Penulis membuat 

aplikasi penjualan ini untuk dapat mempermudah penjualan dan penyimpanan data-

data yang cukup banyak data barang, data pembelian, data penjualan dan lainnya. 

Aplikasi penjualan bahan bangunan berbasis web ini dibuat dengan menggunakan 

database MySQL dan bahasa pemrograman PHP. 

Kata Kunci : Aplikasi, Digitalisasi, Penjualan, Bahan bangunan, MySQL, 

PHP. 

 

 

 

 

mailto:nasywakamilla41@gmail.com


  

ix 

 

ABSTRACT 

WEBSITE-BASED BUILDING MATERIAL SALES APPLICATION AT 

CAHAYA ABADI STORE 

By : 

 

Nasywa Kamilla 09020582226002 

Diploma Program in Computerized Accounting, Faculty of Computer Science, 

Sriwijaya University 

Email: nasywakamilla41@gmail.com 

 

Business digitization is increasingly needed in the building materials sales industry 

to improve efficiency and ease of transactions. Cahaya Abadi Store is a business 

entity engaged in the sale of building materials. The current sales system is still 

carried out by recording data in a book, which often leads to unexpected errors such 

as mistakes in the data recording process, loss of sales data, and a long time required 

to generate reports. The author developed this sales application to streamline sales 

processes and manage a large volume of data, including product data, purchase data, 

sales data, and more. This web-based building materials sales application was 

developed using a MySQL database and the PHP programming language. 

Keywords: Application, Digitalization, Sales, Building Materials, MySQL, PHP. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Kemajuan era digital yang semakin pesat mendorong berbagai sektor bisnis, 

termasuk industri bahan bangunan, untuk memanfaatkan teknologi informasi. 

Dalam bisnis toko bahan bangunan, penggunaan sistem berbasis web tidak hanya 

meningkatkan efisiensi proses penjualan, tetapi juga meningkatkan jangkauan pasar 

dan kepuasan pelanggan. Toko Cahaya Abadi, yang merupakan salah satu 

distributor penyedia bahan bangunan terkemuka di Palembang, menyadari betapa 

pentingnya adaptasi teknologi ini untuk tetap kompetitif dan memenuhi permintaan 

pelanggan. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi pada masa kini 

berlangsung dengan sangat cepat. Penggunaan teknologi kini terus melonjak di 

berbagai sektor bisnis, sehingga mendorong perusahaan untuk selalu menyajikan 

informasi terkini, khususnya yang berkaitan dengan perkembangan teknologi 

berbasis komputer. Teknologi informasi merupakan istilah umum yang mencakup 

segala sesuatu yang membantu manusia dalam proses pembuatan, penyimpanan, 

penyampaian, maupun penyebaran informasi. Situs web dapat diartikan sebagai 

kumpulan halaman yang memuat data digital, baik berupa tulisan, gambar, animasi, 

suara, video, maupun kombinasi dari elemen-elemen tersebut, yang ditampilkan 

melalui jaringan internet sehingga dapat diakses serta dilihat oleh pengguna di 

seluruh dunia. Kegunaan website bagi sebuah perusahaan adalah sebagai sarana 

untuk membantu mengatasi berbagai masalah yang berkaitan dengan penggunaan 

perangkat komputer maupun jaringan internet (Kirana, 2024). 

Dalam dunia penjualan bahan bangunan, pengelolaan stok yang kurang akurat 

bisa menyebabkan kesulitan dalam mengecek jumlah barang yang tersedia. Hal ini 

bisa berdampak pada keterlambatan pemenuhan kebutuhan pelanggan dan 

menghambat proses bisnis secara keseluruhan. Selain itu, konsumen yang ingin 

membeli produk masih diwajibkan datang langsung ke toko hanya untuk 

mengetahui ketersediaan barang, hal ini jelas terasa kurang praktis di era digital saat 

ini.  Salah satu solusi yang bisa diterapkan untuk mengatasi masalah tersebut adalah 



  

 

 

dengan menggunakan sistem penjualan berbasis web. Dengan adanya sistem ini, 

pelanggan dapat mengakses informasi produk serta melakukan pemesanan melalui 

layanan online, sehingga prosesnya menjadi lebih praktis dan efisien. Selain itu, 

sistem berbasis web juga membantu dalam pencatatan transaksi, pengelolaan stok 

barang, serta pembuatan laporan keuangan secara otomatis, sehingga mengurangi 

risiko kesalahan dalam pencatatan data. Dengan adanya teknologi ini, operasional 

bisnis bisa berjalan lebih efektif dan responsif terhadap kebutuhan pelanggan. 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, penulis memiliki ketertarikan 

untuk merancang sebuah sistem penjualan bahan bangunan yang terkomputerisasi 

dalam membantu kegiatan transaksi pembelian dari supplier, pencatatan penjualan 

ke pelanggan, pencatatan persedian produk, pengiriman barang, pencatatan laporan 

pembelian dan laporan penjualan. Maka penulis mengangkat masalah tersebut 

kedalam Proposal Projek Akhir yang diberi judul “Aplikasi Penjualan Bahan 

Bangunan Berbasis Website Pada Toko Cahaya Abadi”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Permasalahan yang akan diteliti dalam proyek ini dapat dirumuskan sebagai 

berikut: 

1. Siapa saja yang terlibat dalam proses transaksi penjualan bahan 

bangunan Toko Cahaya Abadi? 

2. Mengapa aplikasi penjualan bahan bangunan berbasis website 

diperlukan? 

3. Bagaimana aplikasi penjualan bahan bangunan berbasis website dapat 

membantu meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam melakukan 

transaksi penjualan? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengidentifikasi pihak yang terlibat dalam proses transaksi pembelian 

dan penjualan bahan bangunan di Toko Cahaya Abadi, mulai dari pemilik 

toko, pelanggan, dan karyawan. 



  

 

 

2. Menyediakan fitur-fitur yang mampu mencatat pembelian dari supplier, 

penjualan ke pelanggan, serta stok barang secara otomatis dan lebih 

tertata. 

3. Mempermudah semua pihak yang terlibat dalam mengakses informasi 

produk dan melakukan pemesanan tanpa harus datang langsung ke toko. 

1.4 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Sistem yang dibuat dapat diakses oleh pemilik toko, pelanggan, dan 

karyawan dalam  mengelola data transaksi pembelian dan penjualan 

bahan bangunan. 

2. Mempermudah dalam membantu pembuatan laporan pembelian dan 

laporan penjualan.  

3. Mengurangi risiko kehilangan data akibat buku catatan hilang atau 

rusak. 

1.5 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terfokus dan terarah, maka penulis menetapkan 

beberapa batasan baik dalam aplikasi maupun dalam penulisan laporan, dengan 

rincian sebagai berikut:  

1. Sistem ini hanya dapat diakses oleh pemilik toko, pelanggan dan 

karyawan sebagai pihak yang berperan dalam sistem penjualan. 

2. Aplikasi yang dikembangkan hanya berfokus pada memenuhi kebutuhan 

pelanggan, pencatatan transaksi penjualan, pengelolaan stok barang, dan 

pembuatan laporan penjualan. 

3. Aplikasi dirancang untuk mengurangi kesalahan pencatatan transaksi dan 

stok barang yang sering terjadi. 

 

 



  

 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

1.6.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1. Waktu 

 Lama waktu yang diperlukan dalam penulisan laporan ini 8 bulan, dari 

Januari hingga Agustus 2025. 

2. Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di Toko Cahaya Abadi yang beralamat di Jl. 

Parameswara No. 91 A, Bukit Baru, Kec. Ilir Barat 1, Kota Palembang. 

1.6.2 Metode Pengumpulan Data 

Pada tahap pengumpulan data dalam penelitian di Toko Cahaya Abadi, 

penulis menjadikan data primer sebagai sumber utama. Berikut adalah penjelasan 

mengenai jenis data yang dimanfaatkan penulis dalam penelitian ini: 

1. Data Primer 

Data Primer merupakan data yang diperoleh secara langsung di lapangan 

yang diambil dari objek yang akan dijadikan laporan dengan cara sebagai berikut: 

a. Observasi 

Penulis melaksanakan pengamatan secara langsung di tempat penelitian, 

yakni Toko Cahaya Abadi, untuk memperoleh pemahaman yang lebih 

mendalam mengenai aktivitas penjualan alat dan bahan bangunan. 

Dengan melakukan observasi ini, penulis dapat mengidentifikasi 

berbagai permasalahan serta kekurangan yang terdapat dalam aktivitas 

penjualan di Toko Cahaya Abadi (Pratama, 2024). 

b. Wawancara 

Penulis melakukan wawancara langsung dengan pemilik Toko Cahaya 

Abadi   dengan cara melakukan kegiatan tanya jawab yang bertujuan 

untuk mengumpulkan data agar sesuai dengan hasil observasi yang telah 

penulis    lakukan guna menambah   wawasan untuk penulis   agar   dapat 

membuat   aplikasi penjualan bahan bangunan berbasis website pada 

Toko Cahaya Abadi (Pratama, 2024). 

 

 

 



  

 

 

c. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan cara membaca, mempelajari, serta 

mengumpulkan teori–teori yang bersumber dari buku maupun jurnal 

yang berhubungan dengan sistem dan metode terkait yang dapat 

mendukung penelitian ini (Nuraeni et al., 2023). 

1.6.3 Metode Pengembangan Sistem 

Agile merupakan istilah yang merujuk pada pendekatan dalam 

pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada penyampaian bertahap serta 

lebih menekankan pada kerja sama tim, perencanaan yang berkesinambungan, serta 

proses belajar terus-menerus, daripada menyampaikannya sekaligus di bagian akhir 

(Trisnawati & Setiawan, 2022). Metode Agile merupakan metode pengembangan 

perangkat lunak berbasis prinsip yang menitikberatkan pada pembangunan sistem 

secara cepat dengan mengutamakan interaksi intensif, sehingga mampu beradaptasi 

terhadap berbagai bentuk perubahan yang terjadi. Tahapan yang dilalui dengan 

metode Agile adalah perencanaan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan 

(Widiarta et al., 2023). 

1. Perencanaan 

Merupakan salah satu tahapan awal ketika proses kategorisasi yang 

memerlukan suatu langkah atau tahapan. Pada tahap ini pengembang dan 

pengguna membuat rancangan atas kesepakatan bersama. Kegiatan yang 

dilakukan berupa interview, observasi serta melihat arsip dokumen yang 

ada. 

2. Implementasi 

Implementasi adalah tahap persiapan menu untuk pelanggan yang berasal 

dari desain sistem baru yang sudah disetujui dalam bahasa pemrograman. 

Di tahap ini dilakukan proses penulisan coding dan desain tampilan website. 

3. Pemeliharaan 

Memelihara sistem agar dalam kondisi terbaik. Pada langkah ini proses 

maintenance dilakukan secara rutin supaya software tetap berjalan dan 

terjaga sesuai kualitas terbaik dengan seharusnya. 
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