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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI PENJUALAN KAIN SONGKET VIA ONLINE
BERBASIS WEB

Oleh

Muthia Rahmawati
09110301049

Berdasarkan hasil analisis Penulis lakukan, penulis menemukan bahwa
pada Zainal Songket Palembang mempunyai masalah dalam penjualan kain
songket yang tidak teratur sehingga menemukan beberapa kendala saat
dilapangan, pencetakan nota pembayaran serta laporan pembayaran setiap bulan
nya. Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk membuat suatu sistem
informasi penjualan songket secara online serta lebih terarah dan lebih
memaksimalkan waktu. Data dikumpulkan melalui interview, observasi dan studi
pustaka. Sistem dikembangkan berdasarkan teori pengembangan System
Development Life Cycle (SDLC) yang meliputi analisis sistem, spesifikasi
kebutuhan sistem, perancangan sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem,
implementasi dan pemeliharaan sistem. Berdasarkan dari analisis masalah dan
teori pengembangan sistem diatas Sehingga didapatkan sebuah sistem informasi
penjualan songket secara online pada Zainal Songket Palembang. Sistem
Informasi ini dapat digunakan untuk penjualan kain songket yang lebih luas.



ABSTRACT

FABRIC SALES INFORMATION SYSTEM BASED ONLINE VIA
SONGKET

By

Muthia Rahmawati
09110301049

Based on the analysis Authors do, the authors found that on Zainal Songket
Palembang have problems selling songket irregular so find some obstacles while
in the field, printing of memorandum of payments and reports its monthly
payment. The purpose of this thesis is to create an information system songket
online sales as well as more focused and better maximize time. Data were
collected through interviews, observation and literature. The system is developed
based on the theory of the development of the System Development Life Cycle
(SDLC) which includes system analysis, system requirements specification,
system design, system development, system testing, implementation and
maintenance of the system. Based on the analysis of the problem and the theory of
the development of the system over So we get a system of selling information
online at Zainal Songket Songket Palembang. Information systems can be used for
sales songket wider.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada Era Globalisasi saat ini perkembangan Teknologi Informasi
mengalami kemajuan yang sangat pesat. Sebagian dari masyarakat dunia,
tentunya tidak ingin  ketinggalan teknologi informasi yang sedang
berkembang.Salah satu cara adalah dengan memanfaatkan komputer sebagai satu
sarana untuk pengolahan data dan informasi.(Yudhistira,2008)

Banyak sekali instansi Perusahaan dan unit usaha dengan segala keperluan
menggunakan kecangihan teknologi untuk mempermudah pekerjaaan. Namun
masih ada juga yang belum terealisasi untuk menggunakan teknologi seperti
internet di kantornya masing-masing. Untuk itu perlu peremajaan bagi Perusahaan
maupun Instansi Pemerintahan yang belum menggunakan teknologi berbasis web
untuk memenuhi pelayanan kebutuhan masyarakat, guna dalam menyajikan
informasi.

Untuk mempermudah pelayanan masyarakat, ada baiknya instansi
perusahaan dan unit usaha tersebut menggunakan jasa internet yang sudah
terbukti merupakan salah satu media informasi yang efektif dan efisien dalam
penyebaran informasi yang dapat diakses oleh siapa saja, kapan saja dan dimana
saja. Masyarakat di sekitar dapat melihat informasi Instansi Perusahaan dan unit
usaha secara cepat, serta bagi instansi tersebut dapat menggunakan jasa internet
dalam hal menerima data, menyimpan data, mengolah data serta menyajikan

informasi (hasil pengolahan data) di kantornya.(Yudhistira,2008)



