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ABSTRAK 

APLIKASI KELULUSAN SISWA  

SMK NEGERI 2 PALEMBANG BERBASIS WEB 

 

 

Oleh 

Ratrie Ayudhea Shavirra 

09120301041 

 

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk membuat suatu aplikasi 

kelulusan pada SMK Negeri 2 Palembang berbasis web. Penulis menemukan 

bahwa pada SMK Negeri 2 Palembang mempunyai masalah dalam pemberian 

informasi pengumuman data kelulusan siswa. Data dikumpulkan melalui 

interview, observasi dan studi pustaka. Sistem dikembangkan berdasarkan teori 

pengembangan System Waterfall yang meliputi analisis sistem, spesifikasi 

kebutuhan sistem, perancangan sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem, 

implementasi dan pemeliharaan sistem. Sehingga didapatkan sebuah Aplikasi 

Kelulusan Siswa SMK Negeri 2 Palembang Berbasis Web yang dapat mengelola 

data kelulusan yang di butuhkan pada SMK Negeri 2 Palembang. Aplikasi ini 

dapat digunakan untuk import data, Pengumuman dan pembuatan laporan.  

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

APPLICATIONS GRADUATION STUDENT AFFAIRS  

SMK NEGERI 2 PALEMBANG WEB 

 

 

By 

Ratrie Ayudhea Shavirra  

09120301041 

 

The purpose of this thesis is to make an application graduation SMK 

Negeri 2 Palembang web based. The authors found that at SMK Negeri 2 

Palembang have problems in the provision of data graduation announcement 

student information. Data were collected through interviews, observation and 

literature. The system was developed based on the theory of the development of 

System Waterfall which include system analysis, system requirements 

specification, system design, system development, system testing, implementation 

and maintenance of the system. Thus obtained a Graduate Student Application 

SMK Negeri 2 Palembang based Web that can manage data passing is needed in 

SMK Negeri 2 Palembang. This application can be used to import data, 

announcement and report generation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Dengan berkembangnya teknologi yang semakin pesat, khususnya 

teknologi informasi dan telekomunikasi memberikan peranan penting dalam 

kemudahan dan fasilitas yang mendukung manusia sebagai upaya 

menyelesaikan tugas-tugasnya. Teknologi komputer yang merupakan salah 

satu teknologi yang sebagian besar mewarnai kehidupan manusia saat ini 

terutama di dunia pendidikan, perkantoran, industri telekomunikasi, bisnis, 

pariwisata, hiburan, militer, dan sebagianya yang telah menggunakan 

komputer sebagai alat bantunya 

Didalam dunia pendidikan banyak hal yang membutuhkan teknologi 

agar para siswa dan siswi tidak ketinggalan dalam hal informasi dan bukan 

hanya proses belajar mengajar yang  membutuhkan teknologi untuk 

mempercepat dan mempermudah siswa dalam belajar tetapi juga dalam hal 

kelulusan, dikarenakan kelulusan saat ini bukan lagi pemerintah yang 

menentukan lulus atau tidak lulus para siswa dan siswi melainkan pihak 

sekolah yang menentukan, apakah siswa tersebut berhak lulus atau tidak. 

Kelulusan yang ditentukan oleh sekolah, mengharuskan sekolah 

memberikan informasi yang akurat kepada siswa  terhadap kelulusan mereka. 

Sehingga dibutuhkan sebuah sistem dimana sistem tersebut dapat  

memberikan informasi yang akurat dan cepat, sistem juga dapat memberikan 

informasi-informasi yang berguna bagi siswa. 



Dari latar belakang yang ada, terdapat beberapa permasalahan yang 

ada pada SMK Negeri 2 Palembang yaitu lambatnya pemberian inforamsi 

kelulusan yang dibutuhkan oleh siswa, sehingga dibutuhkan sebuah aplikasi 

yang dapat memberikan informasi yang cepat dan akurat  bagi siswa yang 

membutuhkan, maka Penulis menyusun Laporan Akhir ini dengan judul 

“Aplikasi Kelulusan Siswa SMK Negeri 2 Palembang Berbasis Web” 

 

1.2 Tujuan  

Adapun Tujuan dari penyusunan laporan akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Membuat suatu aplikasi yang dapat memberikan informasi kelulusan 

yang akurat serta cepat bagi siswa . 

2. Mempermudah dalam membuat laporan kelulusan setiap tahun. 

 

1.3 Manfaat  

Adapun manfaat yang didapat dalam penyusunan Laporan Akhir ini adalah 

sebagai berikut:  

1. Dapat membantu sekolah dalam memberikan informasi yang akurat 

dan cepat 

2.  Terciptanya efektifitas kerja dan efesiensi waktu dalam hal 

pengolahan data terhadap siswa-siswi sekolah SMK Negeri 2 

Palembang secara maksimal sehingga memudahkan pekerjaan.  

3. Sebagai sarana untuk menambah wawasan berpikir dan 

mengembangkan daya kreativitas dalam menerapkan ilmu komputer 

khususnya pemograman PHP dan MySQL.  

 



1.4 Batasan Masalah  

Dalam perancangan dan pembuatan tugas akhir ini, dibuat batasan 

masalah agar tugas akhir ini dapat lebih terarah, batasan masalah tersebut 

meliputi: 

1. Data yang di kelola hanya berupa data kelulusan, dimana siswa dapat 

melihat pengumuan kelulusan dengan menginputkan nomor ujian karena 

data kelulusan bersifat sangat rahasia. 

2. Admin dapat melakukan cetak kelulusan per tahun dikarenakan kelulusan 

dilakukan pertahun. 

 

1.5 Metode Penelitian  

1.5.1 Metodelogi Pengumpulan Data 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis menggunakan beberapa 

metode pengumpulan data, yaitu: 

a. Wawancara (Interview) 

Penulis melakukan tanya jawab secara langsung kepada bagian 

terkait yang mempunyai wewenang untuk memberikan data dan 

informasi yang diperlukan dalam penulisan laporan akhir. Dalam 

wawancara ini data yang didapat yaitu analisa sistem yang sedang 

berjalan. 

b. Pengamatan (Observasi) 

Penulis melakukan pengamatan langsung terhadap kegiatan yang 

dilakukan di SMK Negeri 2 Palembang sehingga data yang 

diperoleh lebih akurat. 

c. Dokumentasi 



Penulis mengumpulkan data-data, baik berupa arsip maupun file 

yang berkaitan dengan permasalahan yang diangkat pada Tugas 

Akhir ini, yang digunakan di SMK Negeri 2 Palembang sebagai 

referensi dari sistem informasi yang dibuat. 

d. Studi Pustaka 

Penulis mengumpulkan data dengan cara melalui beberapa buku, 

jurnal yang erat kaitannya dengan objek permasalahan untuk 

menjadi referensi dan acuan dalam penulisan laporan akhir ini. 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode waterfall merupakan metode yang sering digunakan oleh 

penganalisa sistem pada umumnya. Inti dari metode waterfall adalah 

pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear. 

Jadi jika langkah ke-1 belum dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat 

dikerjakan. Jika langkah ke-2 belum dikerjakan maka langkah ke-3 juga 

tidak dapat dikerjakan, begitu seterusnya. Secara otomatis langkah ke-3 

akan bisa dilakukan jika langkah ke-1 dan ke-2 sudah dilakukan. 

 

Gambar 1.1Metode  



Tahapan Metode Waterfall 

a) Analisa Kebutuhan 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. 

Pengumpulan data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, 

wawancara atau studi literatur. Sistem analis akan menggali informasi 

sebanyak-banyaknya dari user sehingga akan tercipta sebuah sistem 

komputer yang bisa melakukan tugas-tugas yang diinginkan oleh user 

tersebut. Tahapan ini akan menghasilkan dokumen user requirment atau 

bisa dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan keinginan user 

dalam pembuatan sistem. Dokumen ini lah yang akan menjadi acuan 

sistem analis untuk menerjemahkan ke dalam bahasa pemrogram. 

 

b) Desain Sistem   

Tahapan dimana dilakukan penuangan pikiran dan perancangan 

sistem terhadap solusi dari permasalahan yang ada dengan menggunakan 

perangkat pemodelan sistem seperti diagram alir data (data flow diagram), 

diagram hubungan entitas (entity relationship diagram) serta struktur dan 

bahasan data. 

 

c) Penulisan Kode Program  

Penulisan kode program atau coding merupakan penerjemahan 

design dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh 

programmer yang akan menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user. 

Tahapan ini lah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan 

suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan 



dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan 

testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah 

menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian 

bisa diperbaiki. 

 

d) Pengujian Program  

Tahapan akhir dimana sistem yang baru diuji kemampuan dan 

keefektifannya sehingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem 

yang kemudian dilakukan pengkajian ulang dan perbaikan terhadap 

aplikasi menjadi lebih baik dan sempurna. 

 

e) Penerapan Program dan Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti 

akan mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami 

kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan 

(periperal atau sistem operasi baru) baru, atau karena pelanggan 

membutuhkan perkembangan fungsional. 
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